
ZENNIZ: LINJATUOMIOIDEN HAASTOT 
 

Yleistä haastoista: 

◦ Zenniz-laitetta voidaan käyttää haastoissa 2-peleissä ja 4-peleissä kaikista lyönneistä. 
◦ Ottelun aikana ei käytetä ominaisuutta, jossa laite ilmoittaa automaattisesti onko syöttö sisällä vai 

ulkona. 
Linjatuomioiden haasto-ominaisuutta käytetään virallisissa kilpailuissa, kun kilpailupaikalla on 
käytössä ZENNIZ 2.0 järjestelmä, ja kilpailunjärjestäjä ilmoittaa laitteen käytöstä kilpailussa. 
Laitteen käyttö ei edellytä, että laitteita olisi käytössä kaikilla ottelukentillä. 

Haastosta ilmoittaminen ja sen tekeminen: 

◦ Pelaajan tulee ilmaista selkeästi haluavansa haasteen. Pisteen pelaaminen tulee pelaajan toimesta 
lopettaa heti ja asiasta tulee ilmoittaa selkeästi ja kuuluvasti. 

◦ Pisteen loputtua ei voi vaatia haastoa tilanteesta, joka on ollut kesken pisteen. 
Pisteen loputtua ei missään olosuhteissa käydä tarkistamassa pisteen aikaisia jälkiä/tuomioita.

◦ Vain pelaaja voi haastaa. 
◦ Haastoilmoituksen jälkeen molemmat pelaajat menevät laitteen luokse ja tarkistavat pallon 

alastulokohdan laitteelta.
◦ On pieni mahdollisuus, että jossakin tilanteessa järjestelmä ei pysty löytämään pallon 

putoamiskohtaa. Tällöin jatketaan pelaajan tehdyllä tuomiolla.  

 

Haastojen määrä: 

◦ Jokaisessa erässä pelaajalla on kolme tuomiontarkistusta. Mikäli haasteen tehnyt pelaaja oli 
oikeassa, ei tarkistus vähennä saldoa. Mikäli pelaajan haasto ei muuta tuomiota, vähennetään 
pelaajan haastojen määrää yhdellä. 

◦ Normierän tie-break:iin lisätään kummallekin yksi tarkastus lisää. 
◦ Match tie-break lasketaan uudeksi eräksi ja siinä on kummallakin kolme tarkistusta. 

Mikäli pelataan Pro-Set, on molemmilla käytössä yhteensä kolme haastoa ja 7-7 tilanteessa 
tie-breakissa kummallekin lisätään yksi tarkastus. 

◦ Suosittelemme pelaajille Zenniz-tilin luomista ja omilla tunnuksilla laitteelle kirjautumista ennen 
ottelua. Näin pelaaja saa tililleen ottelusta videon ja statistiikkaa. 


