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JOHDANTO

Tahan maardyskokoelmaan on sisallytetty kaikki kansallisiin kilpailuihin liittyvat sddnnot, maaraykset ja
ohjeet. Ainoan poikkeuksen muodostaa kurinpitomaaraykset, jotka ovat omana dokumenttina. Maaraykset
ovat valttamaton apuvaline kilpailujen jarjestdjille, niin kilpailunjohtajalle kuin muillekin toimitsijoille.
Valmisteluty6ssa on huomioitu myo6s kansainvaliset maaraykset.

Maarayksissa on pyritty jarjestelmaan, joka

e on oikeudenmukainen, looginen ja selked, mutta kuitenkin joustava

e huomioi eritasoisten pelaajien ja kilpailujen tarpeet

e tukee kilpailujen kehittamistd, toimitsijoiden mukaantuloa ja koulutusta
e noudattaa kansainvalisesti sovittuja maarayksia.

Kilpailumaaraykset jakautuvat yleiseen osaan, jossa on kaikkia kilpailuita koskevia maarayksia,
sarjatenniksen ja muiden joukkuemuotoisten kilpailuiden saantdihin seka kilpailukohtaisiin
erityismaarayksiin. Kilpailusadntojen rikkomisesta seuraavista rangaistuksista on maaratty
kurinpitomaarayksessa seka vastalausemaarayksissa. Lisaksi maardysten liitteena on tenniksen pelisdadannot
seka muita kilpailutoimintaan liittyvia asioita.

Nama maaradykset astuivat voimaan hallituksen paatokselld 1.6.2019. Muutokset edelliseen versioon on
kirjattuna punaisella. Muutoksina edellisiin kilpailumaarayksiin (kooste):

YLEISET KILPAILUMAARAYKSET

2.6.1 Pisteenlasku ja no let -saanto

No let -sdaant6a pilotoidaan syyskauden Cinia JGP -kilpailuissa ikdluokissa 12v, 14v ja 16v sekd heindakuun 18-
vuotiaiden SM-kilpailuissa. Kokemusten perusteella paatetaan séannén mahdollisesta laajemmasta
kdyttoonotosta vuodelle 2020.



Pisterangaistujarjestelma
3.7. Puuttuminen katsomosta tapahtuvaan ohjeistamiseen tai epaurheilijamaiseen kannustamiseen

Kilpailunjohtaja voi kieltda kaiken sanallisen kommunikaation (ohjeistaminen ja kannustus) katsomosta
kasin tietylle yhdelle kentalle. Kiellon tulee koskea tassa tapauksessa kaikkia kannustusta antavia ko
kentalle.

4.3 Edustuskelpoisuus

Edustuskelpoisuuden edellytyksena on, ettd pelaaja on jasen varsinaisessa edustusseurassaan ja etta ko
seura on Suomen Tennisliiton jasen.

Mikali Suomen kansalainen asuu vakituisesti muualla kuin Suomessa (Suomessa vahemman kuin kolme
kuukautta vuodessa), ja on jadsenena Kansainvalisen Tennisliiton alaisen kansallisen tennisliiton
jasenseurassa, saa han osallistua kilpailuihin Suomessa, vaikka han ei ole jasen suomalaisessa seurassa.
Pelaajan tulee kuitenkin lunastaa kilpailulisenssi. Osallistuakseen suomenmestaruuskilpailuihin, tulee
pelaajan olla jasen suomalaisessa Tennisliiton alaisessa jasenseurassa.

9v Miditour

Kentén koko ja vélineet:

Kentan koko: alkulohkoissa ottelut pelataan jaetulla midikentalla ja cup-kaaviossa pelataan
miditenniskentallda (18m*8m). Tavoitteena on saada mukaan mahdollisimman monta pelaajaa. Mikali
kenttdakapasiteetti mahdollistaa, voidaan alkulohkojen ottelut pelata kokonaisella midikentalla.

6.1 TENNISLIIGA
Useampia muutoksia.
6.2 SARJATENNIKSEN SAANNOT

Yksittdisen ottelun pisteenlasku:

miesten 5-divisioona ja naisten 3-divisioona:

Ottelu alkaa 5 minuutin pallottelulla. Pallottelua seuraa 55 minuutin aikapeli, joka pelataan fast 4 -
pelimuodolla. Ottelu ei voi paattya tasapeliin.

Kellon soidessa ottelu loppuu siihen, mikali:

a) ottelu on pelattu loppuun
b) jompikumpi pelaajista johtaa erin 1-0 (toinen era voi siis olla kesken)
c) toinen pelaajista johtaa kolmatta eraa

Tilanteen ollessa tasan kolmannessa erassa (esimerkiksi 1-1), pelataan kyseinen peli loppuun. Jos tilanne on
tasan tiebreikissa, pelataan ratkaiseva piste. Nelinpeli pelataan lisdksi no ad -sdaannolla.

Miesten 5-divisioonassa ja naisten 3-divisioonassa voidaan ottelut pelata myds tayspitkina sarjaotteluina
(vrt. ylemmat divisioonatasot) ja ilman aikarajoitetta, mikali joukkueet sopivat ndin yhteisesti ennen
sarjaottelun alkua.



Sisapelikausi alkaa 1.10. ja otteluita voi pelata sen tai heti sarjaohjelman julkaisemisen jalkeen.
Kotijoukkueiden tulee kirjata Assdin 15.11. mennessi ottelun aloitus kellonaika seka pelipaikka. Miesten
1.-5. ja naisten 1-3. divisioonan runkosarjojen tulee olla pelattuna huhtikuun ensimmaiseen sunnuntaihin
mennessa.

Jos joukkue luopuu sarjapaikasta otteluohjelman laatimisen jalkeen, on seuran maksettava luopumissakkoa
Tennisliigassa ja Tennisliigacupissa 1000e € seka 1-divisioonassa 650e € ja muilla tasoilla 100 €.

Jos joukkue luovuttaa (tai tuomitaan luovuttaneeksi) kokonaisen sarjaottelun, seuraa siita joukkueelle
sakkomaksu seuraavasti:

Tennisliigacup ja 1-divisioona 100 € / pelaamaton sarjaottelu
Tennisliigacup (ulkokausi 2020) 1000e

1-divisioona (sisdkaudesta 2019-2020 alkaen) 650e

Muut sarjatasot 100 € / pelaamaton sarjaottelu

Kentalla kapteenina voi toimia ainoastaan Tennisdssdan etukateen kirjattu kapteeni tai joukkueen pelaaja.
Kapteeniksi voidaan kirjata useampi henkilo.

Rankingjarjestelma

Pelaajan 4-pelitaso on vahintdan puolet hdanen 2-pelitasostaan. A-luokan pelaajat 2-pelin tasoluettelosta
nostetaan 4-pelin tasoluettelossa A-luokan loppuun, vaikka keskiarvo ei sita edellyttaisi.

Maaraajat

ILMOITTAUTUMINEN SARJATENNIKSEEN
Sisapelikausi (Tennisliiga) vetdytymiset 14.5. mennessa
Sisapelikausi (1-divisioona) vetdytymiset 16.6. mennessa

STL voi antaa erikseen lisdohjeita ja tdsmennyksid ndihin maarayksiin.
Ndiden sdaantdjen muuttamisesta paattaa STL:n hallitus.

Suomen Tennisliitto r.y.



2 YLEISET KILPAILUMAARAYKSET

Suomen Tennisliiton (STL) luvalla jarjestettavissa kilpailuissa on noudatettava tenniksen pelisddntdjen
lisdksi STL:n kilpailumaarayksia ja kurinpitosaantoja (erillinen dokumentti). Lisdksi tulee ottaa huomioon
STL:n mahdollisesti antamat ohjeet seka suositukset.

Tietyissa kilpailuissa (esim. SM-kilpailut, sarjatennis, Finnish Tourit, JGP:t) noudatetaan kyseisen kilpailun
erityismaarayksia. Kansainvalisissa kilpailuissa noudatetaan asianomaisen kilpailujarjestelman maarayksia,
joiden soveltamisesta STL antaa tarvittaessa lisdohjeita.

Kilpailumaaraykset julkaistaan STL:n virallisessa sdantokokoelmassa seka sahkoisesti Tennisliiton
verkkosivuilla. Voimassaolevat kilpailumaaraykset voi tilata Tennisliiton toimistosta tulosteena, josta STL voi
perid toimitusmaksun.

2.1 KILPAILULUPA

Kilpailunjarjestdjana voi toimia STL:n tai sen yhteisdjasenen jasenseura, STL tai useampi edelld mainituista
yhdessa. Kilpailunjarjestdjan tulee anoa kilpailulupa STL:It4, jos kilpailuun voi osallistua useamman kuin
kahden seuran jasenia. Kilpailulupaa voi anoa vain Suomessa pelattaviin kilpailuihin. STL antaa erilliset
ohjeet kilpailuluvan hakemisesta. STL:n vuosikokous pdattaa kilpailuiden jarjestamisesta perittavat maksut.

2.2 KILPAILUJEN JOHTO JA TOIMITSIJAT

2.2.1 Kilpailunjohtaja, kilpailunjohtajan sijainen ja valvojat

Kilpailunjarjestdjan tulee nimeta kilpailunjohtaja ja tarvittaessa yksi tai useampi sijainen. Kilpailunjohtaja
vastaa siitd, etta kilpailu suunnitellaan ja toteutetaan STL:n kilpailumaardysten ja -ohjeiden mukaisesti.
Kullakin kilpailujohtajalla tulee olla tehtavaan vaadittava patevyys (viimeisin koulutus viiden vuoden sisdan
kilpailusta). Kilpailukohtaisissa maarayksissa voidaan asettaa erityisid vaatimuksia kilpailunjohtajan
patevyydelle. STL yllapitaa ja julkaisee listaa auktorisoiduista kilpailunjohtajista.

Kilpailunjohtajan tai hanen sijaisensa tulee olla paikalla koko ajan kilpailun aikana, ja han vastaa siita, etta
kilpailu hoidetaan oikealla ja puolueettomalla tavalla. Jos ilmenee, ettd ndin ei ole toimittu, seuraa siita
kurinpitomaarayksien mukainen menettely. Kansallisissa kilpailuissa (ei arvokilpailut) voi kilpailunjohtaja
olla pois kilpailupaikalta siten ettd han on puhelimella saavutettavissa ja hdanen valvontatehtavidan
kilpailupaikalla hoitaa koulutettu kilpailun valvoja. Koulutettu kilpailunjohtaja vastaa arvonnasta ja
aikatauluttamisesta. Kilpailunjohdolta on kilpailujen aikana kielletty paihteiden kaytto. Kilpailunjohtajan,
hanen sijaisensa seka valvojien tulee kilpailupaikalla erottua joko yhtenaiselld pukeutumisella tai muulla
vastaavalla tavalla (esim. tunnuskortein).

Mikali nimetty kilpailunjohtaja osallistuu omaan kansalliseen kilpailuun, tulee hdnen otteluidensa ajan
paikalla olla joku toinen nimetty kilpailunjohtaja tai kilpailun valvoja. Arvokilpailuun nimetty kilpailunjohtaja
tai ylituomari ei voi missaan tapauksessa osallistua pelaajana kyseiseen kilpailuun

2.2.2 Ylituomari
Kilpailuissa voi olla kilpailunjohtajan lisdksi ylituomari. Kilpailukohtaisissa maarayksissa voidaan myos
vaatia, etta kilpailussa on ylituomari. Ylituomari vastaa seuraavista kilpailunjohtajan tehtavista:



1. Ratkaisee lopullisesti kaikki tenniksen sdantoja, kilpailumaarayksia ja kayttaytymissaantdjen
noudattamista koskevat asiat.

2. Toimii puolueettomana STL:n edustajana kilpailussa ja raportoi kilpailujarjestelyjen toteutumisesta
STL:lle.

3. Tekee karsintojen ja pddsarjojen sijoitukset ja arvonnat niiltad osin kuin Tennisliitto ei niita tee.

4. Tekee otteluaikataulut mahdollisimman tasapuolisesti kaikkien pelaajien kannalta ja turnauksen toiveet
huomioiden.

5. Tekee virallisen paivityksen kilpailussa kaytettavaan tulosohjelmaan ja vastaa siita, etta kaikki tulokset
kirjataan oikein.

6. Kokoaa kilpailussa kaytettavan tuomariston neuvoteltuaan kilpailun/ottelun jarjestdjan kanssa asiasta.
Kouluttaa tarvittaessa tuomareita/linjatuomareita.

7. Jakaa tuomaritehtdvat ottaen huomioon tuomareiden kokemuksen seka otteluidenvaativuuden ja pitaa
kirjaa kunkin tuomarin otteluista. Perusperiaatteena on paiviakorvauksen saavilla tuomareilla 2—3 ottelua
paivassa.

8. Paattaa otteluiden keskeytyksista (esim. huonon sdan tai pimeyden takia) ja otteluiden siirtamisesta
toiselle kentalle tai toiselle alustalle, jos se on kilpailun ldpiviemisen kannalta valttamatonta.

9. On paikalla aina, kun ottelut ovat kdynnissa.

10. Toimittaa tulokset medialle erillisten STL:n ohjeiden mukaisesti.

11. Paivittaa uutisen STL:n verkkosivuille.

12. Tekee raportin STL:lle ja vastaa siitd, etta ottelukohtaisesti tulee raportit otteluista.

Ylituomarin tai hanen sijaisensa tulee olla kilpailupaikalla aina, kun otteluita pelataan.

2.2.3 Istuva tuomari

Padsdantona on, ettd muissa kuin arvokilpailuissa ei tarvitse kdyttda istuvia tuomareita. Kilpailun johto voi
kuitenkin halutessaan kayttaa istuvia tuomareita. Kilpailukohtaisissa maardyksissa voidaan edellyttaa, etta
kyseisissa kilpailuissa kdytetdan (kaikissa tai osassa otteluita) istuvia tuomareita. STL yllapitaa listaa
patevista istuvista tuomareista.

Pelaaja on velvollinen toimimaan tuomarina, jos tastd on maininta kilpailukutsussa. Kilpailunjarjestajan
tulee mainita tuomarina toimimisesta korvaus kilpailukutsussa.

2.2.4 Pelaaminen ilman tuomaria
Jos otteluissa ei kuitenkaan ole tuomaria, suositellaan seuraavia kayttaytymissaantoja:

Pelaajien on yhteistydssa pyrittava mahdollisimman oikeisiin tuomioihin. Kumpikin pelaaja (nelinpelissa
pari) toimii oman kenttdpuoliskonsa linjatuomarina. Oman kenttdpuoliskon tuomitsemisvelvollisuus
kasittdaa myos vanhat pallot, kaksoiskosketukset, verkkoon koskettamisen, pallon koskettamisen pelaajaan
ym. Jalkavirheiden tuomitseminen on kaksinpelissa vaikeaa. Niista voi kuitenkin huomauttaa vastustajalle.
Nelinpelissa vastaanottajan pari saattaa kuitenkin todeta jalkavirheen, ja hanen tulee se silloin my6s
tuomita, mutta vastustajaa on kuitenkin ensin huomautettava jalkavirheesta esim. puolten vaihdon
yhteydessa. Nelinpelissa sydotdn vastaanottaja tuomitsee normaalisti keskilinjan ja sivulinjan, kun taas
hanen parinsa nakee sy6ttélinjan parhaiten.

Jos pelaaja varmasti toteaa oman lyontinsa olevan ulkona, hanen tulee tuomita se omaksi tappiokseen.
Muuten — jalkavirheita lukuun ottamatta — pelaaja saa puuttua vastustajan kenttapuoliskon tuomioihin
vain, jos vastustaja tata pyytaa. Pelaajan tulee pyytaa vain poikkeustapauksessa vastustajaa tuomitsemaan



toisen kenttapuoliskon osalta, ja talléin vastustajalla on pitdanyt olla selvasti parempi asema pallon
tuomitsemiseksi, esimerkiksi sivulinjalla vastustajan nahdessa tilanteen pitkin linjaa. Jos pelaaja pyytaa
vastustajaansa tuomitsemaan pallon, ja tdama pystyy sen tekemaan, patee kyseinen tuomio. Jos vastustaja
ei pysty tuomitsemaan, katsotaan pallon olevan sisalla.

Tenniksen periaatteisiin kuuluu, ettd pallo voidaan tuomita vaaraksi vain varmassa tilanteessa. Jos pelaaja
on vahankin epavarma, oliko pallo oikein vai ulkona/véaarin, se on hyvaksyttava oikeaksi. Jos nelinpeliparin
pelaajat ovat keskenaan eri mieltd tuomiosta, on pallo tuomittava vastustajan hyvéaksi. Yleison apua
tuomitsemiseen ei saa koskaan pyytaa eika kayttaa.

Kaikki tuomiot on julistettava valittomasti. Pelin jatkuessa ei voi mydhemmin vedota siihen, etta pallo olisi
aikaisemmin pelin aikana ollut ulkona. Jos pelaaja palauttaa pallon, katsotaan hdanen pitaneen sita oikeana,
paitsi jos kyseessa on vaistomainen sy6ton tai kovan lydnnin palautus tai jos pelaaja vastaa voidakseen sen
jalkeen tarkastaa jdljen.

Jos tapahtuu jotain hairitsevaa, esim. toiselta kentalta tulee pallo, tulee pelaajan, jota tilanne hairitsee,
keskeyttda heti pelaaminen. Tall6in pallo pelataan uudestaan. Jos pelaaja ei keskeyta pelia, katsotaan hairio
merkityksettdmaksi, eika palloa pelata uudelleen.

Syottajan on ennen ensimmaistd syottoaan ilmoitettava eran pelitilanne, esim. 1-2. Ennen jokaista syottoa
hdnen on ilmoitettava pistetilanne, esim. 30-15. Jos kentdan tuomarintuolissa on tavanomaiset pelien ja
erien merkkipallot, on naita siirrettava pelitilanteen mukaan puolenvaihtojen yhteydessa. Merkkipalloja voi
siirtdd myos jokaisen pelatun pelin jalkeen.

Pelattaessa ilman tuomaria vain kilpailunjohtaja voi maarata pisterangaistusjarjestelman mukaisia
rangaistuksia. Kilpailunjohtaja on myo6s kutsuttava paikalle, jos pelaaja tarvitsee tauon loukkaantumisen
takia tai jos pelaajat eivat pysty ratkaisemaan erimielisyytta tilanteesta. Jos esiintyy jatkuvia tai vakavia
erimielisyyksia, kilpailunjohtaja voi itse puuttua tilanteeseen tai maarata toisen tuomarin kentalle myos
kesken ottelun. Kilpailunjohtaja voi tilanteen nahdessaan puuttua pelaajien tuomioihin, jos nama eivat
noudata oikeita tuomioita. Kilpailunjohtaja ei voi tehda paatosta kolmannen osapuolen (esim. katsojan,
valmentajan tai vanhemman) nakemyksen mukaan.

2.2.5 Sisdanpaasy
Tennisliiton toimiston tyontekijéiden ja Tennisliiton hallituksen jasenten tulee pdasta ilmaiseksi
seuraamaan kaikkia kansallisen tason kilpailuja ja sarjatennista seka ITF-tason kilpailuja.

2.3 KILPAILUJEN IKA- JA TASOLUOKITUS

Kilpailunjarjestaja paattaa, mita luokkia kilpailuun anotaan. STL vahvistaa kilpailulle mydnnettavat luokat ja
ne merkitdin Assan kilpailukalenteriin.

2.3.1Yleiset luokat
Yleiset luokat ovat A-, B-, C-, D- ja E-luokka. Luokan koosta riippuen voi luokan sisélla olla eri tasoja (esim.
MA2 tai NB3).

Pelaajien tasosta kdytetdan tasojarjestelman luokkajakoa:



Luokka Tasot

A 37-48
B 25-36
C 13-24
D 5-12
E 1-4

2-pelissa pelaaja saa osallistua siihen luokkaan johon voimassa olevan 2-pelin tasoluettelon puolesta kuuluu
tai sita ylempiin luokkiin (mikali osallistumisoikeutta ei ole rajoitettu kilpailukutsussa). 4-pelissa ja
sekanelinpelissa pelaaja saa osallistua siihen luokkaan (tai ylempaan) jossa han on korkeammalla voimassa
olevissa tasoluetteloissa (2-pelin tai 4-pelin tasoluetteloissa). Esimerkiksi pelaajan ollessa 2-pelissa C-
luokassa ja 4-pelissa D-luokassa, saa han osallistua 4-pelissa C-luokkaan tai korkeammalle, ei D-luokkaan.
Mikali 4-pelissa on rajoitettu osallistujamaaraa pelaajien paremmuuden mukaan, otetaan 4-pelissa pelaajat
mukaan 4-pelin tasoluettelon mukaisesti (pelaajien yhteenlasketut sijaluvut). 4-pelia koskevat sdanté astuu
voimaan 15.1.2018.

Pelaaja, joka ikdnsa puolesta saa osallistua 12-vuotiaiden luokkaan, voi poikien kilpailussa osallistua MC-
luokkaan ja tyttojen kilpailussa NC-luokkaan (tai ylempé&an), vaikka hdanen tasonsa olisi ylemmassa luokassa.
Naissa tapauksissa pelaajat sijoitetaan normaalisti tasoluettelon sijalukujen perusteella.

Pelaaja, joka ikdnsa puolesta saa osallistua 70-vuotiaiden luokkaan tai ylempaan, voi osallistua yhta
alempaan luokkaan kuin missa on tasoluettelossa (esim. C-luokan pelaaja saa osallistua D-luokkaan). Ndissa
tapauksissa pelaajat sijoitetaan normaalisti tasoluettelon sijalukujen perusteella.

2.3.2 Junioriluokat

Junioriluokkia ovat kaikki ne luokat, joissa saa olla mukana korkeintaan 18-vuotiaita pelaajia. Junioriluokat
jaetaan ian mukaan. Luokkia kutsutaan seuraavasti: 18-vuotiaat pojat (P18), 18-vuotiaat tytot (T18), jne.
Ikdluokkaan saa osallistua sen vuoden loppuun asti jonka aikana pelaaja tayttad maaritellyn ikdrajan.
Esimerkiksi luokkaan T16 saavat osallistua kaikki tytot, jotka tayttavat sen vuoden aikana 16 tai ovat
nuorempia, kun kilpailu jarjestetaan.

10-vuotiaiden luokat pelataan vihredpistepallolla.
9-vuotiaiden luokat pelataan oranssilla pallolla ja midikokoisella kentéalld (18m pitka ja kaksinpeleissd 7,5m
leved, 4-pelissa 8,23m leved).

2.3.3 Nuorten luokat
Nuorten luokkia ovat ne luokat, joissa saavat pelata korkeintaan 21-vuotiaat pelaajat. Osallistumisoikeus
nuorten luokkiin maaraytyy kuten junioriluokissa.

2.3.4 Senioreiden luokat

Senioriluokat jaetaan ian mukaan viiden vuoden vélein. Pelaajat voivat osallistua ao. ikdluokan kilpailuihin
sen vuoden alusta, jona tayttavat ao. ikdluokan vahimmaisikarajan. Poikkeuksena on seniorien sarjatennis,
johon pelaaja voi osallistua jo ikdrajan tayttamista edeltdavan vuoden syyskauden otteluihin.

2.3.5 Taso- ja ikdluokkayhdistelmat
Luokkia voidaan rajata myos ika- ja tasoluokan yhdistelmilla (esim. MC45 tai P12D). Naihin luokkiin saavat
osallistua ne pelaajat, jotka tayttavat molemmat osallistumiskriteerit. Kun kilpailukutsussa luokan ikd on
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merkitty 21 tai alle, voi siihen osallistua pelaaja joka tayttaa kyseisend vuonna luokaksi merkityn idn tai on
sitd nuorempi. Kun kilpailukutsussa luokan ikd on 22 tai enemman, voi siihen osallistua pelaaja joka tayttaa
kyseisena vuonna luokaksi merkityn idn tai on sitd vanhempi.

2.3.6 Naisten oikeus osallistua miesten luokkiin

Naiset voivat osallistua miesten luokkiin tai tytét poikien luokkiin, jos heille ei ole tarjolla omia luokkia.
Mikali pelaaja pelaa kilpailussa tyttdjen tai naisten luokassa kun se on tarjolla, saa han osallistua samassa
kilpailussa liséksi poikien/miesten luokkaan kilpailukutsun rajoitusten puitteissa. Ensisijaisesti
naisten/tyttéjen on pelattava omia luokkiaan. Naiset eivit saa osallistua miesten sarjatennikseen milldan
tasolla.

Naisen taso suhteessa miesten luokkiin (muutos astui voimaan 1.6.2016):
naisten Al-luokka -> miesten A-luokka

naisten A2, A3, B1 ja B2 -> miesten B-luokka

naisten B3-luokka -> miesten C-luokka

naisten C-luokka -> miesten C-luokka

Miesten D- ja E-luokkaan luokkaan eivat naiset saa osallistua.

2.3.7 Sekanelinpeli

Sekanelinpelissa luokat voidaan rajata siten, ettd molemmilla sukupuolilla on sama tasorajoitus tai siten,
ettd heilld on eri rajoitukset. Esimerkiksi C-luokan sekanelipelissa miehen pitaa olla korkeintaan miesten C-
luokassa ja naisen korkeintaan naisten C-luokassa. Sekanelinpelissa MC/NB mies saa olla korkeintaan
miesten C-luokassa ja nainen korkeintaan naisten B-luokassa. Sekanelinpeliparin muodostavat nainen ja
mies.

2.3.8 Muut luokat

Kilpailuissa voidaan myds rajata luokkia muilla hyvaksyttavilla perusteilla kuten esimerkiksi isd/poika tai
aiti/tytar. Rajaukset eivat missdan tilanteessa saa olla sukupuolta tai etnista taustaa loukkaavia tai muuten
lain vastaisia.

2.4 KILPAILULUPIEN ANOMINEN JA PELIKAUDET

Arvokilpailujen kilpailuluvat anotaan koko vuodeksi kerrallaan edellisen vuoden syyskuun loppuun
mennessa arvokilpailujen hakulomakkeella. Arvokilpailut ja niiden ajankohdat maarittelee
kilpailutoimikunta.

Kilpailunjarjestaja ei voi nimeta kilpailuaan mestaruuskilpailuksi, mikali kilpailu ei ole ollut
kilpailutoimikunnan maarittelema mestaruuskilpailu, ja siis etukdteen arvokilpailuissa anottava kilpailu.

Kansallisten kilpailujen kilpailuluvat myénnetaan kaksi kertaa vuodessa: ajankohdan 1.1.-31.8. kilpailut
anotaan Assdn hakuikkunan kautta edellisen& syksyné ja ajankohdan 1.9.-31.12. kilpailut anotaan saman
vuoden kevaalla. Kilpailutoimikunta maarittaa tarkat hakuajat ja voi asettaa kansallisten kilpailujen
anomiselle rajoituksia. Kilpailupaallikké voi myontaa jarjestamisoikeuksia poikkeustilanteissa myos
hakuaikojen ulkopuolella. Kilpailutoimikunta voi maarata maksun, joka peristaan kilpailujen hakemisesta
varsinaisten hakuaikojen ulkopuolella.

Kilpailut myoéntaa Tennisliiton kilpailutoimikunta.



2.5 KILPAILUKUTSU

Kilpailun jarjestdjan on viimeistaan kahdeksan (8) viikkoa ennen kilpailua julkaistava Assassa STL:n ohjeiden
mukainen kilpailukutsu, jossa tulee ilmoittaa kaikki kilpailua koskevat olennaiset tiedot ja ehdot, jotka eivat
kdy ilmi STL:n kilpailumaarayksista. Kilpailukutsussa ilmoitetut tiedot (muun muassa pelisysteemi ja
palkinnot) sitovat jarjestajaa.

2.6 ILMOITTAUTUMINEN, OSALLISTUMISMAKSU JA KILPAILUN PELAAMINEN

Kilpailuihin ilmoittaudutaan kilpailunjarjestdajan maaraamalla tavalla. Kilpailun jarjestajan tulee asettaa
maardaika, johon mennessa ilmoittautuminen on tehtdva seka osoittaa ne tavat, joilla ilmoittautuminen
tehdaan.

Jos kilpailukutsussa ei ole rajoitettu osallistujamaaraa, tulee jarjestdjan ottaa kaikki maaraaikaan mennessa
ilmoittautuneet mukaan kilpailuun. Jos osallistujamaaraa rajoitetaan, kilpailunjarjestdjan tulee ilmoittaa
kilpailukutussa, milld perusteella rajoittaminen tehdaan (ranking vai ilmoittautumisjarjestys) seka
maksimiosallistujamaara. Ne pelaajat, jotka eivat mahdu mukaan kilpailuun, jaavat varasijalle, ja he voivat
paasta mukaan kilpailuun luopuneiden pelaajien tilalle kuten myohemmin maarataan.

Mikali kilpailumaksun maksaminen on pakollista Assén kautta, on ilmoittautuminen sitova vasta kun maksu
on suoritettu ennen ilmoittautumisajan paattymista. Kilpailunjarjestajan ei tarvitse ottaa kilpailuun mukaan
pelaajaa jolla maksu on suorittamatta, mikali se on merkitty pakolliseksi etukateen. Mikali pelaajien maaraa
luokkaan tai kilpailuun on rajoitettu ilmoittautumisajan mukaan, otetaan pelaajat mukaan maksuhetken
mukaisessa jarjestyksessad, mikali maksu on pakollinen Assin kautta. Mikali osallistujamaaraa on rajattu
ilmoittautumisajan mukaan, on ratkaisevaa, aika joka nakyy kilpailunjarjestajille Tournament planner
ohjelmassa. Ajaksi kirjautuu se hetki, kun pelaaja on viimeisen kerran muokannut kyseisen kilpailun
ilmoittautumistaan. Jos esimerkiksi pelaaja on ensin ilmoittautunut 2-peliin ja tdydentaa ilmoittautumista
my6hemmin osallistuakseen myds 4-peliin, muuttuu ilmoittautumisajankohdaksi kummankin luokan osalta
jalkimmainen aika. Suosittelemme hoitamaan kaikki ilmoittautumiset kerralla, mikali ilmoittautumista on
rajattu ilmoittautumisajan mukaan.

Kilpailun jarjestaja voi halutessaan ottaa pelaajia mukaan kilpailuun ilmoittautumisajan paatyttyd, mutta
ennen arvonnan suorittamista. Jos osallistujamaaraa on rajoitettu, eivatka kaikki maardaikaan mennessa
ilmoittautuneet ole mahtuneet mukaan, jarjestdjan tulee ensisijaisesti ottaa ajoissa ilmoittautuneet
mukaan. Sen jalkeen, kun arvonta on suoritettu, kilpailuun ei voida ottaa mukaan uusia pelaajia muuten
kuin luopuneiden tilalle noudattaen, mita siitd myohemmin maarataan.

Pelaaja saa ilmoittautua ja ottaa osaa vain yhteen samanaikaisesti pelattavaan kilpailuun. Tasta
muodostavat poikkeuksen seuraavat tapaukset:

e Pelaaja voi osallistua henkilokohtaisen kilpailun aikana pelattavaan joukkuekilpailuun, jos se voi
tapahtua ilman otteluaikojen siirtoa, ja hanelld on varapelaaja joukkuekilpailuun mahdollisten
paallekkaisten ottelujen pelaamiseksi.

e Jos luokat, joihin pelaaja osallistuu, pelataan eri paivina.

e Jos pelaaja on pudonnut pois ensimmaisesta kilpailusta silloin, kun toiseen voi viela ilmoittautua.

e Jos kansainvilisen kilpailun paasarja pelataan eri aikaan, kun kansallinen kilpailu, pelaaja voi
ilmoittautua kansainvaliseen kilpailuun, vaikka kansainvalisen kilpailun karsinta pelataan samaan



aikaan kansallisen kilpailun kanssa. Jos pelaaja ei pdase suoraan kansainvalisen kilpailun paasarjaan,
hanen on vetdydyttava kansainvalisesta kilpailusta noudattaen ko. kilpailun maarayksia. Pelaaja ei
missadn tapauksessa saa vetdytya kansallisesta kilpailusta vedoten kansainvaliseen kilpailuun
osallistumiseen.

Pelaaja ei voi vaatia, ettd ottelujarjestyksen tekemisessa huomioidaan hdanen pelaamisensa toisessa
kilpailussa.

[Imoittautuminen kilpailuun velvoittaa pelaajan maksamaan osallistumismaksun ja pelaamaan kilpailun
loppuun. llmoittautumisen voi perua ennen arvontaa. Talloin osallistumismaksu palautetaan. Jos pelaaja
vetdytyy arvonnan jalkeen, kuitenkin 24 tuntia ennen kyseisen luokan alkua, palautetaan kilpailumaksu
laakarin- tai terveydenhoitajan todistusta vastaan mikali todistus on kilpailunjohtajalla neljan vuorokauden
kuluessa luokan alkamisesta. Kilpailunjohtaja voi palauttaa maksun my6s muun painavan syyn vuoksi.
Mikali osallistuminen perutaan arvonnan jalkeen ja siitd seuraa osallistumismaksun peruutus, voi jarjestava
seura pidattaa palautuksesta itselleen 10e/luokka/pelaaja kasittelymaksuna. Tasta ei tarvitse mainita
kilpailukutsussa. Jarjestava seura voi myos olla palauttamatta arvonnan jalkeen osallistumismaksua
ollenkaan. Mikali ndin toimitaan, tulee siita ilmoittaa kilpailukutsussa samalla kun ilmoittautuminen
kilpailuun avataan. Kilpailumaksu palautetaan aina kokonaisuudessaan mikali pelaaja on maksanut
osallistumismaksun ilmoittautumisen yhteydessa eika ole mahtunut kilpailuun mukaan. Kilpailumaksua ei
palauteta, mikali luokan alkuun on aikaa 24 tuntia tai vahemman. Kilpailumaksun palauttamisen suorittaa
kilpailunjarjestaja.

Pelaajan, joka ei voi pelata kilpailua loppuun, on ilmoitettava siitd valittomasti kilpailunjohtajalle ja
esitettava hyvaksyttava peruste luopumiselle. Hyvaksyttavia syita ovat loukkaantuminen, sairastuminen tai
vastaavat syyt. Kilpailunjohtaja voi vaatia luopumisesta ladkarintodistuksen tai vastaavan muun kirjallisen
selvityksen. Vetdaytyminen kilpailusta ilman hyvaksyttdavaa syyta voi johtaa kilpailukieltoon.

Pelaaja, joka joutuu antamaan wo:n tai rtd:n ottelussa, ei voi jatkaa samana paivana kilpailua missaan
luokassa. Mikéli pelaaja antaa wo:n tai rtd:n, han voi jatkaa turnausta eri luokassa seuraavana paivana,
mikali kilpailu jatkuu hdanen osaltaan. Mikali pelaaja luovuttaa nelinpelin ja luovutus johtuu hanen
paristaan, voi pelaaja jatkaa kilpailua muissa luokissa ilman rajoitteita. Ottelun luovuttamisesta pitaa
ilmoittaa kilpailunjohdolle mahdollisimman aikaisin, jotta vastustaja ei joudu turhaan odottamaan ja
kilpailun lapivienti on mahdollisimman sujuvaa.

2.6.1 Pisteenlasku ja no let -saanto

4-peli pelataan no-add- ja ottelutie-breakmenetelmalla.

Tennisliitto suosittelee, etta A-luokkien ottelut pelataan ns. pitkina eli paras kolmesta normaalista erasta
(poikkeuksena Tennisliiga ja paivakilpailut).

No let -sddntoa pilotoidaan syyskauden Cinia JGP -kilpailuissa ikaluokissa 12v, 14v ja 16v seka heindkuun 18-
vuotiaiden SM-kilpailuissa. Kokemusten perusteella paatetdaan saanndén mahdollisesta laajemmasta
kdyttoonotosta vuodelle 2020.
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2.7 ARVONTA JA SIJOITTAMINEN

2.7.1 Arvonta

Kilpailunjarjestaja voi paattaa, mita STL:n hyvaksymaa arvontamallia kdytetdan ja rajoitetaanko
osanottajamaaraa. Kilpailukutsussa on mainittava, mikali kdytetddan muuta kuin tavanomaista
sijoitusarvontaa tai rajoitetaan osanottajamaaraa. STL antaa ohjeita sijoitettavien pelaajien maarasta ja
sallituista arvontamalleista, joita ovat mm. 1) sijoitusarvonta, 2) paasarja ja karsinta, 3) lohkot.

Arvonta suoritetaan etukateen ilmoitettuna ajankohtana, ja se on avoin tilaisuus. Sen jalkeen, kun arvonta
on suoritettu, arvontaa ei saa peruuttaa eika suorittaa uutta arvontaa, ellei joku ndiden sdantdjen kohta
nimenomaisesti kehota tai anna lupaa arpoa uudelleen.

2.7.2 Seurahajonta
Cup-kaavio

Kansallisissa kilpailuissa kaaviot arvotaan siten, etteivat saman seuran pelaajat joudu vastakkain
ensimmaisen kierroksen ottelussaan (seurahajonta). Seurahajonta koskee siis ensimmaisen kierroksen
ottelua, seurahajontaa ei enaa kadyteta, jos molemmat pelaajat ovat saaneet byen ensimmaisell
kierroksella. Jos jostain seurasta on yli puolet kaavion pelaajista, ei seurahajontaa noudateta lainkaan
kyseisen seuran pelaajien arvonnassa.

Lohko

Pelattaessa lohkomuotoisesti seurahajontaa sovelletaan seuraavasti: a) Jos saman seuran pelaajia on
vahemman kuin eri lohkoja, saman seuran pelaajat arvotaan eri lohkoihin. b) Jos saman seuran pelaajia on
enemman kuin eri lohkoja, arvotaan ensin kuhunkin lohkoon yksi ko. seuran pelaaja, sen jalkeen kuhunkin
lohkoon toinen ko. seuran pelaaja jne., kunnes kaikki ko. seuran pelaajat on arvottu lohkoihin.

Nelinpeli
Nelinpelissa ei noudateta seurahajontaa.

2.7.3 Sijoittaminen

2-pelissa kilpailunjohto valitsee sijoitettavat pelaajat seka pdasarjaan etta karsintaan oikeutetut pelaajat
kdyttaen voimassa olevaa tasoluetteloa tai voimassa olevaa pelattavan ikaluokan rankingluetteloa. Kaikki
valinnat on tehtava samoja perusteita kayttaen. 2-pelissa junioreiden ja senioreiden luokissa pelaajat
sijoitetaan aina ko. ikdluokan arvontahetken rankingin mukaan. Nuorten luokissa ja yleisissa luokissa
(2.pelissd) pelaajat sijoitetaan tasoluettelon jarjestyksen mukaan. Yhdistelméaluokissa pelaajat sijoitetaan
aina tasoluettelon mukaan. Pelaajien sijoitukset on merkittava kaavioon. 4-pelissa ja sekanelinpelissa
sijoitukset maaraytyvat kaikissa luokissa 4-pelin tasoluettelon mukaan. 4-pelia koskeva saanto astuu
voimaan 15.1.2018.

Lahtokohtaisesti naisia/tyttoja ei sijoiteta miesten/poikien luokissa. Kilpailunjohtaja voi kuitenkin oman
harkintansa mukaan sijoittaa naisen/tyton mikali kokee sen tarpeelliseksi.

Ulkomaiset pelaajat tai tason tarkistaneet pelaajat, joille on maaritetty taso siten, etta se ei nay
tasoluettelossa tai on eri kuin tasoluettelossa, sijoitetaan aina heille maaritellyn tason viimeiseksi.
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Sijoitettavien pelaajien maara riippuu luokan/kaavion osanottajamé&arasts. Seuraavassa on esitetty
suositeltavat maarat seké suluissa vahimmaismaarat (jos vahemman kuin suositeltu maara) ja
erikoistapauksissa kaytettavat maksimimaarat:

Pelaajia Sijoitettavia

4-7 2

8-11 2 (max. 4)
12-15 4 (min. 2)
16-23 4 (max. 8)
24-31 8 (min. 4)
32-47 8 (max. 16)
48-95 16 (min. 8)
96 16 (max. 32)

Lohkoissa pelattaessa sijoitetaan jokaiseen lohkoon yksi pelaaja.

Yleisten luokkien nelinpelissa lasketaan molempien pelaajien tasoluokan sisalla olevat sijaluvut yhteen. Siita
saadaan parin taso, jonka mukaan parit sijoitetaan paremmuusjarjestykseen. Junioriluokissa lasketaan
pelaajien ikdluokan rankingit yhteen, ja siitd saadaan parin taso.

Sijoitettavien paikat cup-kaaviossa

Sijoitettu pelaaja: Sijoitetun rivinumero erikokoisissa kaavioissa:

Kaavio 4 Kaavio 8 Kaavio 16 Kaavio 32 Kaavio 64
1. 1 1 1 1 1
2. 4 8 16 32 64
3.ja4. - - 5/12 9/24 17/48
(sijoitetut 3. ja 4. arvotaan ylhadalta alaspain ko. riveille)
5.6.7. 8. - - - 8/16/17/25 16/32/33/49
(sijoitetut 5. - 8. arvotaan ylhaalta alaspain ko. riveille)
9. 10. 11. 12. 13. 14. 15. 16. - - - 8/9/24/25/
(sijoitetut 9. - 16. arvotaan ylhaalta alaspdin ko. riveille) 40/41/56/57

2.7.4 Tyhjat paikat kaaviossa

Jos kaavioon jaa tyhjia paikkoja, annetaan ne ensin sijoitetulle pelaajille paremmuusjarjestyksessa. Jos
vapaita paikkoja on enemman kuin sijoitettuja pelaajia, arvotaan loput tasaisesti eri puolille kaaviota.
Tyhjan paikan kohdalle kaaviossa voidaan merkita bye.

2.7.5 Pdaésarja ja karsinta

Kilpailuluokka voidaan jakaa paasarjaan ja karsintaan. Tall6in osa pelaajista padsee suoraan padsarjaan ja
loput karsivat padsarjaan jatettdvista vapaista paikoista. Kilpailunjarjestajan on kilpailukutsussa mainittava,
mikali pelataan paasarja ja karsinta seka ilmoitettava suoraan padsarjaan paasevien maara. Suoraan
pdasarjaan padsevat pelaajat on valittava samoin perustein kuin sijoitettavat pelaajat.

2.7.6 Lohkoja koskevia erityismaarayksia
Lohkoja voidaan kadyttaa aina, vaikka siita ei olisi kilpailukutsussa mainintaa. Lohkoja voidaan kayttaa joko
alkuvaiheessa, jolloin pelataan sijoitusottelut, tai sellaisenaan. Kussakin kaytettavassa lohkossa tulee olla
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vahintdan kolme pelaajaa. Jos luokassa on useampia lohkoja, voivat ne olla erikokoisia, mutta kokoja
madritettdessa tulee pyrkia mahdollisimman tasaiseen jakaumaan.

Jos samassa luokassa on useita lohkoja, tulee kilpailunjarjestajan ilmoittaa ennen luokan alkamista,
pelataanko sijoitusotteluita ja miten ne pelataan. Kilpailunjarjestdjan tulee samalla myos ilmoittaa, miten
paremmuus lohkoissa maaritellaan. Ellei kilpailunjarjestaja ole ilmoittanut, miten paremmuus maaritellaan,
noudatetaan seuraavaa jarjestysta: 1) keskindinen ottelu, jos kaksi pelaajaa on tasoissa, 2) voitettujen
otteluiden maara, 3) voitettujen ja havittyjen erien erotus, 4) voitettujen ja havittyjen pelien erotus, 5)
arpa.

Mikali pelaaja antaa lohkossa WO:n sdilyvat pelatun/pelattujen otteluiden pisteet pelaajatiedoissa mutta
lohkon paremmuutta maariteltdessa ei kyseisen pelaajan mitaan otteluita otetaan huomioon.

Lohkot voidaan arpoa uudelleen, mikali ennen luokan alkua kyseisesta luokasta vetaytyy pelaajia siten, etta
johonkin lohkoon jaa vain kaksi pelaajaa.

2.7.7 Virhe kaaviossa

Mikali kaaviossa jarjestdjan tai STL:n toiminnasta johtuva virhe, on ko. kaavio arvottava uudelleen. Jos virhe
voidaan korjata muulla tavoin siten, etta siitd ei aiheudu kohtuutonta haittaa sarjan pelaajille, ei kaaviota
tarvitse arpoa uudelleen. Sen jalkeen, kun luokan ensimmainen ottelu on pelattu, ei kaaviota voida enaa
arpoa uudelleen. Talloin virheellinen kaavio jaa voimaan.

2.8 KILPAILUSTA LUOPUNEEN PELAAJAN TILALLE UUSI PELAAJA

Tassa sadntokohdassa maaritetdan se, milla perusteella kilpailusta luopuneen pelaajan/parin tilalle voidaan
ottaa uusi pelaaja/pari. Tatd saantokohtaa sovellettaessa arvontaa ei suoriteta uudestaan vaan uusi
pelaaja/pari sijoitetaan suoraan luopuneen pelaajan/parin tilalle.

Kaksinpeli

Kilpailunjohtaja paattaa, otetaanko luopuneen pelaajan tilalle uusi pelaaja. Jos luopuneen pelaajan tilalle
otetaan uusi pelaaja, se tulee tehda ennen kuin yhtaan ottelua luokassa on aloitettu. Uudet pelaajat tulee
ottaa mukaan kaavioon ilmoittautumisjarjestyksessa. Jos kilpailun osallistujamaéaraa on rajoitettu ja kaikki
ilmoittautuneet eivat ole padsseet mukaan, tulee vapautuneet paikat tayttaa ensisijaisesti varasijoilla
olevilla pelaajilla ilmoittautumisjarjestyksessa. Jos luopuneita on enemman kuin yksi, taytetdan paikat siina
jarjestyksessa, missa luopumiset tulevat (ts. ensiksi luopuneen tilalle asetetaan ensimmaisena jonossa oleva
uusi pelaaja). Jos luopumiset tulevat samanaikaisesti, arvotaan uudet pelaajat luopuneiden paikoille.

Nelinpeli

Kilpailunjohtaja paattaa otetaanko luopuneen parin tilalle uusi pari. Jos luopuneen parin tilalle otetaan uusi
pari, tulee se tehda ennen kuin yhtaan ottelua luokassa on aloitettu. Jos parista luopuu vain toinen pelaaja,
voi jaljelle jaanyt pelaaja ottaa itselleen uuden parin ennen, kun luokassa on pelattu yhtaan ottelua. Jos
jaljelle jaanyt pelaaja ei ota uutta paria, voidaan tilalle ottaa kokonaan uusi pari. Muilta osin noudatetaan
samoja maarayksia kuin kaksinpelin osalta.

My6s sijoitetun luopuneen pelaajan/parin tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja. Pelaajaa/paria, jonka ranking
(taso) edellyttaisi sijoitukseen kilpailussa, ei voida missadn tapauksessa ottaa luopuneen tilalle.
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Nelinpelissd, jos vain toinen parista luopuu, tilalle ei voida ottaa pelaajaa, joka tekisi parista sijoitetun, ellei
pari alun perin ole sijoitettu. Parin sijoitus ei saa kuitenkaan uuden pelaajan tulon myota parantua.

2.9 OTTELUAIKOJA JA TAUKOJA KOSKEVAT MAARAYKSET

Ensimmaisten otteluiden otteluajat on oltava pelaajien nahtavilla viimeistdan 48 tuntia ennen kilpailun
alkua kilpailukutsussa ilmoitetussa paikassa. Kilpailunjohtaja voi taman jalkeen muuttaa otteluaikoja, jos
sithen on painava syy. Talléin hdanen on ilmoitettava muutoksesta henkilokohtaisesti jokaiselle pelaajalle,
jota muutos koskee. Ulkokilpailuissa sateen tai pimeyden sotkiessa aikatauluja voi kilpailunjohtaja muuttaa
aikatauluja, ja talloin pelaajilla on velvollisuus itse tarkistaa uudet otteluajat.

2.9.1 Valmius pelaamiseen ja tauko otteluiden vélissa

IImoitetut alkamisajat ovat arvioita, ja pelaajan tulee olla valmis pelaamaan 15 minuuttia ennen
otteluohjelmassa ilmoitettua otteluaikaa. Ottelun ensimmainen piste on aloitettava 5 minuuttia sen
jalkeen, kun ottelu on maaratty kentalle. Jos toinen pelaaja ei ole talldin valmis aloittamaan ottelua, voi
kilpailunjohtaja tuomita hanet luovuttaneeksi.

Pelaaja on oikeutettu 60 minuutin taukoon, mikali kaksi kaksinpelid samassa luokassa on perakkain. Jos
saman luokan ottelut ovat lyhennettyja tai kaksi kaksinpelia tai nelinpelid on perdkkain eri luokissa, on
pelaajalla oikeus 30 minuutin taukoon. Pelaaja voi siis vaatia 60 minuutin tauon mikali kyseessa on kaksi
saman kaksinpeliluokan ottelua ja ne eivat ole lyhennettyja. Kaikissa muissa tapauksissa tauko on 30
minuuttia.

2.9.2 Otteluajat nuorilla

12-vuotiaiden tai nuorempien luokissa tulee otteluiden alkaa viimeistdan klo 21 ja 13—16-vuotiaden luokissa
viimeistdan klo 22. Alle 12-vuotiaiden luokissa vuorokauden vaihtuessa otteluiden alkamisaikojen valissa
tulee olla vahintaan 12 tuntia. Mikali molemmat pelaajat suostuvat, voidaan edella mainituista rajoista
poiketa. Alkamisajalla tarkoitetaan sitd, kun ottelu maarataan kentalle pelattavaksi (ei otteluohjelmaan
merkittya alkamisaikaa).

2.9.3 Wc-tauot

Kaikissa STL:n alaisissa kansallisissa kilpailuissa (SM-kisojen kaikki luokat, sarjatenniksen kaikki sarjat,
Finnish Tour- ja JGP-kisat, seka A-, B-, C- ja D-luokan kisat, seka eri ikdluokkien kansalliset juniori- ja
senioriluokat): Pelaaja/nelinpelipari on oikeutettu ottelun aikana yhteen taukoon, jonka aikana voi kayda
wc:ssd. Nelinpeliparin tulee kdyda tauolla samanaikaisesti.

Tauon kesto saa olla enintdan viisi (5) minuuttia sisaltden kahden (2) minuutin sddntéjenmukaisen
eratauon. Tama tauko tulee yhdistaa erdtaukoon, ja kentalta poistumiseen pitdd pyytaa ottelutuomarin tai
kilpailunjohtajan/ylituomarin lupa seka ilmoittaa tasta selkedsti vastustajalle. Jos pelaaja/pari on kayttanyt
oman taukonsa 1. ja 2. eran valisella tauolla, hdn ei voi menna uudestaan tauolle, vaikka vastustaja kayttaisi
oman taukonsa 2. ja 3. eran valisella tauolla.

Pelaaja/pari ei saa tehd3 tauon aikana muuta kuin kayda viivytyksettd wc:ssa. Mikali pelaaja/pari ylittaa
viiden (5) minuutin aikarajan, viivyttelee wc-kdynnin jalkeen kentélle menossa, tai tekee wc-kayntiin
kuulumattomia asioita, esim. asioi kahviossa, katselee toisen kentan pelid yms., tai jos wc-kaynti tapahtuu
muulloin kuin erdtauolla, pelaaja/pari voidaan sulkea pois kilpailusta ja julistaa vastustaja ottelun
voittajaksi.
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Junioriluokissa WC-kaynteja voi olla useampi, mutta niihin tulee aina olla kilpailunjohtajan tai valvoja lupa
ja siita tulee selkeasti ilmoittaa vastustajalle.

2.9.4 Loukkaantumis-/laakintatauot

Pelaaja voi kayttaa selkedssa loukkaantumistilanteessa yhden kolmen (3) minuutin tauon esim.
verenvuodon tyrehdyttdmiseen, tai pahan rakon paikkaamiseen. Mikéli pelaaja ei ole pelivalmiina kolmen
(3) minuutin tauon jalkeen, hdanen tulee luovuttaa ottelu. Toista taukoa saman vamman lisdhoitoon ei
sallita, mutta pelaaja voi yrittaa hoitaa vaivaansa sdaantdjen mukaisen 90 sekunnin puoltenvaihdon aikana.

Jos kyseessa on lihaksen kipeytyminen tai krampit tai huimaus tai muu vastaava vaikeammin havainnoitava
vamma, taukoa ei sallita pelin ollessa kdynnissa. Tall6in pelaaja voi yrittaa hoitaa tai laakita vaivaansa
saantdjen mukaisen 90 sekunnin puoltenvaihdon aikana.

Mikali pelaaja ei loukkaantumisensa vuoksi pysty noudattamaan normaalia pelirytmia, tulee
kilpailunjohtajan maarata ottelu keskeytetyksi ja julistaa vastustaja ottelun voittajaksi.

Kilpailukohtaisissa maarayksissa voidaan antaa tarkentavia maarayksia loukkaantumis- ja ladkintataukoihin
liittyen.

2.9.5 Sadetauko

Ulkokentilld voidaan sadetauon jalkeen pallotella enintdan viisi (5) minuuttia ennen ottelun jatkamista vain,
jos peli on ollut sateen takia keskeytyneena yli 30 minuuttia. 0-30 minuutin sadetauon jalkeen ei
pallottelua sallita.

2.10 PALLOT

Suomen Tennisliiton (STL) luvalla jarjestettavissa kilpailuissa on kadytettdva ITF:n hyvaksymia virallisia
kilpailupalloja (ITF approved). STL ilmoittaa kilpailupalloja koskevista muutoksista Tennislehdessi ja
www.tennis.fi -sivustolla.

Otteluissa on kaytettava vahintaan kolmea ja korkeintaan kuutta palloa. Jos kaksi tai useampia palloja
menee rikki tai katoaa, on ne korvattava vastaavantasoisilla palloilla. Kilpailun johto voi paattaa otteluissa
mahdollisesti kaytettavasta pallojenvaihtovalista.

10-vuotiaiden ja sitd nuorempien tulee pelata vihreilld palloilla, jotka ovat 25% kevyempia kuin normaali
pallo (stage 1). Minitenniksessa pallona kadytetaan greipin kokoista soft-palloa tai huopapaallysteita
punaista palloa (Stage 3). Miditenniksessa kaytetdan oransseja palloja, jotka ovat 50% normaaleja palloja
kevyempia (stage 2).

2.11 PALKINNOT

Palkintoja tulee jakaa seuraavasti:

2-3 osallistujaa/luokka -> 1. palkinto

4-16 osallistujaa/luokka -> 1. ja 2. palkinto

17- osallistujaa/luokka -> 1., 2. ja 3.-4. palkinnot

Palkintona voi olla mitali, pokaali, rahaa tai tuote.
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2.12 TELEVISIONTI JA NETTILAHETYKSET

Kilpailujen televisioinnista ja nettilahetyksista tulee sopia STL:n kanssa. Alle 18-vuotiaiden osalta
suositellaan, etta nettilahetyksia tehdaan vasta semifinaaleista ja finaaleista.

Mikali muu taho kuin Tennisliitto (vanhemmat, valmentajat, katsojat) kuvaavat ottelutapahtumia,
suositellaan etta alle 18-vuotiaiden osalta tdhdn pyydetdan lupa. Naiden muiden tahojen videoiden
julkaiseminen on kiellettya.

2.13 RAPORTIT JA TULOKSET

Kilpailun tulosten tulee olla Assi-jarjestelmissa viimeistaan kilpailuja seuraavana arkipaivana.
Kilpailunjohtajan tulee tehda raportti Tennisliittoon, jos kilpailussa tapahtuu vakavia kaytosrikkeita tai jos
Tennisliitto sita erikseen pyytaa. Kilpailunjohtaja on velvollinen antamaan pyydettdessa Tennisliitolle tietoja
kilpailuun liittyen (mm. ilmoittautuneet pelaajat, vetdytymiset, kdytésongelmat).

2.14 VARUSTEET, PUKEUTUMINEN JA MAINOKSET

Pelaajan tulee pukeutumisella osoittaa arvostusta ja kunnioitusta lajia ja kilpailunjarjestajaa kohtaan.
Pelaajan tulee pukeutua tenniskentalle sopivaan asusteeseen, joka tarkoittaa, etta pelipaita pitda olla
tennikseen tarkoitettu tekninen paita tai kauluspaita.

2.14.1 Kilpailunjarjestdjan sponsorisopimukset
Tennisliitolla on oikeus rajoittaa kansallisten kilpailujen yhteistyokumppanuuksia/kilpailuun liittyvia
mainoksia ja palkintoja, mikali Tennisliitolla on yhteistydkumppani, jonka sopimus sitd edellyttaa.

Arvokilpailujen jarjestajien (kilpailut joilla on sddnndissa kilpailukohtaiset erityismaaradykset) tulee
hyvaksyttaa Tennisliitossa kilpailuunsa liittyvat yhteistyokumppanuudet/mainonta viimeistaan yksi
kuukausi ennen kilpailua.

2.15 SAANTOJEN TARKENTAMINEN JA NIISTA POIKKEAMINEN

Erityisista syista kilpailutoimintaa johtava elin (kilpailutoimikunta) voi poiketa kilpailumaarayksista, ja lisaksi
sillda on oikeus tehda tarkennuksia kilpailuméaarayksiin, myos pelikauden aikana.

3 PISTERANGAISTUSJARJESTELMA

3.1 Pisterangaistusjarjestelman soveltaminen

Pisterangaistusjarjestelmaa kdytetaan tenniksen pelisaantdjen rinnalla sdatelemaan rangaistuksia
epaurheilijamaisesta kaytoksesta ja pelin viivyttdmisestd. Seuraavat maaraykset ovat voimassa STL:n
alaisissa kansallisissa kilpailuissa.

Pisterangaistusjarjestelman soveltamisalaan kuuluvat kaikki kilpailuissa ja sarjatennisotteluissa pelaavat
pelaajat, joukkueiden kapteenit, joukkueiden muut jasenet seka pelaajien valmentajat ja muut
taustahenkilot. Annettava rangaistus kohdistetaan pelaajaan tai joukkueeseen.
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3.2 Epaurheilijamainen kaytos

Pelaajaa on rangaistava epaurheilijamaisesta kdytoksesta, jos han

a) heittaa tai potkii mailaa tai muita valineita rajusti ja suutuksissaan tai lyo sill tai niilla seinda, verkkoa,
tuomarintuolia tai muita varusteita (mailan tai valineiden paiskominen, abuse of racket or equipment)

b) lyo, heittaa tai potkii palloja rajusti tai suutuksissaan (pallojen paiskominen, abuse of balls)

c) kiroilee tai kdyttaa rivoja sanoja kuuluvalla danelld (sopimaton kielenkaytto, audible obscenity)

d) ndyttda sopimattomia eleitd tai ilmeitd (sopimattomat eleet, visible obscenity)

e) herjaa tai solvaa toimitsijoita, vastustajaa, pariaan tai yleisda (herjaaminen, verbal abuse)

f) kayttaa vakivaltaa, uhkaa vakivallalla tai koskettaa luvatta toimitsijoita, vastustaja, pariaan tai yleis6a
(kiinnikdyminen, physical abuse)

g) ottaa vastaan ohjeita tai neuvoja peliinsa vastoin tenniksen pelisdantoja, pykald 31 (neuvojen
vastaanotto, coaching)

h) ei ilmiselvasti yritd parastaan voittaakseen ottelun (parhaansa yrittaminen, best efforts)

i) kayttaytyy muuten epaurheilijamaisesti, esimerkiksi ivaa tai drsyttda vastustajaa tai kiihdyttaa yleis6a
vastustajaa tai toimitsijoita vastaan (epaurheilijamainen kaytos, unsportsmanlike conduct)

Pelaajaa voidaan rangaista pisterangaistusjarjestelman mukaisesti myds hanen valmentajansa, huoltajan —
ja joukkuekilpailussa joukkueen muiden jasenten — epaurheilijamaisesta kaytoksesta.

3.3. Pelin viivyttaminen

Pelin viivyttamisesta on rangaistava, jos jompikumpi tai kumpikin pelaaja viivyttaa pelia ottelun
kaynnistyksessa, pisteiden vililla tai puolenvaihdon yhteydessa. Rangaistus pelin viivyttamisesta voidaan
antaa seka syottajalle etta vastaanottajalle.

Tenniksen pelisdaantdjen pykaldan 30 mukaisesti pelin on oltava jatkuvaa ja puolenvaihdon yhteydessa saa
kulua korkeintaan 90 sekuntia siitd, kun edellisen pelin viimeinen piste paattyy, siihen kun pallo lyédaan
peliin seuraavan pelin ensimmaisessa pisteessa. Vastaanottajan tulee noudattaa sy6ttdjan kohtuullista
syottérytmia.

Pelin keskeytyessa tuomarin tuomiota vastaan tehdyn protestin vuoksi tuomarin on kehotettava pelaajia
jatkamaan pelia. Jos peli ei jatku taman jalkeen viipymatta, on kdytettdva pisterangaistusjarjestelmaa.
Pelin viivastyessa yli sallitun ajan, esim. loukkaantumisen vuoksi myénnetyn keskeytyksen jalkeen, on
pisterangaistusjarjestelman mukaiset perdkkaiset rangaistukset annettava 25 sekunnin valein.
Kansallisessa pisterangaistusjarjestelmassa ei ole erillistd aikarikejarjestelmaa kuten kansainvalisissa
kilpailuissa (ns. Time Violations), ellei tasta ole erikseen ilmoitettu ennen kilpailun tai ottelun alkua.
Aikajarjestelmaa kaytettdessa pisteiden valin tai puolenvaihdon pitkittdminen tuomitaan erillisella
aikarikeasteikolla. Tall6in pisteiden valinen aika saa olla korkeintaan 25 sekuntia. Aika lasketaan siita, kun
edellinen piste paattyy, siihen kun pallo lyddaan peliin seuraavassa pisteessa. Vastaanottajan tulee
noudattaa sy6ttdjan kohtuullista rytmia myos, vaikka pisteiden valinen aika jdisi alle 25 sekunnin.
Viivytykset muiden keskeytysten yhteydessa tuomitaan kaytosrikkeina.

3.4. Pisterangaistusasteikko

a) Kaytosrikkeiden pisterangaistusasteikko on seuraava:

ensimmainen rike varoitus

toinen rike piste vastustajalle (pisteen menetys)

kolmas rike peli vastustajalle (pelin menetys)

neljas rike ottelu vastustajalle (ottelun menetys, ottelurangaistus)

Jos rike on erityisen vakava (esim. vakivalta toimitsijoita tai vastustajaa kohtaan), ottelun menetys voidaan
tuomita yhdesta ainoastakin rikkeesta.

Nelinpelissa pisterangaistus annetaan nelinpeliparille eika yksittdiselle pelaajalle.

b) Jos lisdksi kaytetaan aikarikejarjestelmaa, on sen asteikko seuraava:
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ensimmainen aikarike varoitus

toinen ja sitd seuraavat aikarikkeet piste vastustajalle (pisteen menetys)

Samaa jaksoa koskevasta viivyttelysta ei anneta perakkaisia aikarikerangaistuksia, vaan yhden aikarikkeen
jalkeen jatkuva viivyttely tuomitaan kaytosrikkeena.

3.5 Pisterangaistuksen tuomitseminen

Pisterangaistukset tuomitsee paatuomari. Kilpailunjohtaja voi maarata paatuomarin tuomitsemaan tai itse
tuomita rangaistuksen rikkeestd, jonka han on itse ndhnyt. Pelaajien tuomitessa ottelun pisterangaistukset
maaraa kilpailunjohtaja. Pelaajat eivat voi tuomita itselleen tai vastustajalle pisterangaistusta.

3.6 Ottelun menetys

Pelaajilla on oikeus vedota ylituomariin tai kilpailunjohtajaan, jos tuomari on maarannyt
ottelurangaistuksen. Kilpailunjohtajan paatos on lopullinen.

3.7. Puuttuminen katsomosta tapahtuvaan ohjeistamiseen tai epaurheilijamaiseen
kannustamiseen

Kilpailunjohtaja voi kieltda kaiken sanallisen kommunikaation (ohjeistaminen ja kannustus) katsomosta
kasin tietylle yhdelle kentalle. Kiellon tulee koskea tassa tapauksessa kaikkia kannustusta antavia ko
kentalle.

3.8 Sulkeminen kilpailusta

Pelaaja voidaan sulkea kilpailusta tai sarjaottelusta, jos han kayttaytyy kilpailupaikalla sopimattomasti tai
torkeasti. Pelaaja, jolle on tuomittu ottelurangaistus, suljetaan automaattisesti pois koko kyseisesta
kilpailusta, kaikki luokat mukaan lukien, tai kyseisesta sarjaottelusta. Nelinpelin ottelurangaistuksesta
johtuva poissulkeminen kilpailusta koskee vain sita pelaajaa, joka on aiheuttanut ottelurangaistuksen.

3.9 Raportointi
Pisterangaistuksista on tehtava raportti kilpailunjohtajalle. Ottelurangaistuksista ja pelaajan sulkemisesta

kilpailusta on kilpailunjohtajan toimitettava raportti STL:lle, joka voi paattaa lisdrangaistusten
maaraamisesta.
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4 EDUSTUSMAARAYS KANSALLISIIN KILPAILUIHIN JA SARJATENNIKSEEN
SEKA KILPAILULISENSSI

4.1 Johdanto

Tama edustusmadrays maarittaa, kenelld on oikeus osallistua Suomessa jarjestettaviin Tennisliiton alaisiin
kansallisiin kilpailuihin seka sen, mita seuraa pelaaja edustaa kansallisissa kilpailuissa ja sarjatenniksessa.
Soveltuvin osin maaradyksia noudatetaan myods Suomessa jarjestettavissa kansainvalisissa kilpailuissa.

4.2 Maaritelmat

Edustuskelpoisuudella tarkoitetaan naissa maarayksissa pelaajan oikeutta osallistua Suomen Tennisliiton
alaiseen kilpailutoimintaan.

Edustusseuralla tarkoitetaan ndissa maarayksissa pelaajan oikeutta edustaa tiettya seuraa kansallisessa
kilpailutoiminnassa ja sarjatenniksessa.

Kansallisella kilpailulla tarkoitetaan Suomessa jarjestettdvaa junioreiden, aikuisten ja senioreiden
ikdluokkien Suomen Tennisliiton (STL) alaista kilpailua, joka kuuluu rankingjarjestelmaan ja josta maksetaan
kilpailulupamaksu. Tama edustusmaarays ei koske seurojen sisdisia kilpailuja eika seurojen valisia
kahdenkeskisia seuraotteluita, joista ei jaeta rankingpisteita. Maarays ei myoskdan koske mini- ja
miditenniskilpailuja.

Sarjatenniksella tarkoitetaan STL:n alaista junioreiden ja aikuisten sarjatennistoimintaa. Edustusmaaraysta
noudatetaan soveltuvin osin myds seniorien sarjatenniksessa, mutta Suomen Senioritenniksella (SST) on
oikeus antaa tarkentavia maarayksia osallistumisesta senioreiden sarjatennistoimintaan.

4.3 Edustuskelpoisuus

Jasenyys STL:n jasenseurassa

Edustuskelpoisuuden edellytyksena on, etta pelaaja on jasen varsinaisessa edustusseurassaan ja etta ko
seura on Suomen Tennisliiton jasen. Pelaaja voi olla jdsenena yhdessa tai useassa STL:n jasenseurassa,
mutta hdn voi samanaikaisesti edustaa vain yhta seuraa (poikkeuksena yhden kauden sarjatennisedustus).

Kilpailulisenssi

Suomen Tennisliitolla on kaytdssa Kilpailulisenssi. Pelaajalla on oltava voimassa oleva kilpailulisenssi, jotta
han voi osallistua kansalliseen kilpailu- ja sarjatennistoimintaan. Kilpailulisenssi on myos edellytys sille, etta
pelaaja voi olla tasoluettelossa.

Kilpailulisenssi tulee olla maksettuna ennen ilmoittautumista kilpailuun tai pelaamista sarjatennisottelussa.
IIman kilpailulisenssia olevaa pelaajaa ei voida syottaa kilpailun kaavion, eivatka pelaajan ottelut ndy hanen
otteluhistoriassaan. Mikali pelaaja pelaa ilman voimassa olevaa kilpailulisenssia, on STL:n
kurinpitotoimikunnalla oikeus hylata pelaajan ottelut, jotka han on pelannut ilman kilpailulisenssia.

Kilpailulisenssi ei sisalla vakuutusta. STL suosittelee, etta pelaaja hankkii vakuutuksen, joka kattaa seka
harjoituksissa etta kilpailuissa aiheutuneet vahingot.
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Pelaaja on vapaa kilpailulisenssista sen vuoden alusta, jona han tayttaa 80 vuotta.
Mini- ja miditennisluokissa pelaajalla ei tarvitse olla kilpailulisenssia.
Pelaajan taso

Pelatessaan ensimmaisen kansallisen kilpailunsa, pelaaja saa tason 1. Taman jalkeen hanen tasonsa
maadrdytyy piste- ja rankingsadantojen mukaisesti. Pelaajan, joka ei ole pelannut kansallista kilpailuottelua
viiteen (5) vuoteen, tulee tarkistaa tasonsa Tennisliiton toimistosta ennen ilmoittautumistaan kilpailuun.

Muuta

Osallistumisesta ulkomailla pidettaviin kilpailuihin noudatetaan seka kyseisen maan etta kyseista kilpailua
koskevia maarayksia.

4.4 Edustusseura ja seurasiirrot

Pelaaja voi olla jasenena yhdessa tai useammassa Suomen Tennisliittoon kuuluvassa seurassa. Kun pelaaja
ensimmaisen kerran rekisterdi itsensa Assddn, hdnen on valittava néisté seuroista yksi, joka on hdnen
varsinainen edustusseuransa. Edustusseurat julkaistaan Tennisliiton kilpailujarjestelmassa. Pelaajalla on
oikeus edustaa tata seuraa kansallisissa kilpailuissa seka sarjatenniksessa. Seuralla on oikeus kieltaa
pelaajaa edustamasta seuraa, jos pelaaja ei ole seuran jasen. Edustusseuraa voi vaihtaa tekemalla
seurasiirron naissd saannoissa maaratylla tavalla ja maaraajoissa. Edustusseura ei vaihdu automaattisesti
pelaajan siirtyessa seurasta toiseen, vaan siitd on aina tehtava seurasiirto.

Varsinaisen edustusseuran muutos

Pelaaja voi vaihtaa varsinaisen edustusseuran tekemalla seurasiirron joko 30.4. tai 31.8. mennessa. Uusi
edustusseura tulee voimaan em. madaraaikoja seuraavana pdivana. Seurasiirrot tehddan www.tennis.fi
sivuilla olevan lomakkeen kautta. Tennisliitto julkaisee edelld mainittujen maaraaikojen jalkeen listan
haetuista seurasiirroista. Vanhalla seuralla on julkaisupadivasta eteenpain 10 vuorokautta aikaa kieltaa siirto.
Vanhan seuran on mahdollista kieltaa siirto mikali pelaajalla on maksu- tai sopimusvelvoitteita vanhaa
seuraa kohtaan. Kielto raukeaa, kun pelaaja on hoitanut nama velvoitteet ja hdanen seurasiirtonsa astuu
talldin voimaan.

Yhden kauden sarjatennisedustus

Pelaaja voi saman kauden aikana edustaa vain yhta seuraa sarjatenniksessa. Pelaaja edustaa varsinaista
edustusseuraa, ellei han tee yhden kauden sarjatennisedustuksen muutosta seuraavasti:

1) Ennen sarjatenniskauden alkua (sisdpelikaudelle viimeistdan 31.8. ja ulkopelikaudelle viimeistdan 30.4.).
Seurasiirrot tehdaan www.tennis.fi sivuilla olevan lomakkeen kautta. Tennisliitto julkaisee edella
mainittujen maaraaikojen jalkeen listan haetuista seurasiirroista. Vanhalla seuralla on julkaisupdivasta
eteenpadin 10 vuorokautta aikaa kieltaa siirto. Vanhan seuran on mahdollista kieltda siirto mikali pelaajalla
on maksu- tai sopimusvelvoitteita vanhaa seuraa kohtaan. Kielto raukeaa, kun pelaaja on hoitanut nama
velvoitteet ja hdnen seurasiirtonsa astuu talléin voimaan.
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2) Kesken sarjatenniskauden, jos han ei ole pelannut yhtaan virallista kilpaottelua kahteen (2) kauteen
(kuluvaa kautta ei lasketa mukaan). Tall6in vanhalta seuralta tulee saada siirrolle suostumus. Siirtoa ei
kuitenkaan voi tehda enaa runkosarjan paattymisen jalkeen.

3) Poikkeussiirtona kesken sarjatenniskauden, jos pelaaja opiskelun tai muun syyn vuoksi muuttaa pysyvasti
toiselle paikkakunnalle. Tall6in vanhalta seuralta tulee saada siirrolle suostumus. Poikkeussiirtoa ei voi
kuitenkaan tehda enda runkosarjan paattymisen jalkeen.

4) Yleisen sarjatenniksen ulkokaudella 1.5.-30.6. vdlisena aikana sarjasiirron voi tehda pelaajalle joka ei
kyseisella sarjakaudella ole pelannut muissa joukkueissa ja saa siirrolle luvan vanhalta seuraltaan. Tall6in
siirrosta peritdan 50e kun siirtyy pelaamaan divisiooniin 2-5 ja 100e kun siirtyy pelaamaan divisiooniin 1 ja
liiga).

Yleisen sarjatenniksen sisdkaudella 1.9.-31.12. vélisena aikana sarjasiirron voi tehda pelaajalle joka ei
kyseisella sarjakaudella ole pelannut muissa joukkueissa ja saa siirrolle luvan vanhalta seuraltaan. Tall6in
siirrosta peritddn 50e kun siirtyy pelaamaan divisiooniin 2-5 ja 100e kun siirtyy pelaamaan divisiooniin 1 ja
liiga).

Kilpailutoimikunta voi maarittaa siirtomaksun kesken kauden tapahtuville siirroille seka poikkeussiirroille.
Sarjatennisedustus on tehtdva aina jokaiseksi kaudeksi uudelleen.

Edustusoikeus seuran erotessa Tennisliiton jasenyydesta

Jos seura eroaa Tennisliiton jasenyydesta, seuran pelaaja on vapaa valitsemaan uuden seuran seka
edustamaan sita kansallisissa kilpailuissa siita paivasta lahtien, jona uusi edustusseura ilmoitetaan
Tennisliittoon, kuitenkin aikaisintaan sina paivand, kun ero on hyvaksytty. Pelaaja voi myds pelata
sarjatennistd uuden seuran joukkueessa, mikali han ei ole aiemmin samalla kaudella pelannut toisessa
sarjatennisjoukkueessa.

Seurasiirron tekeminen

Seka varsinaisen edustusseuran muutos etta yhden kauden sarjatennisedustus tehddan seurasiirrolla.
Tennisliitto antaa ohjeet seurasiirtojen tekemisesta. Mikali seurasiirtoon tarvitaan jonkin seuran
suostumus, on se annettava kirjallisesti. Seuralla tai pelaajalla itsellddn on aina vastuu
seurasiirtoilmoituksen perilletulosta.

Mikali pelaaja tai seura on tehnyt seurasiirron, mutta tieto ei ole muuttunut pelaajatietoihin paivana jolloin
Tennisliitto on ilmoittanut julkaisevansa siirrot, on hanella oikeus kymmenen (10) paivan kuluessa tasta
valittaa asiasta Tennisliiton kilpailupaallikélle, joka voi hyvaksya siirron. Tennisliitto voi tarvittaessa vaatia
nayttoa siitd, etta seurasiirtoilmoitus on tehty asianmukaisesti.

4.5 Ulkomaalaiset pelaajat ja Suomen kansalaiset, jotka asuvat pysyvasti muualla kuin
Suomessa

Pelaajan katsotaan olevan ulkomaalainen, jos han ei ole Suomen kansalainen eikd asu Suomessa pysyvasti.
Pysyvasti Suomessa asuvaksi katsotaan henkild, jolla on virallinen kotiosoite Suomessa seka han on ollut
maassa yhtajaksoisesti vahintdan kolme (3) kuukautta.
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Ulkomaalainen pelaaja, joka on jasenena Kansainvalisen Tennisliiton alaisen kansallisen tennisliiton
jasenseurassa, saa osallistua kilpailuihin Suomessa, vaikka han ei ole jasen suomalaisessa seurassa.
Ulkomaalaisen pelaajan tulee my6s lunastaa kilpailulisenssi.

Ulkomaalaisten pelaajien oikeudesta osallistua liiton mestaruuskilpailuihin ja sarjatennikseen maarataan
tarkemmin naiden kilpailujen sddannoissa. Kansainvalisen Tennisliiton suosituksesta liitto voi rajoittaa tietyn
maalaisten pelaajien osallistumista kilpailuihin Suomessa.

Mikali Suomen kansalainen asuu vakituisesti muualla kuin Suomessa (Suomessa vahemman kuin kolme
kuukautta vuodessa), ja on jasenena Kansainvalisen Tennisliiton alaisen kansallisen tennisliiton
jasenseurassa, saa han osallistua kilpailuihin Suomessa, vaikka han ei ole jasen suomalaisessa seurassa.
Pelaajan tulee kuitenkin lunastaa kilpailulisenssi. Osallistuakseen suomenmestaruuskilpailuihin, tulee
pelaajan olla jasen suomalaisessa Tennisliiton alaisessa jasenseurassa.

4.6 Suhde muihin kilpailumaarayksiin

Nama saannot madrittavat ensisijaisesti pelaajan edustuskelpoisuuden ja edustusseuran. Muissa
kilpailusdannoissa voidaan antaa tarkentavia maarayksia.
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5 KILPAILUKOHTAISET MAARAYKSET

5.1 YLEISTEN LUOKKIEN SUOMENMESTARUUSMESTARUUSKILPAILUJEN SEKA AIKUISTEN
FINNISH TOURIN SAANNOT

1. KILPAILU
1.1 Yleista

Suomen Tennisliiton (STL) yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailut pelataan kalenterivuosittain kerran
sisa- ja kerran ulkokentilla. Finnish Tour osakilpailuja pelataan kalenterivuosittain kilpailutoimikunnan
maarittama maara. Yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailut kuuluvat Finnish Tour sarjaan.

Naita saantoja noudatetaan soveltuvin osin seka suomenmestaruuskilpailuissa etta Finnish Tour
osakilpailuissa. Sadnnoissa voidaan maarata, etta joitain maarayksia noudatetaan vain
suomenmestaruuskilpailuissa tai Finnish Tour osakilpailuissa.

Miehilla ja naisilla voi olla eri maara eri maara Finnish Tour osakilpailuja.
1.2 Jarjestamisoikeus

Jarjestamisoikeuden myodntaa STL:n kilpailutoimikunta. Jarjestdjana voi toimia STL:n jasenseura yksin tai
useita jasenseuroja yhdessa. STL antaa ohjeet kilpailuiden anomisesta ja maarittelee kilpailuiden
ajankohdan.

1.3 Luokat

Suomenmestaruuskilpailuihin sisaltyvat seuraavat luokat:

miesten kaksinpeli
e miesten nelinpeli
e sekanelinpeli
e naisten kaksinpeli
e naisten nelinpeli
Muissa Finnish Tour osakilpailuissa jarjestetddn seuraavat luokat:

e miesten kaksinpeli
e naisten kaksinpeli
Finnish Tour osakilpailuiden yhteydessa voidaan jarjestadan myds muita luokkia, mutta niissa noudatetaan

yleisia kilpailumaarayksia.
Luokka jarjestetdaan, mikali siihen on ilmoittautunut vahintdaan nelja pelaajaa tai paria.
1.4 Osallistumisoikeus

Suomenmestaruuskilpailuihin saa osallistua Suomen kansalainen. Maassamme vakinaisesti asuva muun
maan kansalainen voi kolmen (3) oleskeluvuoden jalkeen anoa STL:n kilpailutoimikunnalta
osallistumisoikeutta suomenmestaruuskilpailuihin. Muihin Finnish Tour osakilpailuihin voivat osallistua seka
Suomen ettd muiden maiden kansalaiset. Muiden maiden kansalaisille on miehissa nelja kiintidpaikkaa ja
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naisissa kaksi paikkaa. Myos ulkomaalaiset pelaajat ilmoittautuvat kilpailunjarjestajalle. Seura esittaa
kilpailuun ilmoittautuneet ulkomaalaiset Tennisliittoon ja Tennisliitto maarittda heidan jarjestyksen.
Ensisijaisena maarittelyna kaytetaan ATP/WTA-rankingia ja toissijaisena kansallista rankingia. Naiset eivat
saa osallistua miesten luokkiin.

1.5 Pisteenlasku

Kaikki kaksinpeliottelut ratkaistaan kahdella voitetulla eralla. Tie-break -jarjestelmaa kaytetaan kaikissa
erissa tilanteen ollessa 6-6. Nelinpelit pelataan no-ad- ja ottelutie-breakmenetelmalla.

1.6 Mainokset peliasuissa
Suomenmestaruuskilpailuissa mainoksia (tuote- tai yritysmerkkeja) koskevat seuraavat maaraykset:

-Valmistajan tai varusteen myyjan yritysmerkkeja saa olla seuraavasti: puserossa tai

leningissa 1 kummassakin hihassa ja 2 rintaosassa, housuissa tai hameessa 2, kummassakin sukassa 1,
kummassakin tennistossussa 1 ja hiusnauhassa 1. Hiusnauhassa ei saa olla tekstia. Muissa varusteissa
(maila, janteet, tennislaukku, pyyhe ym.) saa olla valmistajan tavanomaiset merkit.

-Muita mainoksia saa olla korkeintaan kaksi, joiden tulee sijaita yhden kummassakin
hihassa tai hihattoman asun rintaosassa. Muissa varusteissa ei saa olla tallaisia mainoksia.

-Alkoholi- ja tupakkamainokset tai muuten sopimattomat mainokset eivat ole sallittuja.

-Merkkien koko on korkeintaan 26 cm?, kokoraja ei koske mailassa, janteissd, laukussa ja
pyyhkeessa olevia merkkeja.

-Edelld mainitun lisdksi voi puserossa olla painettuna kohtuullisen kokoinen seuran
merkki/nimi. Jos seuran merkissd/nimessa esiintyy yritysmerkki/nimi, yritysmerkin/nimen
koko saa olla korkeintaan 26 cm?. Pelipaidassa voi olla my6s pelaajan nimi.

Edelld olevat maaraykset koskevat soveltuvin osin myos kilpailun lehdistotilaisuuksia ja seremonioita.

Jos kilpailun jarjestaja jakaa varusteita, esim. T-paitoja tai hiusnauhoja, joissa on kilpailun sponsorin mainos,
naita ei saa kdyttaa tassa kilpailussa, ellei varuste tai mainos tayta edella esitettyja vaatimuksia. Parhaat
mainospaikat tulee varata STL ja 1.ilmeen logoille. Pelaaja ei ole velvollinen ottamaan vastaan tallaisia
varusteita.

Jos pelaaja on epavarma, tayttdako hanen varusteensa vaatimukset, hanen tulee varmistaa asia
kilpailunjohtajalta. Kilpailunjohtajan paatds on lopullinen. Virheellinen asu on vaihdettava valittémasti kun
virhe huomataan. On kuitenkin valtettava vaihtoa kaynnissa olevan ottelun aikana. Pelaaja, joka ei noudata
ndita maarayksia, voidaan sulkea pois kilpailusta.

1.7 Myynti- ja markkinointioikeudet

Tennisliitto omistaa kiertueen kaikki mainos- ja markkinointioikeudet. Yksittdisten osakilpailuiden sponsorit
tulee hyvaksyttaa Tennisliitossa.
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Tarkempi ohjeistus toimitetaan jarjestaville seuroille ennen Finnish Tour kiertueen alkua.

2. ILMOITTAUTUMINEN KILPAILUUN
2.1 Kutsu

Kilpailukutsu on julkaistava STL:n virallisessa tulospalvelujarjestelmdassa STL:n antamien ohjeiden
mukaisesti.

2.2 limoittautuminen
IImoittautuminen tapahtuu Tennisliiton kilpailujarjestelman kautta.

Yleiset SM-kilpailut: Pelaajien tulee ilmoittautua viimeistdaan kaksi viikkoa ennen kilpailun alkua sunnuntaina
klo 24 mennessa. Pelaajalla on velvollisuus varmistaa ilmoittautumisen perillemeno. Kilpailuihin voivat
osallistua vain ne, jotka ovat ilmoittautuneet annettujen ohjeiden mukaisesti maaraaikaan mennessa tai
saaneet villin kortin. Villit kortit on nimettava ennen arvontaa.

Muut osakilpailut kuin yleiset SM-kilpailut: Pelaajien tulee ilmoittautua kilpailuviikkoa edeltavana
sunnuntaina klo 24 mennessa. Pelaajalla on velvollisuus varmistaa ilmoittautumisen perillemeno.
Kilpailuihin voivat osallistua vain ne, jotka ovat ilmoittautuneet annettujen ohjeiden mukaisesti
maadrdaikaan mennessa tai saaneet villin kortin. Osallistujalista julkistetaan kilpailuviikon maanantaina
ennen klo 16.00. Villit kortit on nimettava ennen arvontaa.

2.3 Osallistumismaksu

Kilpailunjarjestaja paattaa osallistumismaksun suuruuden, joka voi olla kaksinpelissa max. 55 €/pelaaja ja
nelinpelissa max. 27,5 €/pelaaja. Osallistumismaksu ei sisalla tuomarimaksua eiké sita erikseen perita.

3. OSALLISTUIAT
3.1.1 Osallistujien valinta yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailuihin

Pelaajat padsarjaan ja mahdolliseen karsintaan valitaan arvontapaivan tasoluettelon sijalukujen mukaisessa
jarjestyksessa. Karsintasarja pelataan, mikali ilmoittautuneiden lukumaara ylittda paasarjaan paasevien
pelaajien maaran (suoraan paasevat + karsinnasta paasevat + villit kortit).

Paasarjan koko

Luokka Pelaajien Suoraan Karsinnasta Villit
lukumaara padsarjassa pddsarjaan kortit
(karsintalohkojen voittajat)

M 2-p 32 20-24 8 0-4
N 2-p 24 18-20 4 0-2
M 4-p 16 11-12 4 0-1
N 4-p 8 5-6 2 0-1
S 4-p 8 5-6 2 0-1

Karsintasarjojen koko:
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Luokka Pelaajien lukumaara Suoraan Villit kortit

karsintasarjassa karsintasarjassa
M 2-p 32 26-32 0-6
N 2-p 32 26-32 0-6
M 4-p 16 14-16 0-2
N 4-p 16 14-16 0-2
S4-p 16 14-16 0-2

Jarjestdja voi kuitenkin anoa viimeistdaan kaksitoista viikkoa ennen paasarjan alkamista STL:Ita
karsintasarjojen koon muuttamista. STL:n tulee paatoksessa huomioida jarjestavan seuran kentta- ja
toimitsijaresurssit sekda mahdolliset muut olennaiset tekijat.

3.1.2 Osallistujien valinta muihin Finnish Tourin osakilpailuihin

Molemmissa luokissa pelataan vain paasarja. Miesten kaaviossa voi olla enintdan 32 pelaajaa ja naisten
kaaviossa enintdan 16 pelaajaa. Pelaajat padsarjaan ja mahdolliseen karsintaan valitaan arvontapaivan
tasoluettelon sijalukujen mukaisessa jarjestyksessa. Poikkeuksena muiden maiden kansalaiset, joiden
ranking-jarjestys sekda mahdollinen sijoittaminen maaritellddn Tennisliitossa ilmoittautumisajan paatyttya.

3.2 Villit kortit

Suomenmestaruuskilpailuissa villi kortti voidaan STL:n kilpailupaallikdn harkinnan mukaan antaa
pelaajalle/pelaajille, jonka/joiden

e osallistuminen on kilpailun edun mukaista
o pelitaidot ovat riittavat kyseiseen luokkaan
e sijoitus kilpailua edeltdvassa FJTT osakilpailussa oikeuttaa villiin korttiin (kts. alla)

Suomenmestaruuskilpailujen villeista korteista kilpailunjarjestajalla on oikeus antaa yksi villi kortti
seuraaviin luokkiin:

- naisten 2-pelin karsinta
- naisten 2-pelin padsarja
- miesten 2-pein karsinta
- miesten 2-pelin padasarja

Muissa Finnish Tour osakilpailuissa jarjestava seura voi harkintansa mukaan antaa nelja villia korttia
miesten sarjaan ja kaksi villid korttia naisten sarjaan. Villeja kortteja voidaan myoéntaa myds ulkomaalaisille
pelaajille.

Lisdksi Tennisliitolla on kaksi villia korttia miesten sarjaan ja yksi villi kortti naisten sarjaan. Nama voidaan
myontaa edeltdvan FJTT-osakilpailun finalisteille (miehet) tai voittajalle (naiset), mikali he eivat muuten
mahtuisi mukaan Finnish Tour osakilpailuun.

Karsinnan ja paasarjan villien korttien maarat ja saajat tulee ilmoittaa ennen karsinnan (tai jos karsintaa ei
pelata, padsarjan) arvontaa.

3.3 Varasijat
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Pelaaja, joka on ilmoittautunut kilpailuun maardaikaan mennessa, mutta ei mahdu mukaan, otetaan
varasijalle. Varasijalla olevat pelaajat asetetaan tasoluettelon mukaiseen jarjestykseen, ja heita voidaan
ottaa kilpailuun luopuneiden tilalle, kuten myéhemmin maarataan. Finnish Tour osakilpailuissa voidaan
asettaa varasijoille myds muiden maiden kansalaisia. Heidat voidaan kuitenkin hyvaksya kilpailuun vain
sdannodissa maariteltyjen kiintididen puitteissa.

4. KAAVIOIDEN TEKEMINEN JA ARVONTA
4.1 Arvontatilaisuus
SM-kilpailut

Karsinnan arvonta tehdaan etukateen ilmoitettuna ajankohtana viimeistaan viisi pdivaa ennen
karsintakilpailun alkua. Paasarja arvotaan etukdteen ilmoitettuna ajankohtana viimeistaan edellisena
paivana, kun karsinnan viimeinen kierros pelataan. Mikali kilpailussa pelataan vain paasarja, se on arvottava
etukateen ilmoitettuna ajankohtana viimeistaan viisi paivaa ennen karsintakilpailun alkua.

Muut Finnish Tour osakilpailut

Kaavioiden arvonta suoritetaan Tennisliiton toimistolla kilpailuviikon keskiviikkona. Arvonta suoritetaan
Tennisliiton toimistolla vahintddn kahden henkilén toimesta. Arvonnassa kaytetddn arvontapaivan
rankingia.

4.2 Kilpailusta luopuneen pelaajan tilalle uusi pelaaja
Kaksinpeli (karsinta):

Karsintasarjoissa arvonnan jalkeen vapautuvat paikat taytetdaan kyseiseen luokkaan ilmoittautuneilla
pelaajilla, jotka ovat varasijalla. Kun luopuneen pelaajan tilalle otetaan uusi pelaaja, se tulee tehda ennen
kuin yhtaan ottelua on aloitettu, ja heidat tulee ottaa mukaan kaavioon tasoluettelon
paremmuusjarjestyksessa. Myos sijoitetun pelaajan tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja.

Kaksinpeli (paasarja):

Paasarjaan voidaan ottaa luopuneiden tilalle vain onnekas havidja -pelaajia. Myos sijoitetun pelaajan tilalle
voidaan ottaa uusi pelaaja.

Jos kaksinpelissa pelataan vain padsarja, voidaan siihen ottaa mukaan pelaajia kaksinpelin karsintasdannon
mukaan.

Nelinpeli (karsinta):

Jos toinen pelaaja nelinpeliparista vetaytyy, on jaljelle jaavalla oikeus valita uusi pari, joka on joko varasijalla
nelinpelissa tai mukana kaksinpelissa. Jos jdljelle jaanyt pelaaja ei ota uutta paria, kilpailunjohtaja voi ottaa
taysin uuden parin luopuneen tilalle. Uuden parin on oltava varasijalla nelinpelissa tai mukana
kaksinpelissa. Myds sijoitetun pelaajan/parin tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja/pari. Pelaajaa/paria, jonka
ranking (taso) edellyttdisi sijoitukseen kilpailussa, ei voida missdan tapauksessa ottaa luopuneen tilalle.
Nelinpelissa, jos vain toinen parista luopuu, tilalle ei voida ottaa pelaajaa, joka tekisi parista sijoitetun, ellei
pari alun perin ole sijoitettu. Parin sijoitus ei saa kuitenkaan uuden pelaajan tulon myo6ta parantua.
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Nelinpeli (padsarja):
Padsarjaan voidaan ottaa luopuneiden tilalle vain onnekas havidja -pareja.

Jos nelinpelissa pelataan vain paasarja, voidaan siihen ottaa mukaan pelaajia nelinpelin karsintasdannon
mukaan.

Onnekas haviaja (Lucky Loser - LL) yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa

Onnekas havidja on pelaaja, joka on havinnyt karsinnan viimeisella kierroksella. Onnekkaiden haviajien
valinta tehdaan kaksinpelissa samoilla perusteilla kuin sijoitettujen valinta ja nelinpelissa arpomalla. Mikali
onnekas havidja -paikkoja on enemman kuin karsinnan viimeisen kierroksen havijia, valitaan lisdonnekkaat
havidjat edellisen kierroksen haviajista.

Onnekkaan havidjan on vahvistettava valmiutensa pelata paasarjassa ilmoittautumalla erilliseen onnekas
havidja -listaan ennen, kun karsijat arvotaan paasarjaan. Lista on ylituomarilla, hdnen edustajallaan tai
ilmoitustaululla. Listaan pelaajan on merkittava puhelinnumero, josta hanet tavoittaa kilpailun aikana.

Niiden onnekkaiden havidjien, jotka arvotaan kaavioon samassa yhteydessa kuin karsintalohkojen voittajat,
ei tarvitse enda erikseen ilmoittautua arvonnan jalkeen.

Ne onnekkaat haviajat, joita ei arvota kaavioon, jddvat odottamaan vapautuvia paikkoja. Vapautuvista
paikoista ilmoitetaan heti listalla jarjestyksessa seuraavana olevalle pelaajalle ja pelaajan on talloin
vahvistettava, ettd han ottaa vastaan paikan. Kilpailunjohtaja ilmoittaa paikoista puhelimitse klo 8-20
valisend aikana. Jos paikka vapautuu klo 20 jdlkeen, siitd ilmoitetaan seuraavana aamuna klo 8 jdlkeen. Jos
pelaajaa ei tavoiteta puhelimitse, tarjotaan paikkaa seuraavana listalla olevalle.

Onnekkaan havidjan on oltava valmis pelaamaan silloin, kun vapautuvan paikan ottelu on merkitty alkavaksi
kuitenkin aikaisintaan 15 minuutin kuluessa tiedon saamisesta.

4.3 Arvonta
4.3.1 Yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailut

Karsintasarja jaetaan yhta moneen lohkoon kuin pdasarjaan padsee pelaajia. Jokaiseen lohkoon sijoitetaan
vksi pelaaja. Parhaaksi arvioitu pelaaja sijoitetaan ensimmaisen lohkon ylimmalle paikalle, toiseksi
parhaaksi arvioitu pelaaja toisen lohkon ylimmalle paikalle ja niin edelleen. Muut pelaajat arvotaan alkaen
kaavion ylapaasta.

Mikali karsintasarja ei ole tdynnd, saavat sijoitetut pelaajat vapaan paikan paremmuusjarjestyksessa. Jos
vapaita paikkoja on enemman kuin sijoitettuja pelaajia, ne arvotaan tasaisesti eri lohkoinen.

Padsarjojen arvonta suoritetaan seuraavasti. Ensiksi sijoitetut pelaajat arvotaan maaratyille paikoilleen ja
sen jalkeen loput suoraan paasarjaan paasseet pelaajat, villit kortit ja karsintalohkojen voittajat (kaavioon
merkitaan karsija tai Q) arvotaan vapaille paikoille.

Karsintalohkojen voittajien ja onnekkaiden havidjien arvonta
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Karsintasarjan paatyttya karsinnasta pdasarjaan padsseet pelaajat arvotaan padsarjaan niille jatetyille
paikoille (karsija tai Q). Samalla arvotaan myds onnekkaat havidjat, jos heille on tassa vaiheessa paikkoja
tiedossa.

Kilpailussa ei noudateta seurahajontaa.

4.3.2 Muut Finnish Tour osakilpailut

Arvonta tehddan noudattaen normaalia sijoitusarvontaa. Kilpailussa noudatetaan seurahajontaa.
4.4. Sijoittaminen

4.4.1 Sijoitettujen maara yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa

Karsinta

Karsinnassa sijoitetaan yhta monta pelaajaa kuin padsarjaan paasee.

Paasarja

Luokka Sijoitettujen maara
M 2-p 8

N 2-p
M 4-p
N 4-p
S4-p

N B B

4.4.2 Sijoitettujen maara muissa Finnish Tour osakilpailuissa

Kaavion koko 4-16 pelaajaa -> 4 sijoitettua
Kaavion 17 pelaajaa tai enemman -> 8 sijoitettua

4.4.3 Sijoitettujen valinta

Pelaajat sijoitetaan ensisijaisesti kansallisen tasoluettelon mukaan. Ulkomaalaisia voidaan sijoittaa
ATP/WTA —rankingin mukaan. Pa4t6s ulkomaalaisten sijoittamisesta tehddan Tennisliitossa.

4.5 Virhe kaaviossa

Mikali kaaviossa jarjestdjan tai STL:n toiminnasta johtuva virhe, on ko. kaavio arvottava uudelleen. Jos virhe
voidaan korjata muulla tavoin siten, ettei siitd aiheudu kohtuutonta haittaa sarjan pelaajille, ei kaaviota
tarvitse arpoa uudelleen. Sen jalkeen, kun luokan ensimmainen ottelu on pelattu, ei kaaviota voida enaa
arpoa uudelleen. Talloin virheellinen kaavio jaa voimaan.

5. AIKATAULUT
5.1 Aikataulujen tekeminen
Aikataulut julkaistaan STL:n etukdteen maarittdmana ajankohtana STL:n virallisessa kilpailujarjestelmassa.

5.2 Aikataulua koskevat rajoitukset yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa
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Paasarjoissa pelataan yksi ottelu/luokka/paiva. Kilpailun jarjestdja voi hakea painavalla syylld tdhan
muutosoikeutta kilpailupaallikolta hyvissa ajoin ennen kilpailua. Mikali sade sotkee aikatauluja, voi
kilpailunjohtaja maarata kaksi (2) ottelua/luokka/péaiva. Paasarja aloitetaan vasta kun kyseisen luokan
karsinta on pelattu loppuun.

Karsintasarjoissa voidaan pelata kaksi (2) ottelua/luokka/paiva. Pelaajalla voi my6s olla yksi karsinta- ja yksi
paasarjan ottelu samana paivana samassa luokassa.

Sadolosuhteiden estdessa pelaamisen ulkokentilld voidaan karsintasarjojen otteluita pelata sisakentilla.
Tasta paattaa kilpailunjohtaja. Ottelut saa paivittdin aloittaa aikaisintaan klo 10 ja illan viimeinen ottelu
tulee merkita alkavaksi viimeistaan klo 20.30.

5.3 Ottelun keskeyttaminen

Kilpailun johtaja voi keskeyttaa ottelun tilapaisesti pimeyden tai sddolosuhteiden vuoksi. Pelid jatketaan
kilpailun johtajan maaraamana aikana tai kun sadolosuhteet sallivat pelaamisen. Keskeytetyn ottelun
alkaessa pelaajille sallitaan lammittelyaikaa seuraavasti:

0-15 minuutin tauko -> ei lammittelya
15-30 minuutin tauko -> 3 minuutin lammittely
yli 30 minuutin tauko -> 5 minuutin lammittely

5.4 Valmius pelaamiseen ja tauko otteluiden valissa

Pelaajan tulee olla valmis pelaamaan 30 min. ennen otteluohjelmassa ilmoitettua otteluaikaa. Mikali
pelaaja ei suostu pelaamaan kilpailunjohdon hanet maaratessa kentélle, voidaan pelaaja tuomita
havinneeksi ottelunsa.

Pelaaja on oikeutettu 60 minuutin taukoon, mikali kaksi kaksinpelid on perakkain. Mikali edeltava ottelu tai
seuraava ottelu on nelinpeli, niin pelaajalla on oikeus 30 minuutin taukoon.

5.5 Loukkaantumis-/lddkintatauot

Jos kisassa on paikalla kilpailun |d3kari/fysioterapeutti, pelaaja voi loukkaantumistilanteessa kayttda yhden
kolmen (3) minuutin mittaisen ladkintatauon vammaa kohden, jolloin laakari/fysio voi suorittaa
ladkintatoimenpiteita.

Laakintatoimenpiteitd voi lisdksi suorittaa kahden puoltenvaihdon/erdtauon ajan ladkintatauon jalkeen.

Kramppien hoitoon pelaaja voi kdyttdaa yhden kolmen (3) minuutin laakintdtauon puoltenvaihdon tai
erdtauon aikana kerran ottelun kuluessa. Mikali pelaaja ei pysty normaaliin pelirytmiin kramppien takia,
han voi pelaamatta luovuttaa pisteita vastustajalle, kunnes seuraava puoltenvaihto tai eratauko
saavutetaan.

Jos virallista kisalaakaria/fysioterapeuttia ei ole, voi pelaaja kayttaa selkedssd loukkaantumistilanteessa
kolmen (3) minuutin tauon esim. verenvuodon tyrehdyttamiseen tai pahan rakon paikkaamiseen.

Jos kyseessa on lihaksen kipeytyminen tai krampit tai huimaus tai muu vastaava vaikeammin havainnoitava
vamma, taukoa ei sallita pelin ollessa kaynnissa. Tall6in pelaaja voi yrittaa laakita vaivaansa saantojen
mukaisen 90 sekunnin puoltenvaihdon aikana.
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6. ORGANISAATIOVAATIMUKSET

6.1 Kentat

Luokan kaikki ottelut tulee pelata samalla alustalla. Ottelukentille tulee olla hyva katsojandkyvyys.
6.2 Toimitsijat

Kilpailussa tulee olla nimetty, STL:n hyvdaksyma 2-tason kilpailunjohtajakoulutuksen kaynyt kilpailunjohtaja
seka tarvittava maara sijaisia, jotka ovat vahintdaan 1-tason kilpailunjohtajakoulutuksen kayneita. Kilpailun
aikana jokaisella pelipaikalla tulee aina olla kilpailunjohtaja tai hdnen sijaisensa seka riittava maara valvojia.

6.3 Tuomarit
6.3.1 Yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailut

Kaksinpelin vélierissa ja loppuotteluissa seka nelinpelin ja sekanelinpelin loppuotteluissa tulee olla istuvat
tuomarit (minimivaatimus). Lisdksi suositellaan, etta kaikissa kaksinpelin paasarjan otteluissa on istuva
tuomari ja valierissa seka loppuotteluissa vahintdan kolme linjatuomaria. Tennisliitto voi antaa tarkentavia
maardyksid tuomareilta edellytettavista auktorisointivaatimuksista. Tuomarien jarjestaminen on
kilpailunjarjestajan vastuulla.

6.3.2 Muut Finnish Tour osakilpailut

Loppuotteluissa tulee olla istuvat tuomarit (minimivaatimus). Liséksi ko otteluun suositellaan
linjatuomareita. Tennisliitto voi antaa tarkentavia maarayksia tuomareilta edellytettavista
auktorisointivaatimuksista. Tuomarien jarjestaminen on kilpailunjarjestajan vastuulla.

6.4 Pallopojat
Pallopoikia suositellaan kaytettavaksi ainakin kaksin- ja nelinpelin loppuotteluissa.
6.5 Pallot

Kilpailussa tulee kayttdaa Dunlop Fort All Court -palloja, ja jokaisessa ottelussa tulee olla uudet pallot.
Paasarjojen otteluissa kolmanteen erdan vaihdetaan uudet pallot.

7. MESTARUUS, PALKINNOT JA PISTEET
7.1 Yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailut

Yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa kunkin luokan voittaja julistetaan Suomen mestariksi.
Edellytyksena on, etta voittaja on pelaamalla voittanut vahintdan yhden ottelun.

Palkintoja ja mitaleja jaetaan kussakin sarjassa seuraavasti.

4-15 pelaajaa/paria luokassa -> | ja Il palkinto (kulta- ja hopeamitali)
16-32 pelaajaa/paria luokassa -> 1, Il ja 2 1l palkintoa (kulta-, hopea- ja pronssimitalit)

7.2 Yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailut ja muut Finnish Tour osakilpailut

Kilpailussa jaetaan Finnish Tour -pisteitad seuraavasti:
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2-peli:

Voittaja: 12 pistetta

Finalisti: 8 pistetta

Vilierat: 4 pistetta

Puolivalierat: 2 pistetta

Round 16/yhden ottelun voitto: 1 piste

4-peli:
Nelinpelin pisteet lasketaan 2-pelin pisteistd 25 prosenttisesti. Esimerkiksi nelinpelin voitosta saa siis 3
pistetta.

Kilpailussa jarjestava seura jakaa rahapalkintoja seuraavasti (arvontahetken osallistujamaara ratkaisee):

Naiset:
- vahintaan 12 osallistujaa, jotta palkintorahoja maksetaan
- vahintdan 16 osallistujaa, jotta valieristda maksetaan palkintorahaa

Miehet:
- vahintdan 16 osallistujaa, jotta palkintorahoja maksetaan
- vahintaan 24 osallistujaa, jotta puolivélieristd maksetaan palkintorahaa

Finnish Tour —osakilpailuissa (ei SM-kilpailut):
Miehet: 1: 2000e, 2: 1000e, 3-4: 500e, 5-8: 250e

Naiset: 1: 1000e, 2: 500e, 3-4: 250e

Yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa:

Miehet ja naiset 2-peli: 1: 2000e, 2: 1000e, 3-4: 500¢, 5-8: 250e (jotta palkintorahaa jaetaan puolivilieriss3,
on minimi osallistujamaéra 24 pelaajaa, ja vélierissa 16 pelaajaa)

Miehet ja naiset 4-peli: 1: 500¢e, 2: 250e
Sekanelinpeli: 1. 250€, 2: 125€

Tennisliitto tukee kilpailunjarjestajia rahallisesti seuraavasti:

2-pelissa: 1/3 méaaritellystd minimipalkintorahasta/luokka. Mikali osanottajamaaran vahyyden vuoksi ei
jaeta koko palkintorahapottia, tukee Tennisliitto kilpailunjarjestdjaa 1/3 alentuneesta summasta.
4-pelissa ja sekanelinpelissa: koko summa

Palkinnot ovat aina rahapalkintoja, joista pidatetdaan vero.
7.3 Finnish Tour kokonaiskilpailun palkinnot
Tennisliitto palkitsee koko kilpailuvuoden Finnish Tour-menestyjat lisaksi seuraavasti:

Miehet: Naiset:
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1.700 € 1.700 €
2.450 € 2.450 €
3.250€ 3.250€

Naiden palkintojen jako edellyttas, etta vuodessa jarjestetdan vahintaan nelja osakilpailua/luokka. Mikali
useampi pelaaja on tasapisteissa, jaetaan rahapalkinto heidan kesken tasan.

9. MUUT MAARAYKSET
Muilta osin noudatetaan STL:n kilpailumaarayksia ja ITF:n pelisaantoja.
10. SAANTOJEN MUUTTAMINEN

Naiden saantojen muuttamisesta paattda STL:n hallitus.
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5.2 FINNISH JUNIOR TENNIS TOUR JA NUORTEN LUOKKIEN SUOMENMESTARUUSKILPAILUT

1. KILPAILU
1.1 Yleista

Finnish Junior Tennis Tour on kilpailusarja, joka on tarkoitettu 21-vuotiaille ja sitd nuoremmille tytto- ja
poikapelaajille. Osakilpailuja jarjestetdaan vuosittain nelja, joista kaksi on samalla 21-vuotiaiden SM-
kilpailua. Lisdksi pelataan Masters turnaus.

1.2 Jarjestamisoikeus

Jarjestamisoikeuden my6ntaa STL:n kilpailutoimikunta. Jarjestdjana voi toimia STL:n jdsenseura yksin tai
yhdessa useiden jasenseurojen kanssa. STL antaa ohjeet kilpailuiden anomisesta ja maarittelee kilpailuiden
ajankohdan.

1.3 Luokat

Kilpailuluokat ovat poikien 21v. kaksinpeli ja tyttojen 21v. kaksinpeli. Kaikissa osakilpailuissa tulee olla
molemmat luokat.

Mikali kilpailuun ilmoittautuu 4-9 pelaajaa, kilpailu pelataan, mutta palkintorahoja ei makseta.
1.4 Osallistumisoikeus

Suomenmestaruuskilpailuihin saa osallistua Suomen kansalainen. Maassamme vakinaisesti asuva muun
maan kansalainen voi kolmen (3) oleskeluvuoden jalkeen anoa STL:n kilpailutoimikunnalta
osallistumisoikeutta suomenmestaruuskilpailuihin.

Muihin osakilpailuihin voivat osallistua sekd Suomen ettd muiden maiden kansalaiset. Muiden maiden
kansalaisille on pojissa nelja kiintiopaikkaa ja tytoissa kaksi paikkaa. My6s ulkomaalaiset pelaajat
ilmoittautuvat kilpailunjarjestajalle. Seura esittaa kilpailuun ilmoittautuneet ulkomaalaiset Tennisliittoon ja
Tennisliitto maarittaa heidan jarjestyksen. Ensisijaisena maarittelyna kaytetaan ATP/WTA-rankingia ja
toissijaisena kansallista rankingia. Mikali kaavio ei ole tdynna, voidaan ulkomaalaisia ottaa mukaan
enemman.

Tytot eivat saa osallistua poikien luokkaan.
1.5 Pisteenlasku

Kaikki kaksinpeliottelut ratkaistaan kahdella voitetulla eralla. Tie-break -jarjestelmaa kaytetaan kaikissa
erissa tilanteen ollessa 6-6. Nelinpelit pelataan no-add- ja ottelutie-breakmenetelmalla.

2. ILMOITTAUTUMINEN KILPAILUUN
2.1 Kutsu

Kilpailukutsu on julkaistava STL:n virallisessa tulospalvelujarjestelmassa STL:n antamien ohjeiden
mukaisesti.

2.2 limoittautuminen
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SM-kilpailut: Pelaajien tulee ilmoittautua viimeistaan kaksi viikkoa ennen kilpailun alkua sunnuntaina klo 24
mennessa. Pelaajalla on velvollisuus varmistaa ilmoittautumisen perillemeno. Kilpailuihin voivat osallistua
vain ne, jotka ovat ilmoittautuneet annettujen ohjeiden mukaisesti maaraaikaan mennessa.

Muut osakilpailut kuin SM-kilpailut: Pelaajien tulee ilmoittautua kilpailuviikkoa edeltdvana sunnuntaina klo
24 mennessa. Pelaajalla on velvollisuus varmistaa ilmoittautumisen perillemeno. Kilpailuihin voivat
osallistua vain ne, jotka ovat ilmoittautuneet annettujen ohjeiden mukaisesti maaraaikaan mennessa.

Pelaaja voi vetaytya turnauksesta ennen arvontaa. Jos pelaaja vetadytyy turnauksesta arvonnan jalkeen,
hdnen tulee esittda ladkarintodistus.

2.3 Osallistumismaksu

Kilpailunjarjestaja paattaa osallistumismaksun suuruuden, joka voi olla kaksinpelissd 35-45 €/pelaaja.
Osallistumismaksu ei sisdlla tuomarimaksua, eika sita erikseen perita.

3. OSALLISTUJAT
3.1 Osallistujien valinta nuorten luokkien suomenmestaruuskilpailuihin

Kaksinpeliluokissa pelaajat jaetaan pdasarjaan ja karsintaan. Mikali jossain luokassa pelaajia on 16 tai
vahemman, pelataan ko. luokassa vain paasarja. Nelinpeliluokissa pelataan vain paasarja.

Paasarjan koko

4-16 pelaajaa -> 16 pelaajan paasarja, ei karsintasarjaa

17- 23 pelaajaa -> 8 pelaajan péaasarja, 4 pelaajaa suoraan padsarjaan
24-47 pelaajaa -> 16 pelaajan paasarja, 8 pelaajaa suoraan padsarjaan
48- pelaajaa -> 32 pelaajan paasarja, 16 pelaajaa suoraan pdasarjaan
Karsinta

Ne pelaajat, jotka eivat pddse suoraan paasarjaan, pelaavat karsinnan.
3.2 Osallistujien valinta muihin Finnish Junior Tour osakilpailuihin

Molemmissa luokissa on pdasarja: poikien kaaviossa voi olla enintdaan 32 pelaajaa ja tyttdjen kaaviossa 24
pelaajaa. Pelaajat otetaan mukaan tasoluettelon mukaan paremmuusjarjestyksessa. Poikkeuksena muiden
maiden kansalaiset, joiden ranking-jarjestys sekd mahdollinen sijoittaminen maaritelldan Tennisliitossa
ilmoittautumisajan paatyttya.

3.3 Varasijat (ei kdytossa nuorten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa)

Pelaaja, joka on ilmoittautunut kilpailuun maaraaikaan mennessa, mutta ei mahdu mukaan, otetaan
varasijalle. Varasijalla olevat pelaajat asetetaan tasoluettelon mukaiseen jarjestykseen, ja heita voidaan
ottaa kilpailuun luopuneiden tilalle, kuten myéhemmin maarataan.

4. KAAVIOIDEN TEKEMINEN JA ARVONTA

4.1. Arvontatilaisuus
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SM-kilpailut
Arvonta tehddan etukateen ilmoitettuna ajankohtana viimeistaan viisi paivaa ennen kilpailun alkua.

Muut Finnish Junior Tennis Tour osakilpailut

Kaavioiden arvonta suoritetaan kilpailuviikon keskiviikkona.
4.2 Kilpailusta luopuneen pelaajan tilalle uusi pelaaja nuorten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa

Kaksinpeli (karsinta)

Karsintasarjoissa arvonnan jalkeen vapautuvat paikat taytetdaan kyseiseen luokkaan ilmoittautuneilla
pelaajilla, jotka ovat varasijalla. Kun luopuneen pelaajan tilalle otetaan uusi pelaaja, se tulee tehda ennen
kuin yhtaan ottelua on aloitettu, ja heidat tulee ottaa mukaan kaavioon varasijalistan jarjestyksessa. Myos
sijoitetun pelaajan tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja.

Kaksinpeli (paasarja)
Padsarjaan voidaan ottaa luopuneiden tilalle vain onnekas havidja -pelaajia. Jos talloin paikkoja on
enemman kuin yksi, ne arvotaan. Myos sijoitetun pelaajan tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja.

Jos kaksinpelissa pelataan vain paasarja, voidaan siihen ottaa mukaan pelaajia kaksinpelin karsintasdaannon
mukaan.

Nelinpeli (karsinta)

Jos nelinpeliparista toinen pelaaja vetaytyy, on jaljelle jaavalla oikeus valita uusi pari, joka on joko varasijalla
nelinpelissa tai mukana kaksinpelissa. Jos jdljelle jaanyt pelaaja ei ota uutta paria, kilpailunjohtaja voi ottaa
tdysin uuden parin luopuneen tilalle. Uuden parin on oltava varasijalla nelinpelissa tai mukana
kaksinpelissa. Uusi pari otetaan varasijalistan jarjestyksessa. MyGs sijoitetun pelaajan/parin tilalle voidaan
ottaa uusi pelaaja/pari. Pelaajaa/paria, jonka ranking (taso) edellyttiisi sijoitukseen kilpailussa, ei voida
missadn tapauksessa ottaa luopuneen tilalle. Nelinpelissa, jos vain toinen parista luopuu, tilalle ei voida
ottaa pelaajaa, joka tekisi parista sijoitetun, ellei pari alun perin ole sijoitettu. Parin sijoitus ei saa
kuitenkaan uuden pelaajan tulon myota parantua.

Nelinpeli (padsarja)
Arvonnan jalkeen pareja ei voida muuttaa, vaan silloin kdytetddn onnekas havidja -menettelya.

Jos nelinpelissa pelataan vain padsarja, voidaan siihen ottaa mukaan pelaajia nelinpelin karsintasdannon
mukaan.

Onnekas havidja (Lucky Loser - LL)

Onnekas havidja on pelaaja, joka on havinnyt karsinnan viimeisella kierroksella. Onnekkaiden haviajien
valinta tehdaan kaksinpelissa samoilla perusteilla kuin sijoitettujen valinta (kdyttden kuitenkin sen hetkista
rankingia) ja nelinpelissa arpomalla. Mikali onnekas havidja -paikkoja on enemman kuin karsinnan viimeisen
kierroksen haviajia, valitaan lissonnekkaat haviajat edellisen kierroksen haviajista.

Onnekkaan havidjan on vahvistettava valmiutensa pelata padsarjassa ilmoittautumalla erilliseen onnekas
havidja -listaan ennen, kun karsijat arvotaan paasarjaan. Lista on ylituomarilla, hdnen edustajallaan tai
ilmoitustaululla. Listaan pelaajan on merkittava puhelinnumero, josta hanet tavoittaa kilpailun aikana.
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Niiden onnekkaiden havidjien, jotka arvotaan kaavioon samassa yhteydessa kuin karsintalohkojen voittajat,
ei tarvitse enda erikseen ilmoittautua arvonnan jalkeen.

Ne onnekkaat haviajat, joita ei arvota kaavioon, jadavat odottamaan vapautuvia paikkoja. Vapautuvista
paikoista ilmoitetaan heti listalla jarjestyksessa seuraavana olevalle pelaajalle, ja pelaajan on talloin
vahvistettava, ettd han ottaa vastaan paikan. Kilpailunjohtaja ilmoittaa paikoista puhelimitse klo 8-20
valisena aikana. Jos paikka vapautuu klo 20 jdlkeen, siitd ilmoitetaan seuraavana aamuna klo 8 jalkeen. Jos
pelaajaa ei tavoiteta puhelimitse, tarjotaan paikkaa seuraavana listalla olevalle.

Onnekkaan havidjan on oltava valmis pelaamaan silloin, kun vapautuvan paikan ottelu on merkitty alkavaksi
kuitenkin aikaisintaan 15 minuutin kuluessa tiedon saamisesta.

4.2.2 Kilpailusta luopuneen pelaajan tilalle uusi pelaaja muissa Finnish Junior Tour osakilpailuissa

Arvonnan jalkeen vapautuvat paikat taytetdan kyseiseen luokkaan ilmoittautuneilla pelaajilla, jotka ovat
varasijalla. Kun luopuneen pelaajan tilalle otetaan uusi pelaaja, tulee se tehda ennen kuin yhtdan ottelua on
aloitettu, ja heidat tulee ottaa mukaan kaavioon varasijalistan jarjestyksessa. Myds sijoitetun pelaajan
tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja.

4.3 Arvonta nuorten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa
Paasarja ja karsinta pelataan cup-muotoisena kilpailuna, jossa kdytetaan sijoitusarvontaa.

Padsarjaan suoraan paasseet pelaajat arvotaan paasarjakaavioon arvontatilaisuudessa. Karsinnasta tulleet
pelaajat arvotaan padasarjakaavion tyhjille paikoille karsintaotteluiden paatyttya.

Karsintakaaviossa noudatetaan ns. seurahajontaa eli samaa seuraa edustavat pelaajat eivat kohtaa toisiaan
ensimmaisessa ottelussaan. Mikéli toinen pelaajista on suoraan toisella kierroksella, ei seurahajontaa
noudateta. Pddsarjassa ei noudateta seurahajontaa.

4.3 Arvonta muissa Finnish Junior Tour osakilpailuissa

Arvonta tehdaan noudattaen normaalia sijoitusarvontaa. Kilpailussa noudatetaan seurahajontaa eli saman
seuran pelaajia ei voida arpoa vastakkain ensimmaisella kierroksella.

4.4, Sijoittaminen
4.4.1 Sijoitettujen maara nuorten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa

Paasarjassa:
8-16 pelaajaa -> sijoitetaan 4 pelaajaa
32 pelaajaa  ->sijoitetaan 8 pelaajaa

Karsintasarjassa sijoitetaan yhta monta pelaajaa kuin padsarjassa on tyhjia paikkoja.
4.4.2 Sijoitettujen maara muissa Finnish Tour osakilpailuissa

Kaavion koko 4-24 pelaajaa -> 4 sijoitettua
Kaavion koko 25- pelaajaa -> 8 sijoitettua

4.4.3 Sijoitettujen valinta
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Pelaajat sijoitetaan tasoluettelon sijaluvun mukaan.
4.5. Virhe kaaviossa

Mikali kaaviossa on jarjestajan tai STL:n toiminnasta johtuva virhe, ko. kaavio on arvottava uudelleen. Jos
virhe voidaan korjata muulla tavoin siten, ettei siita aiheudu kohtuutonta haittaa sarjan pelaajille, kaaviota
ei tarvitse arpoa uudelleen. Sen jalkeen, kun luokan ensimmainen ottelu on pelattu, kaaviota ei voida enaa
arpoa uudelleen. Talloin virheellinen kaavio jaa voimaan.

5. AIKATAULUT

5.1 Aikataulujen julkaiseminen

Aikataulut julkaistaan STL:n etukdteen maarittamana ajankohtana STL:n virallisessa kilpailujarjestelmassa.
5.2 Aikataulua koskevat rajoitukset

Pelaajalle voidaan merkitd korkeintaan kaksi kaksinpeliottelua paivassa. Mikali ottelu joudutaan siirtdmaan
seuraavalle paivialle, voi pelaajalle tulla kolme kaksinpeliottelua paivassa.

Saddolosuhteiden estdessa pelaamisen ulkokentilla voidaan pakottavissa tilanteissa luokat pelata
sisdkentilla. Ulkokilpailun sisalld pelaamista pitaa valttaa viimeiseen asti, jos se suinkin on mahdollista.
Paatoksen tasta tekee kilpailunjohtaja.

Mikali osanottajamaara niin edellyttaa, voi kilpailunjarjestaja anoa kilpailupaallikolta lupaa aloittaa kilpailu
paiva ilmoitettua aiemmin ja jatkaa kilpailunkestoa yhdella paivalla. Tasta on ilmoitettava sahkoisessa
kilpailujarjestelmassa mahdollisimman ajoissa, viimeistaan kun kaaviot julkaistaan.

5.3. Ottelun keskeyttdminen

Kilpailun johtaja voi keskeyttaa ottelun tilapaisesti pimeyden tai sddolosuhteiden vuoksi. Pelid jatketaan
kilpailun johtajan maardamana aikana tai kun sddolosuhteet sallivat pelaamisen. Keskeytetyn ottelun
alkaessa pelaajille sallitaan lammittelyaikaa seuraavasti:

0-15 minuutin tauko -> ei lammittelya
15-30 minuutin tauko -> 3 minuutin lammittely
yli 30 minuutin tauko -> 5 minuutin [ammittely

5.4. Valmius pelaamiseen ja tauko otteluiden valissa

Pelaajan tulee olla valmis pelaamaan 30 minuuttia ennen otteluohjelmassa ilmoitettua otteluaikaa. Mikali
pelaaja ei suostu pelaamaan kilpailunjohdon hanet maaratessa kentélle, voidaan pelaaja tuomita
havinneeksi ottelunsa.

Pelaaja on oikeutettu 60 minuutin taukoon, mikali kaksi kaksinpelid on perakkain. Mikali edeltdava ottelu tai
seuraava ottelu on nelinpeli, niin pelaajalla on oikeus 30 minuutin taukoon.

6. ORGANISAATIOVAATIMUKSET

6.1 Kentat
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Luokan kaikki ottelut tulee pelata samalla alustalla.
6.2 Toimitsijat

Kilpailussa tulee olla nimetty, STL:n hyvdaksyma 2-tason kilpailunjohtajakoulutuksen kaynyt kilpailunjohtaja
seka tarvittava maara sijaisia, jotka ovat vahintdaan 1-tason kilpailunjohtajakoulutuksen kayneita. Kilpailun
aikana jokaisella pelipaikalla tulee aina olla kilpailunjohtaja tai hdnen sijaisensa seka riittava maara valvojia.

6.3 Tuomarit

Finaaleissa tulee olla istuvat tuomarit. Tennisliitto voi antaa tarkentavia maarayksia tuomareilta
edellytettavista auktorisointivaatimuksista. Kilpailunjohdon vastuulla on tuomareiden jarjestaminen.

7. MESTARUUS, PISTEET JA PALKINNOT
7.1 Nuorten luokkien suomenmestaruuskilpailut

Luokan voittaja julistetaan Suomen mestariksi. Edellytyksena on, etta voittaja on pelaamalla voittanut
vahintaan yhden ottelun.

Palkintoja ja mitaleja jaetaan kussakin sarjassa seuraavasti:

4-7 pelaajaa/paria luokassa -> | ja Il palkinto (kulta- ja hopeamitali)
8- pelaajaa/paria luokassa -> |, Il ja 2 lll palkintoa (kulta-, hopea- ja pronssimitalit)

7.2 Nuorten luokkien suomenmestaruuskilpailut ja muut Finnish Junior Tennis Tour osakilpailut
Kilpailuissa jaetaan Finnish Junior Tourin pisteita seuraavasti:

Voittaja: 12 pistetta

Finalisti: 8 pistetta

Semifinalistit: 4 pistetta

Puolivélierat: 2 pistetta

Round 16/yhden ottelun voitto: 1 piste

Kilpailuissa luokan voittajalle ja finalistille jaetaan Suomen Tennisliiton rahapalkinnot, jotka ovat arvoltaan
250 € (voittaja) ja 100 € (finalisti). Palkintorahat maksetaan verokorttia vastaan. Palkintoraha maksetaan
vain, mikali luokassa on vahintaan 10 osallistujaa. Kilpailunjarjestdja voi antaa lisapalkintoja
raha/tavarapalkintoina.

7.3 Kokonaiskilpailu

Vuoden aikana eniten pisteitd kerdnnyt pelaaja saa 250e rahapalkinnon ja toiseksi tullut saa 100e
rahapalkinnon. Mikali useampi pelaaja on tasapisteissd, jaetaan rahapalkinto heidan kesken.

8. MUUT MAARAYKSET
Muilta osin noudatetaan STL:n kilpailumaarayksia ja ITF:n pelisaantoja.
9. SAANTOJEN MUUTTAMINEN

Naiden saantéjen muuttamisesta paattdaa STL:n hallitus.
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5.3 SENIORILUOKKIEN SM-KILPAILUJEN SAANNOT

1. Luokat

Vuosittain kerran sisa- ja kerran ulkokentilld pelattavien seniorien mestaruuskilpailujen luokat ovat:
Kaksin- ja nelinpelit seka sekanelinpeli:

Miehet ja naiset: 35, 40, 45, 50, 55, 60, 65, 70, 75, 80, 85

2. Jarjestamisoikeuden myéntaminen

Sisa- ja ulkokenttien mestaruuskilpailujen jarjestamisoikeudet haetaan kilpailutoimikunnan maarittamien
aikojen mukaan.

Jarjestamisoikeuden myontdaa Tennisliiton kilpailutoimikunta. Eri luokkien jarjestamisoikeudet voidaan
myontda yhdessa tai erikseen ja tarvittaessa erikseen kaksinpelin, nelinpelin ja sekanelinpelin osalta.
Jarjestdjana voi toimia Senioritennis, Tennisliitto tai sen jasenseura, useita jasenseuroja tai jotkut edelld
mainituista yhdessa.

3. Jarjestdjan velvollisuudet
3.1. Kilpailukutsu ja kilpailulupamaksu

Jarjestajan on julkaistava kilpailukutsu Tennisliiton verkkosivulla. Kutsussa mainitun ilmoittautumisajan tulee
paattyd vahintadn seitseman paivada ennen ensimmadistd pelipdivad. Jarjestdja maksaa Tennisliiton
kilpailulupamaksun, joka sisaltdaa kutsun julkaisemisen.

3.2. Kilpailukaaviot

Kilpailukaaviot on julkaistava Tennisliiton hyvaksymalla verkkosivulla.

3.3. Mestaruus ja palkinnot

Jarjestdjan tulee omalla kustannuksellaan hyvissa ajoin ennen kilpailun alkua itse tilata Tennisliiton
kdyttamalta mitalitoimittajalta (myynti@palkintokeskus.fi) palkintoina jaettavat mitalit ainakin seuraavasti:

Voittajalle/parille: kultamitali/kultamitalit

Toiseksi tulleelle/parille: hopeamitali/ hopeamitalit

Kolmanneksi tulleelle/parille: pronssimitali/pronssimitalit

Mitaleja jaetaan, mikali pelaaja tai pari on voittanut vahintaan yhden ottelun. WO lasketaan otteluksi.
Kilpailun jarjestaja voi jakaa lisaksi muita palkintoja.

3.4. Arvonta/sijoitukset

Arvontatilaisuus on julkinen.
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Jarjestajan tulee sijoittaa pelaajat Tennisliiton Assi-systeemin kilpailun arvontapaivan rankingin perusteella.
Nelinpelissa parit sijoitetaan viimeisen nelinpelin tasoluettelon sijalukujen mukaan.

Kilpailussa noudatetaan ensimmaiselld kierroksella seurahajontaa.

Luokka pelataan lohkona jokainen jokaista vastaan, jos siind on kolme tai vihemman pelaajia/pareja.
Paremmuusjarjestys maardytyy seniorien sarjatennissadantéjen kohdan 8.3 laskentatavan mukaisesti.

Luokka, jossa on vahintdan nelja pelaajaa tai paria, pelataan cup —kilpailuna. Kahden pelaajan tai parin
luokkaa ei pelata.

3.5. Toimitsijat

Kilpailussa tulee olla nimetty 2-tason kilpailunjohtaja. Ainakin vélierissd ja loppuotteluissa suositetaan
kaytettavaksi tuomaria. Ylituomari voi tuomita havaitsemansa jalkavirheet kentan ulkopuolelta ja puuttua
mahdollisiin pelaajien virhetuomioihin.

3.7. Tulostiedotus ja kilpailuraportti

Jarjestdjan tulee syottda kilpailutulokset Tennisliiton Assa-jarjestelmaan. Tulokset tulee sy6ttda vahintaan
pdivan loputtua. Tulosten syottoa suositellaan mahdollisimman ajantasaisena.

4. Pelaajan osanotto-oikeus

Seniorien mestaruuskilpailuihin saa ottaa osaa Tennisliiton jasenseuran jasen, joka on Suomen kansalainen
ja jolla on voimassa oleva Tennisliiton kilpailulisenssi).

Suomessa vakinaisesti asuva muun maan kansalainen voi kolmen oleskeluvuoden jdlkeen anoa
kilpailutoimikunnalta osanotto-oikeutta mestaruuskilpailuihin.

Eri luokkiin saavat ottaa osaa ne, jotka ko. kalenterivuoden aikana saavuttavat luokan vaaditun ian. Pelaaja
ei voi osallistua useampaan kuin kolmeen yhta aikaa pelattavaan luokkaan.

5. Pelisaantoja

lImoittautuessaan seniorimestaruuskilpailuihin pelaaja sitoutuu pelaamaan kilpailukutsussa ilmoitetun
kilpailuajan puitteissa jarjestdjan laatiman aikataulun mukaan yhden ottelun luokkaa kohti pdivdassa, mutta
35-, 40- ja 45-vuotiaiden luokissa voidaan kahden ensimmaisen kierroksen otteluita pelata saman paivan
aikana useampiakin, jos asiasta on mainittu kilpailukutsussa.

Mybhemmilla kierroksilla useamman ottelun pelaaminen saman pdivan aikana on mahdollista vain pelaajien
suostumuksella.

Jarjestdja ei ole velvollinen ottamaan huomioon kilpailijoiden esittamia peliaikatoivomuksia.

Pelaajalta ei kuitenkaan tule vaatia kolmen loppuottelun pelaamista samana pdivana. Naista maarayksista
voidaan poiketa vain pakottavissa tilanteissa suurta harkintaa kayttaen.

Kaikki ottelut ratkaistaan kahdella voitetulla eralla. Tie break pelataan kaikissa erissa tilanteessa 6-6. 75-
vuotiaiden ja sitd vanhempien luokissa kolmas era pelataan yhtena tie break —pelind 10 pisteeseen. Voitto
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edellyttda ainakin kahden pisteen eroa, esim. 10-8. Kaikissa tie breakissa kdytetdan puoltenvaihdon osalta
saantoa 1+4. Nelinpelissa kaikissa sarjoissa kolmas era pelataan 10 pisteen tie breakina.

Kilpailun jarjestajalla on oikeus maarata nelinpelit pelattavaksi ilman etupalloja (no add), mikali tdma pelitapa
on ilmoitettu kilpailukutsussa. Sekanelinpelissa tie break pelataan niin, ettd naispelaaja sy6ttaa naiselle ja
miespelaaja miehelle.

Lukuun ottamatta 35-vuotiaiden luokkia, kymmenen minuutin tauko on sallittu toisen eran jalkeen. Pelaajat
saavat poistua kentalta tauon ajaksi. Kymmenen minuuttia lasketaan toisen eran paattymisesta ratkaisevan
eran alkuun.

Jos ulkokenttien SM-kilpailussa sddolosuhteet estdvat pelaamisen ulkokentilld, voidaan kilpailun johtajan
harkinnan perusteella pelata myos sisdakentilld, valierat ja loppuottelut kuitenkin vain kaikkien osallistuvien
suostumuksella.

Vamman tai muun syyn vuoksi ottelun luovuttanut tai keskeyttanyt pelaaja voi osallistua saman ikdluokan
muihin otteluihin, mutta ei endad samaan aikaan pelattavan toisen ikdluokan mihinkdan otteluun.

6. Mestaruus

Luokan voittaja julistetaan Suomen mestariksi. Mestaruuden ja palkinnon saannin edellytyksena on, etta
saaja/saajat ovat voittaneet pelaamalla vdhintadn yhden ottelun.

7. Muut maardykset

Muilta osin noudatetaan Tennisliiton kilpailumaarayksia.
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5.4 JUNIOR GRAND PRIXJAJUNIOREIDEN SUOMENMESTARUUSKILPAILUT

1. KILPAILU
1.1 Yleista

Junioreiden suomenmestaruuskilpailut voidaan pelata sisa- ja ulkokentilla. Suomenmestaruuskilpailut ovat
samalla my06s Junior Grand Prix osakilpailuja, kuten jaljempana maarataan. Lisaksi vuoden aikana
jarjestetdadn muita Junior Grand Prix osakilpailuja ja niiden paatteeksi Junior Grand Prix Masters.

1.2 Jarjestamisoikeus

Mestaruuskilpailujen, osakilpailuiden seka Mastersin jarjestamisoikeus annetaan STL:n jasenseuroille
haettavaksi edellisen vuoden syksylla. Seura voi hakea jarjestamisoikeutta yhdelle kahdelle, kolmelle tai
neljalle ikdluokalle. Kilpailussa on aina jarjestettava poikien ja tyttéjen luokat ja nelinpelit sekd 10-vuotiaissa
jatkosarja.

1.3 Luokat

Junioreiden suomenmestaruuksista pelataan 12-, 14-, 16- ja 18-vuotiaiden poikien ja tyttojen kaksin- ja
nelinpeli- seka sekanelinpeliluokissa. Junior Grand Prix pisteistd pelataan 10-, 12-, 14- ja 16-vuotiaiden
poikien ja tyttdjen kaksin- ja nelinpeliluokissa. Samassa kilpailussa voidaan pelata seka
suomenmestaruuksista etta Junior Grand Prix pisteista. Jos luokassa pelataan sekd suomenmestaruuksista
ettd JGP pisteista, noudatetaan ensisijaisesti suomenmestaruuskilpailuita koskevia maarayksia.

Kilpailu kussakin luokassa pelataan, jos vahintdan nelja pelaajaa tai paria on ilmoittautunut.
1.3.1 Jatkosarja

Poikien ja tyttdjen 10-vuotiaden luokissa pelataan kaksinpelissa jatkosarja (lohdutussarja), johon kaikkien
ko. luokan karsintasarjan 1. ottelun havinneet pelaajien tulee osallistua. WO lasketaan otteluksi.
Jatkosarjassa ottelut pelataan 2-2 tilanteesta, ja kolmas erd pelataan ottelutie-breakina (10 pisteeseen asti).
Kilpailunjohtaja voi anoa kilpailupdallikolta ennen kaavioiden julkaisemista lupaa, ettei jatkosarjaa pelata
loppuun, vaan pelaajille tarjotaan yksi jatkosarjan ottelu. Tima tulee ilmoittaa pelaajille selkeasti
etukateen.

1.4 Osallistumisoikeus

Junioreiden suomenmestaruuskilpailuihin voivat osallistua Suomen kansalaiset. Suomessa vakinaisesti
asuvat muun maan kansalaiset voivat anoa osallistumisoikeutta STL:n kilpailutoimikunnalta kolmen
oleskeluvuoden jalkeen. JGP osakilpailuissa ulkomaalaisten osallistujamaaraa voidaan rajoittaa.
Paatoksenteon tekee kilpailupaallikko.

Yhdessa kilpailussa pelaaja saa osallistua yhteen kaksin- ja yhteen nelinpeliluokkaan seka lisaksi
suomenmestaruuskilpailuissa sekanelinpeliluokkaan. Pelaajat saavat osallistua ainoastaan omaa sukupuolta
edustavaan luokkaan. Poikkeuksena yhden viikon kilpailu jolloin pelaaja voi osallistua kahteen kaksinpeli-,
nelinpeli- ja sekanelinpeliluokkaan, mikali toinen kustakin kaksinpeli-, nelinpeli- ja sekanelinpeliluokasta
pelataan alkuviikosta ja toinen loppuviikosta.

1.5 Pisteenlasku
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Ottelut pelataan paras kolmesta erastd noudattaen normaalia tenniksen pisteenlaskua.

10-vuotiaiden kaksinpelin karsinnassa pelataan 2-2 tilanteesta ja kolmas era ottelutie-breakina (10
pisteeseen asti).

Jatkosarjassa ottelut pelataan 2-2 tilanteesta, ja kolmas eré pelataan ottelutie-breakina (10 pisteeseen asti).

Nelinpelissad pelataan no-ad ja kolmas era pelataan ottelutie-breakina (10 pisteeseen asti). 10-vuotiaiden 4-
peli pelataan 2-2 tilanteesta ja kolmas era ottelutie-breakina (10 pisteeseen asti).

10-vuotiaiden luokassa, paasarja pelataan no-ad ja kolmas era pelataan ottelutie-breakina (10 pisteeseen
asti).

2. ILMOITTAUTUMINEN KILPAILUUN

2.1 Kutsu

Kilpailukutsut julkaistaan Tennisliiton kilpailujarjestelmassa.
2.2 limoittautuminen

lImoittautuminen tapahtuu Tennisliiton kilpailujarjestelman kautta. Pelaajien tulee ilmoittautua viimeistaan
kaksi viikkoa ennen kilpailun alkua sunnuntaina klo 24 mennessa. Pelaajalla on velvollisuus varmistaa
ilmoittautumisen perillemeno.

2.3 Osallistumismaksu

Osallistumismaksu on kaksinpeliluokissa 40e. Nelinpelissa osallistumismaksut ovat korkeintaan puolet
kaksinpelimaksuista/pelaaja. Kaikki kilpailuun ilmoittautuneet pelaajat ovat velvollisia maksamaan
osallistumismaksun. Osanottomaksu palautetaan, mikali pelaaja ei mahdu mukaan kilpailuun. Mikali
pelaaja vetaytyy kilpailusta, noudatetaan yleisia kilpailumaarayksia osanottomaksun palauttamisen
suhteen.

2.4 Rangaistus aiheettomasta poisjaannista

Pelaaja voi vetdytya turnauksesta ennen arvontaa. Jos pelaaja vetdytyy turnauksesta arvonnan jalkeen,
hanen tulee esittaa laakarintodistus. Mikali han ei esita ladkarintodistusta, voidaan hdnelle maarata
rangaistuksena 10 JGP pisteen vahennys. Jos pelaaja rikkoo saant6a toistuvasti, voidaan hanet sulkea pois
kuluvan vuoden osakilpailuista seka Mastersista. Rangaistuksista paattaa STL:n kurinpitolautakunta.

3. OSALLISTUJAT
3.1 Osallistujien valinta
Suomenmestaruuskilpailuissa otetaan mukaan kaikki ajallaan ilmoittautuneet pelaajat.

JGP kilpailuissa kaksinpeliin otetaan mukaan enintaan 40 pelaajaa, joista 36 pelaajaa paasee kilpailuun
ikdluokan juniorirankingin mukaan ja nelja jarjestavan seuran ‘villeilld korteilla’. Mikali kilpailuun on
ilmoittautunut pelaajia ilman rankingia, asetetaan nama kaikki pelaajat samalle rankingsijalle, ja
mukaanotto kilpailuun tapahtuu ndiden kesken arpomalla, kunnes pelaajamaara on tdynna. Nelinpeliin
otetaan 16 paria, jotka valitaan parin yhteenlaskettujen sijalukujen mukaan 4-pelin tasoluettelosta. 10-
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vuotiaiden luokissa mukaan otetaan kaikki ajallaan ilmoittautuneet (seka kaksin- etta nelinpeli).
Ulkomaalaispelaajien kohdalla valinta tapahtuu yhteistydssa liiton kanssa.

3.2 Varasijat

Pelaaja, joka on ilmoittautunut kilpailuun, mutta ei mahdu mukaan kaavioon, jaa varasijalle. Varasijalla
olevat pelaajat laitetaan rankingin mukaiseen jarjestykseen. Pelaaja, joka ei ole ilmoittautunut kilpailuun
ennen ilmoittautumisajan paattymista, voidaan myds ottaa varasijalle, mutta hanet sijoitetaan listalla
ajoissa ilmoittautuneiden peraan. Pelaajaa, jonka ranking oikeuttaisi paikkaan paasarjassa tai sijoitukseen
karsinnassa, ei voida ottaa varasijalle. Karsinnasta vapautuneet paikat taytetdaan varasijalla olevilla pelaajilla
listan mukaisessa jarjestyksessd. Varasijalla olevia voidaan ottaa mukaan siihen saakka, kunnes ko. luokan
ensimmainen ottelu on alkanut. Pddsarjasta vapautuneet paikat taytetdaan vain lucky loser -pelaajilla.

4. KAAVIOIDEN TEKEMINEN JA ARVONTA

4.1. Arvontatilaisuus

Kaavioiden arvonta suoritetaan Tennisliitossa kilpailua edeltdavan viikkon maanantaina etukateen
ilmoitettuna ajankohtana. Arvontatilaisuus on avoin kaikille. 2-peli arvonnassa kaytetadn arvontapaivan
rankingia, 4-pelin arvonnassa voimassa olevaa 4-pelin tasoluetteloa.

4.2 Paasarja ja karsinta

Kaksinpeliluokissa pelaajat jaetaan pdasarjaan ja karsintaan kdyttden arvontapaivan rankingia. Mikali
jossain luokassa pelaajia on 16 tai vdhemman, pelataan ko. luokassa vain paasarja. Nelinpeliluokissa
pelataan vain paasarija.

4.2.1. Pdasarjan koko

4-16 pelaajaa -> 16 pelaajan paasarja, ei karsintasarjaa

17-23 pelaajaa -> 8 pelaajan padsarja, 4 pelaajaa suoraan padsarjaan
24-47 pelaajaa -> 16 pelaajan paasarja, 8 pelaajaa suoraan paasarjaan
48- pelaajaa -> 32 pelaajan paasarja, 16 pelaajaa suoraan paasarjaan

4.2.2 Karsinta
Ne pelaajat, jotka eivat paase suoraan padsarjaan, pelaavat karsinnan.

4.2.3 Jatkosarja

Pelaajat asetetaan jatkosarjakaavioon karsintakaavion mukaisessa jarjestyksessa, jatkosarjaa ei siis arvota
uudelleen.

4.2.4 Kilpailusta luopuneen pelaajan tilalle uusi pelaaja

2-peli (karsinta):

Karsintasarjoissa arvonnan jalkeen vapautuvat paikat taytetdaan kyseiseen luokkaan ilmoittautuneilla
pelaajilla, jotka ovat varasijalla. Kun luopuneen pelaajan tilalle otetaan uusi pelaaja, tulee se tehda ennen
kuin yhtaan ottelua on aloitettu, ja heidat tulee ottaa mukaan kaavioon varasijalistan jarjestyksessa. Myos
sijoitetun pelaajan tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja.
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2-peli (paasarja):
Paasarjaan voidaan ottaa luopuneiden tilalle vain onnekas havidja -pelaajia. Jos talloin paikkoja on
enemman kuin yksi, ne arvotaan. Myds sijoitetun pelaajan tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja.

Jos 2-pelissa pelataan vain paasarja, voidaan siihen ottaa mukaan pelaajia 2-pelin karsintasdannon mukaan.

4-peli (vain paasarja):

Jos toinen pelaaja nelinpeliparista vetaytyy, on jaljelle jaavalla oikeus valita uusi pari, joka on joko varasijalla
nelinpelissa tai mukana kaksinpelissa. Jos jaljelle jaanyt pelaaja ei ota uutta paria, kilpailunjohtaja voi ottaa
tdysin uuden parin luopuneen tilalle. Uuden parin on oltava varasijalla nelinpelissa tai mukana
kaksinpelissa. Uusi pari otetaan varasijalistan jarjestyksessa. My6s sijoitetun pelaajan/parin tilalle voidaan
ottaa uusi pelaaja/pari. Pelaajaa/paria, jonka ranking (taso) edellyttaisi sijoitukseen kilpailussa, ei voida
missddn tapauksessa ottaa luopuneen tilalle. Nelinpelissa, jos vain toinen parista luopuu, tilalle ei voida
ottaa pelaajaa, joka tekisi parista sijoitetun, ellei pari alun perin ole sijoitettu. Parin sijoitus ei saa
kuitenkaan uuden pelaajan tulon myota parantua.

Onnekas havidja (Lucky Loser - LL)

Onnekas havidja on pelaaja, joka on havinnyt karsinnan viimeisella kierroksella. Onnekkaiden haviajien
valinta tehdaan kaksinpelissa samoilla perusteilla kuin sijoitettujen valinta (kdyttden kuitenkin

valintahetken rankingia) ja nelinpelissa arpomalla. Mikali onnekas héaviaja -paikkoja on enemman kuin
karsinnan viimeisen kierroksen haviajia, valitaan lisdionnekkaat havidjat edellisen kierroksen havidjista.

Onnekkaan havidjan on vahvistettava valmiutensa pelata padsarjassa ilmoittautumalla erilliseen onnekas
haviaja -listaan ennen, kun karsijat arvotaan paasarjaan. Lista on ylituomarilla, hdnen edustajallaan tai
ilmoitustaululla. Listaan pelaajan on merkittava puhelinnumero, josta hanet tavoittaa kilpailun aikana.

Niiden onnekkaiden havidjien, jotka arvotaan kaavioon samassa yhteydessa kuin karsintalohkojen voittajat,
ei tarvitse enda erikseen ilmoittautua arvonnan jalkeen.

Ne onnekkaat havidjat, joita ei arvota kaavioon, jadvat odottamaan vapautuvia paikkoja. Vapautuvista
paikoista ilmoitetaan heti listalla jarjestyksessad seuraavana olevalle pelaajalle ja pelaajan on tall6in
vahvistettava, ettd han ottaa vastaan paikan. Kilpailunjohtaja ilmoittaa paikoista puhelimitse klo 8-20
valisena aikana. Jos paikka vapautuu klo 20 jdlkeen, siitd ilmoitetaan seuraavana aamuna klo 8 jalkeen. Jos
pelaajaa ei tavoiteta puhelimitse, tarjotaan paikkaa seuraavana listalla olevalle.

Onnekkaan havidjan on oltava valmis pelaamaan silloin, kun vapautuvan paikan ottelu on merkitty alkavaksi
kuitenkin aikaisintaan 15 minuutin kuluessa tiedon saamisesta.

4.3 Arvonta

Paasarja ja karsinta pelataan cup-muotoisena kilpailuna, jossa kdytetdan sijoitusarvontaa. Paasarjaan
suoraan paasseet pelaajat arvotaan paasarjakaavioon arvontatilaisuudessa. Karsinnasta tulleet pelaajat
arvotaan paasarjakaavion tyhjille paikoille aikaisintaan, kun kaikki kyseisen luokan viimeisen
karsintakierroksen ottelut on kuulutettu kentalle.

Karsintakaaviossa noudatetaan ns. seurahajontaa eli samaa seuraa edustavat pelaajat eivat kohtaa toisiaan
ensimmaisella kierroksella. Mikali toinen pelaajista on suoraan toisella kierroksella, ei seurahajontaa
noudateta. Pdasarjassa ja nelinpelissa ei noudateta seurahajontaa.

46



4.4. Sijoittaminen

4.4.1 Sijoitettujen maara

Padsarjassa sijoitetaan kaikki suoraan paasarjaan paasseet pelaajat. Mikali luokassa pelataan vain paasarija,
sijoitetaan kaaviossa 4 pelaajaa tai paria. Karsintasarjassa sijoitetaan yhta monta pelaajaa kuin paasarjassa
on tyhjia paikkoja.

4.4.2 Sijoitettujen valinta

2-pelissa sijoitukset tehddan arvontapaivana voimassa olevan STL:n ikdluokkien juniorirankingin mukaan.
Nelinpelissa ja sekanelinpelissa pelaajien 4-pelin tasoluettelon sijaluvut lasketaan yhteen ja nain
muodostuu parin yhteinen vertailuluku. Pienimman vertailuluvun omaava pari sijoitetaan ensimmaiseksi,
toiseksi pienimman toiseksi ja niin edelleen aina viimeiseen sijoitettuun asti. Vertailulukujen ollessa kahden
tai useamman parin kohdalla sama, korkein pelaajan rankingsija ratkaisee sijoituksen. Ulkomaalaispelaajien
kohdalla sijoittaminen tapahtuu yhteistydssa liiton kanssa.

4.5. Virhe kaaviossa

Mikali kaaviossa jarjestdjan tai STL:n toiminnasta johtuva virhe, on ko. kaavio arvottava uudelleen. Jos virhe
voidaan korjata muulla tavoin siten, etta siitd ei aiheudu kohtuutonta haittaa sarjan pelaajille, ei kaaviota
tarvitse arpoa uudelleen. Sen jalkeen, kun luokan ensimmainen ottelu on pelattu, ei kaaviota voida enaa
arpoa uudelleen. Talloin virheellinen kaavio jaa voimaan.

5. AIKATAULUT JA OTTELUIDEN PELAAMINEN

5.1 Aikataulujen tekeminen

Aikataulujen tulee olla ndhtavilla viimeistaan kilpailua edeltdvan viikon keskiviikkona klo 10 Tennisliiton
kilpailujarjestelmassa.

5.2 Aikataulua ja otteluiden pelaamista koskevat rajoitukset

Pelaajalla saa olla korkeintaan kaksi kaksinpelid, kaksi nelinpelia ja kaksi sekanelinpelid saman vuorokauden
aikana. 10-vuotiaiden luokkien karsinnoissa voi olla 3 ottelua samana paivana. Luokassa voidaan pelata
my0s 3 ottelua samana paivana, jos osa ndista otteluista on karsintaotteluita.

10- ja 12 -vuotiaiden luokissa otteluiden tulee alkaa viimeistdaan 21.00. 14- ja 16 -vuotiaiden luokissa
otteluiden tulee alkaa viimeistdaan 22.00. 10-14 -vuotiailla tulee olla vuorokauden vaihtuessa 12 tunnin
lepoaika. Mikali molemmat pelaajat haluavat pelata ottelun tdman jalkeen, on se mahdollista. Mikali ottelu
joudutaan siirtdmaan seuraavalle paivalle, saa otteluita samassa luokassa olla kolme. 16-vuotiailla jos
pelaajalle on ajoitettu paivan viimeinen ja seuraavan paivan ensimmainen ottelu, tulee ndiden otteluiden
valissa olla vahintdan 12 tuntia. Otteluita on ajoitettava alkavaksi viimeistdan klo 21.

Suomenmestaruuskilpailuissa sddolosuhteiden estdessa pelaamisen ulkokentilld voidaan pakottavissa
tilanteissa luokat pelata sisdakentilla. Ulkokilpailun sisdlla pelaamista pitda valttaa viimeiseen asti, jos se
suinkin on mahdollista. JGP kilpailuissa sdadolosuhteiden estdessa pelaamisen ulkokentilla voidaan luokat
pelata sisakentilla. Padtoksen otteluiden siirtdmisesta sisdakentalle tekee kilpailunjohtaja.
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Mikali osanottajamaara niin edellyttaa, voi kilpailunjarjestaja anoa kilpailupaallikolta lupaa aloittaa kilpailu
padiva ilmoitettua aiemmin ja jatkaa kilpailunkestoa yhdella paivalla. Tasta on ilmoitettava sahkdisessa
kilpailujarjestelmassa mahdollisimman ajoissa, viimeistdan kun kaaviot julkaistaan.

JGP-osakilpailut (pois lukien masters, sekda SM-kilpailut) pelataan la-ma. Kilpailunjarjestaja voi anoa
kilpailupaallikolta muutosta, etta kilpailu pelataan pe-su (-ma).

5.3. Ottelun keskeyttdminen

Kilpailun johtaja voi keskeyttaa ottelun tilapaisesti pimeyden tai sddolosuhteiden vuoksi. Pelia jatketaan
kilpailun johtajan maaraamana aikana tai, kun sadolosuhteet sallivat pelaamisen. Keskeytetyn ottelun
alkaessa pelaajille sallitaan lammittelyaikaa seuraavasti:

0-15 minuutin tauko -> ei lammittelya
15-30 minuutin tauko -> 3 minuutin lammittely
yli 30 minuutin tauko -> 5 minuutin lammittely

5.4. Valmius pelaamiseen ja tauko otteluiden valissa

Pelaajan tulee olla valmis pelaamaan 30 min. ennen otteluohjelmassa ilmoitettua otteluaikaa. Mikali
pelaaja ei suostu pelaamaan kilpailunjohdon hanet maaratessa kentélle, voidaan pelaaja tuomita
havinneeksi ottelunsa.

Pelaaja on oikeutettu 60 minuutin taukoon, mikali kaksi kaksinpelid on perakkdin. Mikali edeltava ottelu tai
seuraava ottelu on nelinpeli, niin pelaajalla on oikeus 30 minuutin taukoon.

6. ORGANISAATIOVAATIMUKSET
6.1 Kentat

Jarjestavan seuran kaytossa tulee olla kenttia seuraavasti:

1 ikaluokka -> 4 kenttaa
2 ikaluokkaa -> 8 kenttaa
3-4 ikdluokkaa ->vahintaan 12 kenttaa

Kenttien pinnoitteen tulee olla samanlainen kaikissa saman ikdluokan 2-peliotteluissa. Poikkeustapauksessa
kilpailu voidaan myontaa, vaikka kaytossa ei olisi vaadittavaa maaraa kenttid, jos voidaan osoittaa, etta
jarjestelyt saadaan vietya lapi ilman ongelmia. Saman ikdluokan sisalla voidaan 4-peliluokka pelata eri
alustalla kuin 2-peli. My6s 10-vuotiaiden jatkosarjassa voidaan alustaa vaihtaa.

JGP:n sponsori saa kiinnittda omia mainoksiaan hallille ja kentille kilpailun ajaksi. Muita seuran tai
halliyhtion sponsoreita ei saa nakya kenttatasolla. Seuran ja halliyhtion omat sponsorikyltit saavat esiintya
kenttdalueen (pressujen) ylapuolella. Kentat ja kenttien sivustot tulisi kisojen aikana olla vapaita
ylimaaraisesta tavarasta, kuten harjoitusvalineistd, mahdollisista koripallotelineistd, nostureista,
pallotykeista, jyrista yms.

6.2 Toimitsijat
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Kilpailussa tulee olla nimetty, STL:n hyvaksyma 2-tason kilpailunjohtajakoulutuksen kaynyt kilpailunjohtaja
seka tarvittava maara sijaisia, jotka ovat vahintdaan 1-tason kilpailunjohtajakoulutuksen kayneita. Kilpailun
aikana jokaisella pelipaikalla tulee aina olla kilpailunjohtaja tai hdnen sijaisensa seka riittava maara valvojia.

6.3 Tuomarit

Vahintaan kaksinpelien finaaleissa on oltava istuvat tuomarit. Kilpailunjohdon vastuulla on tuomarien
jarjestaminen.

6.4 Pallot
Kilpailut pelataan STL:n osoittamilla palloilla (Dunlop). Semifinaaleihin ja finaaleihin tulee olla uudet pallot.

10-vuotiaat pelaavat ottelunsa ns. vihreilla palloilla, jotka ovat 25% pehmeampia kuin normaalit kovat
pallot. Vdhintdan kolme palloa/ottelu.

7. MESTARUUS, PISTEET JA PALKINNOT

Suomenmestaruuskilpailuissa kunkin luokan voittaja julistetaan Suomen mestariksi. Edellytyksena on, etta
voittaja on pelaamalla voittanut vdhintdan yhden ottelun. Suomenmestaruusmitaleja jaetaan kussakin
luokassa seuraavasti:

4-7 pelaajaa/paria luokassa -> | ja Il palkinto (kulta- ja hopeamitali)
8- pelaajaa/paria luokassa -> |, Il ja 2 Ill palkintoa (kulta-, hopea- ja pronssimitalit)

JGP kilpailuissa jaetaan luokittain JGP -pisteita seka kaksin- etta nelinpelissa seuraavasti:

2-peli, paasarjan koko 8:

sija pisteet
1. 100

2. 80
3.-4. 60
5.-8. (paasarjan ensimmaisella kierroksella hdvinneet) 40
karsinnassa yhden ottelun voitosta 20
karsinnan ensimmaisen kierroksen haviosta 10

2-peli, padsarjan koko 16:

sija pisteet
1. 100

2. 80
3.-4. 60
5.-8. 40
9.-16. (paasarjan ensimmaisella kierroksella havinneet) 20
karsinnassa yhden tai useamman ottelun voitosta 10
karsinnan ensimmaisen kierroksen haviosta 5

2-peli, padsarjan koko 32 (vain SM-kilpailuissa):
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sija pisteet

1. 100
2. 80
3.-4. 60
5.-8. 40
9.-16. 20
17.-32. (paasarjan ensimmaiselld kierroksella havinneet) 10
karsinnassa yhden tai useamman ottelun voitosta 5
karsinnan ensimmaisen kierroksen haviosta 2
4-peli:

(pisteet/pelaaja)

sija pisteet
1. 25

2. 20
3.-4. 15
5.-8. 10
9.-16. 5

Wo lasketaan voitetuksi otteluksi. Jos pelaaja luopuu luokasta pelaamatta yhtdan ottelua, han ei saa ko.
luokasta pisteita.

Jos kilpailu on seka JGP-osakilpailu ettd SM-kilpailu, siitd jaetaan tuplapisteet.
8. JUNIOR GRAND PRIX MASTERS

8.1. Kutsu ja valinta JGP Masters -turnaukseen

Kun kaikki osakilpailut on pelattu, kutsutaan kustakin ikdluokasta eniten JGP —pisteitd keranneet (2- ja 4-
pelin pisteet lasketaan yhteen) pelaajat JGP Masters turnaukseen seuraavasti:

kaikissa luokissa 8 kutsuttua
Kutsut Masters turnaukseen lihetetdén pelaajille henkildkohtaisesti (Assdssa oleviin sdhkdposteihin).

Pelaaja saa vetdytya Masters —turnauksesta mikali hdnelld on sairastumisen/loukkaantumisen todistava
lagkarintodistus tai ulkomailla TE/ITF-pistekilpailu.

Mastersiin voi osallistua pelaaja, joka on osallistunut vahintdan kahteen osakilpailuun vuoden aikana. Jos
kaksi tai useampi pelaaja on tasapisteissa, ratkaisee valinnan Mastersiin JGP-osakilpailuista saavutetut 2-
pelipisteet, ja jos ne ovat tasan ratkaisee viimeisin ko. ikdluokan junioriranking.

Kunkin luokan kaksi seuraavaksi eniten pisteita kerannytta nimetaan varapelaajiksi ja heidat kutsutaan
pelaamaan Mastersissa siina tapauksessa, etta joku kutsutuista pelaajista vetaytyy Masters -turnauksesta
ennen ensimmaistd otteluaan.

8.2 JGP Masters turnauksen pelaaminen

Masters lopputurnaus pelataan kahtena 4 pelaajan lohkona, jossa kaikki pelaavat kaikkia vastaan.
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10-vuotiaiden kaksinpelin lohkovaiheessa pelataan 2-2 tilanteesta ja kolmas era ottelutie-tiebreakina (10
pisteeseen asti). Lohkovaiheen jalkeen 10-vuotiaiden luokassa pelataan normaalit kaksi ensimmaista eraa,
ja mahdollinen kolmas era ottelu-tiebreakina (10 pisteeseen).

2 lohkoa (8 pelaajaa)

Kahdeksan pelaajaa pelaa kahdessa neljan pelaajan lohkossa kaikki kaikkia vastaan. Lohkossa 1 pelaavat
pistetilaston ensimmainen, neljas, viides ja kahdeksas, lohkossa 2 pelaavat pistetilaston toinen, kolmas,
kuudes ja seitsemas. Lohkoissa kaksi parasta paasevat semifinaaleihin, joissa lohkon 1 voittaja pelaa lohkon
2 kakkosta vastaan ja lohkon 2 voittaja pelaa lohkon 1 kakkosta vastaan. Semifinaaleiden voittajat pelaavat
loppuottelun.

Jos pelaaja luovuttaa ottelun, ei han voi jatkaa turnausta. Tallaisessa tapauksessa luopuneen pelaajan
pelattuja otteluita ei huomioida pelaajien paremmuutta ratkottaessa.

Paremmuus lohkossa maaraytyy voitettujen otteluiden perusteella. Jos kahdella tai useammalla pelaajalla
on yhtd monta voitettua ottelua, maaraytyy paremmuus seuraavasti:

e keskindinen ottelu

e suurin voitettujen ja havittyjen erien ero

e suurin voitettujen ja havittyjen erien suhde
e suurin voitettujen ja havittyjen pelien ero

e suurin voitettujen ja havittyjen pelien suhde
e arpa

8.3 Lammittelykentta

Mastersin aikana pelaajille on tarjottava mahdollisuus kayttaa yhta [ammittelykenttaa.

8.3 Pallot

16-vuotiaiden luokassa jokaiseen otteluun annetaan uudet pallot.

9. MUUT MAARAYKSET

Muilta osin noudatetaan STL:n kilpailumaarayksia sekd Kansainvalisen Tennisliiton pelisaantoja.
10. SAANTOJEN MUUTTAMINEN

Ndiden sdaantdjen kumoamisesta ja muuttamisesta maaraa STL:n hallitus.
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5.5 KOULULAISTENNIS

1. KILPAILU
1.1 Yleista

Kilpailu on Suomen Tennisliiton (STL) alainen koululaisten mestaruuskilpailu, jossa voittajat julistetaan
koululaisten mestareiksi.

1.2 Jarjestamisoikeus

STL:n kilpailutoimikunta paattaa kilpailun jarjestamisoikeudesta.
1.3 Luokat

Kilpailussa pelataan seuraavat luokat:

Alakoulu pojat ja tytot minitennis kaksinpeli

Alakoulu pojat ja tytot miditennis kaksinpeli ja nelinpeli
Alakoulu pojat ja tytot stage 1 —luokan kaksinpeli ja nelinpeli
Alakoulu pojat ja tytot kaksinpeli ja nelinpeli

Yldkoulu pojat ja tytot kaksinpeli ja nelinpeli
Lukio/ammattioppilaitokset pojat ja tytot kaksinpeli
Lukio/ammattioppilaitokset pojat ja tyt6t nelinpeli

Luokka pelataan, mikali siihen on ilmoittautunut vahintaan nelja pelaajaa tai paria.
Stage 1 —luokka pelataan ns. vihredtaplapalloilla.
1.3.1 Jatkosarja

Yla- ja Alakoulun poikien ja tyttdjen seka alakoulun poikien ja tyttdjen stage 1 —luokan kaksinpelissa
pelataan jatkosarja (lohdutussarja), johon osallistuvat kaikki ko. luokan karsintasarjan 1. kierroksen ottelun
havinneet pelaajat. WO lasketaan otteluksi. Jatkosarjaan ei erikseen ilmoittauduta. Jatkosarjassa kaikille
taataan vahintaan yksi ottelu. Koko kilpailun aikataulun salliessa, tarjotaan jatkosarjassa useampia otteluita.

1.4 Osallistumisoikeus

Alakoulun sarjassa pelaajan tulee olla kuluvalla lukukaudella kirjoilla Suomen opetusministerién alaisessa
alakoulussa, ylaasteen sarjassa ylakoulussa ja lukion sarjassa lukiossa tai ammattioppilaitoksessa.
Alakoululla tarkoitetaan luokkia 1.-6., yldkoululla luokkia 7.-10. Nelinpelissa parin on oltava samasta
koulusta ja samalta kouluasteelta.

Minitennikseen voivat osallistu 1.-2.-luokkalaiset opiskelijat, jotka ovat kuluvalla lukukaudella kirjoilla
Suomen opetusministerion alaisessa alakoulussa. Miditennikseen voivat osallistua 1.-3.-luokkalaiset, jotka
ovat kuluvalla lukukaudella kirjoilla Suomen opetusministerion alaisessa alakoulussa. Stage 1 —luokkaan
voivat osallistu 1.-4.-luokkalaiset opiskelijat, jotka ovat kuluvalla lukukaudella kirjoilla Suomen
opetusministerion alaisessa alakoulussa.
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Alakoulun sarjoista pelaajat voivat osallistua 4-pelien lisdksi kahteen perakkaiseen 2-peliluokkaan.
Vaihtoehdot: mini- ja miditennikseen, miditennikseen ja Stagel luokkaan tai Stagel luokkaan ja 2-peliin.
Muilla kouluasteilla voi osallistua kaksin- ja nelinpeliin.

Ulkomailla koulua kayvien ja kotiopetuksessa olevien osanotosta pdattaa kilpailunjohtaja. Suomalaista
koulua ulkomailla opiskelevat saavat ehdottomasti osallistua.

1.5 Pisteenlasku

Lukio/ammattioppilaitos-sarjoissa, ylaasteen sarjassa seka ala-asteen sarjoissa kaksinpelit pelataan paras
kolmesta erasta noudattaen normaalia tenniksen pisteenlaskua. Kilpailunjohtajalla on mahdollisuus
lyhentaa peleja ala-asteen stage 1 —luokassa valieriin asti, talloin ottelut pelataan lyhennettyina 2-2
tilanteesta, 3. era tie-breakina 10 pisteeseen. Nelinpelissa kdytetdan No Ad —saantoa ja kolmas era pelataan
ns. ottelutie-breakina (10 pisteeseen asti.). Jatkosarjassa ottelut pelataan lyhennettyina 2-2 tilanteesta, 3.
era tie-breakina 10 pisteeseen.

Mini- miditenniksessa kilpailunjarjestaja ilmoittaa heti arvonnan jalkeen kilpailukutsussa pisteenlaskun.
2. ILMOITTAUTUMINEN KILPAILUUN

2.1 Kutsu

Kilpailukutsu julkaistaan STL:n verkkosivuilla.

2.2 llmoittautuminen

Kilpailuun ilmoittaudutaan viimeistadn 15.12. klo 23.59. Pelaajalla on velvollisuus varmistaa
ilmoittautumisen perillemeno.

2.3 Osanottomaksu

Osanottomaksu on kaksinpeliluokissa 40 €, minitenniksessa 20 €, miditenniksessa 30 €, nelinpelissa 20 €,
minitenniksen nelinpelissa 10€ ja miditenniksen nelinpelissd 15€ pelaajaa kohden. Kaikki kilpailuun
ilmoittautuneet pelaajat ovat velvollisia maksamaan osallistumismaksun. Jos pelaaja vetaytyy kilpailusta ja
esittaa laakarintodistuksen vetdaytymisen tueksi viimeistaan 3 arkipdivaa kilpailun paattymisen jalkeen,
vapautuu hdan maksuvelvollisuudesta.

3. OSALLISTUJAT
3.1 Osallistujien valinta

Kaksinpeliin otetaan mukaan kaikki osallistumisoikeiden omaavat ajallaan ilmoittautuneet ja kilpailumaksun
maksaneet pelaajat.

3.2 Varasijat

Pelaaja, joka ei ole ilmoittautunut kilpailuun ennen ilmoittautumisajan paattymista voidaan ottaa
varasijalle. Pelaajaa, jonka ranking oikeuttaisi paikkaan paasarjassa tai sijoitukseen karsinnassa, ei voida
ottaa varasijalle. Karsinnasta vapautuneet paikat taytetaan varasijalla olevilla pelaajilla. Varasijalla olevia
voidaan ottaa mukaan siihen saakka, kunnes ko. luokan ensimmainen ottelu on aloitettu. Paasarjasta
vapautuneet paikat taytetaan vain lucky loser -pelaajilla.
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4. KAAVIOIDEN TEKEMINEN JA ARVONTA
4.1. Arvontatilaisuus

Kaavioiden arvonta suoritetaan jarjestavan seuran tiloissa viimeistaan kaksi arkipdivaa ilmoittautumisen
paattymisen jilkeen. Arvontatilaisuuden tarkka aika ilmoitetaan Assan kilpailukutsussa. Arvontatilaisuus on
avoin kaikille ilmoittautuneille. Arvonnassa kaytetadn 2-pelissa arvontapaivan juniorirankingia ja 4-pelissa
4-pelin tasolistan sijalukua.

4.2 Paasarja ja karsinta

Kaksinpeliluokissa pelaajat jaetaan paasarjaan ja karsintaan. Mikali jossain luokassa pelaajia on 16 tai
vahemman, pelataan ko. luokassa vain paasarja. Nelinpeliluokissa pelataan vain paasarja.

Mini- ja miditennisluokissa pelataan alkupelit lohkoissa ja jatkopelit kaaviossa.
4.2.1. Paasarjan koko

4-16 pelaajaa -> 16 pelaajan péaasarja, ei karsintasarjaa

17-31 pelaajaa -> 8 pelaajan paasarja, 4 pelaajaa suoraan paasarjaan
32-63 pelaajaa -> 16 pelaajan paasarja, 8 pelaajaa suoraan paasarjaan
64- pelaajaa -> 32 pelaajan paasarja, 16 pelaajaa suoraan padasarjaan

4.2.2. Karsinta
Ne pelaajat, jotka eivat padse suoraan padsarjaan, pelaavat karsinnan.
4.2.3. Kilpailusta luopuneen pelaajan tilalle uusi pelaaja

Kaksinpeli (karsinta):

Karsintasarjoissa arvonnan jalkeen vapautuvat paikat tdytetdan kyseiseen luokkaan ilmoittautuneilla
pelaajilla, jotka ovat varasijalla. Kun luopuneen pelaajan tilalle otetaan uusi pelaaja, se tulee tehda ennen
kuin yhtaan ottelua on aloitettu, ja heidat tulee ottaa mukaan kaavioon varasijalistan jarjestyksessa. Myos
sijoitetun pelaajan tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja.

Kaksinpeli (paasarja):
Padsarjaan voidaan ottaa luopuneiden tilalle vain onnekas havidja -pelaajia. Jos talloin paikkoja on
enemman kuin yksi, ne arvotaan. Myos sijoitetun pelaajan tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja.

Jos kaksinpelissa pelissa pelataan vain paasarja, voidaan siihen ottaa mukaan pelaajia kaksinpelin
karsintasaannén mukaan.

Nelinpeli:

Jos toinen pelaaja nelinpeliparista vetaytyy, on jaljelle jaavalla oikeus valita uusi pari, joka on joko varasijalla
nelinpelissa tai mukana kaksinpelissa. Uuden parin on edustettava samaa koulua. Uuden parin ottamisesta
on ilmoitettava viimeistaan 4 tuntia ennen ottelun merkattua ajankohtaa. Jos jaljelle jaanyt pelaaja ei ota
uutta paria, kilpailunjohtaja voi ottaa taysin uuden parin luopuneen tilalle. Uuden parin on oltava varasijalla
nelinpelissa tai mukana kaksinpelissa. Uusi pari otetaan varasijalistan jarjestyksessa. Myds sijoitetun
pelaajan/parin tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja/pari.
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Onnekas havidja (Lucky Loser - LL)

Onnekas havidja on pelaaja, joka on havinnyt karsinnan viimeisella kierroksella. Onnekkaiden haviajien
valinta tehdaan kaksinpelissa samoilla perusteilla kuin sijoitettujen valinta ja nelinpelissa arpomalla. Mikali
onnekas havidja -paikkoja on enemman kuin karsinnan viimeisen kierroksen haviajia, valitaan lisdonnekkaat
haviajat edellisen kierroksen haviajista.

Onnekkaan havidjan on vahvistettava valmiutensa pelata paasarjassa ilmoittautumalla erilliseen onnekas
haviaja -listaan ennen, kun karsijat arvotaan padasarjaan. Lista on ylituomarilla, hanen edustajallaan tai
ilmoitustaululla. Listaan pelaajan on merkittava puhelinnumero, josta hanet tavoittaa kilpailun aikana.

Niiden onnekkaiden havidjien, jotka arvotaan kaavioon samassa yhteydessa kuin karsintalohkojen voittajat,
ei tarvitse enda erikseen ilmoittautua arvonnan jalkeen.

Ne onnekkaat haviajat, joita ei arvota kaavioon, jaddvat odottamaan vapautuvia paikkoja. Vapautuvista
paikoista ilmoitetaan heti listalla jarjestyksessa seuraavana olevalle pelaajalle ja pelaajan on talldin
vahvistettava, ettd han ottaa vastaan paikan. Kilpailunjohtaja ilmoittaa paikoista puhelimitse klo 8-20
valisena aikana. Jos paikka vapautuu klo 20 jalkeen, siita ilmoitetaan seuraavana aamuna klo 8 jalkeen. Jos
pelaajaa ei tavoiteta puhelimitse, tarjotaan paikkaa seuraavana listalla olevalle.

Onnekkaan havidjan on oltava valmis pelaamaan silloin, kun vapautuvan paikan ottelu on merkitty alkavaksi
kuitenkin aikaisintaan 15 minuutin kuluessa tiedon saamisesta.

4.3 Arvonta

Paasarja ja karsinta pelataan cup-muotoisena kilpailuna, jossa kdytetdan sijoitusarvontaa. Paasarjaan
suoraan paasseet pelaajat arvotaan pdasarjakaavioon arvontatilaisuudessa. Karsinnasta tulleet pelaajat
arvotaan paasarjakaavion tyhjille paikoille karsintaotteluiden paatyttya. Padsarjassa vain sijoitettujen paikat
ovat ennalta maarattyja, eli padsarjassa kaksi karsijaa voi kohdata toisensa ensimmaisella kierroksella.

4.3.3 Kouluhajonta

Kaksinpelin karsinnassa ja nelinpelissa noudatetaan ns. kouluhajontaa eli saman koulun edustajia ei voi
arpoa vastakkain ensimmaisella kierroksella. Kouluhajontaa ei noudateta mini- tai miditenniksessa.

4.4, Sijoittaminen
4.4.1 Sijoitettujen maara

4-16 pelaajaa -> paasarja 4, karsinta -
17-31 pelaajaa -> paasarja 4, karsinta 4
32-63 pelaajaa -> padsarja 8, karsinta 8
64- pelaajaa -> paasarja 8, karsinta 16

4.4.2 Sijoitettujen valinta

2-pelissa sijoitukset tehddan arvontapaivana voimassa olevan STL:n ikdluokkien juniorirankingin mukaan.
Nelinpelissa pelaajien sijat lasketaan yhteen voimassa olevasta 4-pelin tasoluettelosta ja ndin muodostuu
parin yhteinen vertailuluku. Pienimman vertailuluvun omaava pari sijoitetaan ensimmaiseksi, toiseksi
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pienimman toiseksi ja niin edelleen aina viimeiseen sijoitettuun asti. Vertailulukujen ollessa kahden tai
useamman parin kohdalla sama korkein pelaajan ranking ratkaisee sijoituksen.

4.5. Virhe kaaviossa

Mikali kaaviossa jarjestdjan tai STL:n toiminnasta johtuva virhe, on ko. kaavio arvottava uudelleen. Jos virhe
voidaan korjata muulla tavoin siten, etta siitad ei aiheudu kohtuutonta haittaa sarjan pelaajille, ei kaaviota
tarvitse arpoa uudelleen. Sen jdlkeen, kun luokan ensimmainen ottelu on pelattu, ei kaaviota voida enaa
arpoa uudelleen. Talloin virheellinen kaavio jaa voimaan.

4.6 Minitennis

Pelaajat jaetaan 3-6 pelaajan lohkoihin. Pelaajia sijoitetaan 1 per lohko. Jokainen lohko pelaa omalla
kentallaan ja kentdn toiminnasta vastaa jokaisen kentan tuomari. Lohkojen kaksi parasta pelaavat
lohkosarjojen paatteeksi vield cup-kaavion ja ndin saadaan kilpailun voittajat selville. Jos pelaajia on alle 4
loppukaaviossa, pelaajat sijoitetaan lohkokaavioon ja jokainen pelaa jokaista vastaan jatkokaaviossa.

Minitennis pelataan minitennis-kokoisella kentalla matalalla verkolla isolla soft-pallolla, ja soveltuvin osin
tenniksen sdantoja noudattaen. Kaytossa on kaksi syottoad yla- tai alakautta. Alkulohkot ja jatkopelit
pelataan lyhennettyina. Kilpailunjarjestaja ilmoittaa kilpailukutsussa heti arvonnan jalkeen pelitavan.
Paremmuuden alkulohkoissa ratkaisee voitetut ottelut, keskindinen ottelu, geimierotus ja kaikkien ollessa
tasan arpa.

4.7. Miditennis

Pelaajat jaetaan 3-6 pelaajan lohkoihin. Pelaajia sijoitetaan 1 per lohko. Lohkojen kaksi parasta pelaavat
lohkosarjojen paatteeksi viela cup-kaavion ja ndin saadaan kilpailun voittajat selville. Jos pelaajia on alle 4
loppukaaviossa, pelaajat sijoitetaan lohkokaavioon ja jokainen pelaa jokaista vastaan jatkokaaviossa.

Miditenniksessa pelataan stage 2-pallolla (oranssi pallo). Kentan koko: 18m pitké ja kaksinpeleissd 7,5 m
leved, nelinpeleissa 8,23m leved. Alue rajataan teipeilla. Kdytossa on kaksi syottoa yla- tai alakautta.
Alkulohkot ja jatkopelit pelataan lyhennettyina. Kilpailunjarjestaja ilmoittaa kilpailukutsussa heti arvonnan
jalkeen pelitavan. Paremmuuden alkulohkoissa ratkaisee voitetut ottelut, keskindinen ottelu, geimierotus ja
kaikkien ollessa tasan arpa.

5. AIKATAULUT
5.1 Aikataulujen julkaiseminen

Kaaviot ja otteluajat on nahtavilla osoitteessa www.tennisassa.fi kaksi paivaa arvonnan jalkeen.
Aikataulujen tarkka julkaisemisajankohta ilmoitetaan Assan kilpailukutsussa.

5.2 Aikataulua koskevat rajoitukset

Pelaajalla saa olla korkeintaan kolme kaksinpelia ja kaksi nelinpelid saman vuorokauden aikana. Ala-asteen
luokissa viimeisten otteluiden tulee olla ajoitettuna alkavaksi viimeistdaan klo 20. Jos pelaajalle on ajoitettu
pdivan viimeinen ja seuraavan pdivan ensimmainen ottelu, tulee naiden otteluiden valissa olla vahintaan 12
tuntia. Otteluita ei saa ajoittaa alkavaksi klo 22 jalkeen.

5.3. Otteluiden alkaminen
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Ottelujarjestyksessa (kaaviossa) oleva alkamisaika on ohjeellinen. Pelaajan tulee olla valmis pelaamaan
ottelunsa puoli tuntia ennen merkittya alkamisaikaa. Ottelun alkaa kymmenen minuutin kuluessa siita, kun
ottelu kuulutetaan kentalle. Tama sisaltaa viiden minuutin ldmmittelyn. Mikali toinen pelaaja ei ole valmis
aloittamaan ottelua ko. aikana, tuomitaan hanet luovuttaneeksi. Kilpailun johtaja voi kuitenkin erittain
painavasta syystd (myohastyminen johtuu ennalta arvaamattomasta pakottavasta syystd) antaa pelaajalle
30 minuuttia lisdaikaa ottelun aloittamiseksi.

5.4 Ottelun keskeyttaminen

Kilpailun johtaja voi keskeyttda ottelun tilapaisesti. Pelid jatketaan kilpailun johtajan maaraamana aikana.
Keskeytetyn ottelun alkaessa pelaajille sallitaan [ammittelyaikaa seuraavasti:

0-15 minuutin tauko -> ei lammittelya
15-30 minuutin tauko -> 3 minuutin lammittely
yli 30 minuutin tauko -> 5 minuutin lammittely

6. ORGANISAATIOVAATIMUKSET
6.1 Toimitsijat

Kilpailun johtajan seka hanen sijaisensa tulee olla STL:n 2-tason kilpailunjohtajakoulutuksen kdynyt henkil6.
Kilpailun aikana jokaisella pelipaikalla tulee olla riittava maara valvojia.

6.2 Tuomarit
Kaksinpelien finaaleissa tulee olla istuvat tuomarit. Kilpailunjohdon vastuulla on tuomarien jarjestaminen.
7. PALKINNOT

Kunkin luokan kolmelle parhaalle pelaajalle jaetaan koulumestaruusmitalit ja esinepalkinnot. Sijoille 1-2
sijoittuneet pelaajat ovat velvollisia osallistumaan palkintojenjakoon.

Koulumestaruusmitalin saaminen edellytt3d, ettd ko. pelaaja/pari on pelaamalla voittanut vahintdan yhden
ottelun.

8. KOULUJEN VALINEN KILPAILU

Kilpailussa jaetaan koulukohtaisia pisteita kouluasteittain seuraavanlaisesti: osallistuminen
kaksinpelisarjaan 1 piste, osallistuminen nelinpelisarjaan 2 pistettd, ottelun voittaminen karsintasarjassa 1
piste, mini- ja miditennissarjassa jatkoon pdaaseminen 1 piste ja paa- seka jatkosarjassa voitettu ottelu 2
pistettd. Eniten pisteitd keranneet koulut palkitaan kouluasteittain kiertopalkinnoilla. Tasapisteissa
ratkaisee ko. koulun pelaajien saavuttamat ykkdostilat, kakkostilat, jne.

9. MUUT MAARAYKSET
Muilta osin sovelletaan tenniksen pelisdantdja ja STL:n kilpailumaarayksia.

10. SAANTOJEN MUUTTAMINEN
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Ndiden sdaantdjen muuttamisesta paattaa STL:n hallitus.
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5.6 ALUEMESTARUUSKILPAILUJEN SAANNOT

1. KILPAILU
1.1 Yleista

Kaksi tai useampi aluetta voi sopia, ettd niiden mestaruuskilpailut yhdistetdaan kyseisen alueen
mestaruuskilpailuiksi. Jos alueelta ei I10ydy jarjestavaa seuraa, voi sen alueen aluemestaruus jaada
pelaamatta.

1.2 Jarjestamisoikeus

Jarjestdjana voi toimia alueen tennisjaosto, jasenseura tai useita jadsenseuroja yhdessa. Jarjestamisoikeuden
julistaa haettavaksi ja kilpailun myontaa kilpailutoimikunta. Eri luokkien jarjestamisoikeudet voidaan
myontaa yhdessa tai erikseen.

1.3 Luokat

Aluemestaruuskilpailuihin sisaltyvista luokista paattaa alueen tennisjaosto. Jos alueella ei toimi
tennisjaostoa, luokat paattaa kilpailunjohtaja. Suomen mestaruuskilpailuihin kuuluvien luokkien (miesten ja
naisten avoin luokka seka nuorten ja veteraanien eri ikdluokat) lisdksi voidaan pelata eri tasoluokkien (B, C,
D, E) sarjoissa.

Kilpailu kussakin luokassa jarjestetdaan, mikali vahintdan nelja pelaajaa tai paria on ilmoittautunut.
1.4 Osallistumisoikeus

Mestaruuskilpailuihin saa —aiempana mainituin rajoituksin — ottaa osaa pelaaja, joka on maksanut
kilpailulisenssin seka edustaa alueen jasenseuraa ja joka on Suomen kansalainen. Pelaajan edustusseura on
se seura, joka pelaajan kohdalla mainitaan Assissi. Maassamme vakinaisesti asuva muun maan kansalainen
voi osallistua aluemestaruuskilpailuihin kolmen kuukauden oleskelun jalkeen. Pelaaja voi osallistua vain
yhden alueen mestaruuskilpailuihin saman pelikauden aikana. Mikali pelaajan alueella ei jarjestetd
aluemestaruuskilpailuja, ei pelaaja voi osallistua toisen alueen kilpailuihin.

Eri luokkia koskevat ika- ja tasorajat maaraytyvat Suomen mestaruuskilpailujen ja STL:n kilpailumaardysten
mukaan. Pelaajan on vaadittaessa esitettdva luotettava selvitys idstdan. Pelaaja ei saa osallistua useampaan
kuin kolmeen yhta aikaa pelattavaan luokkaan.

1.5 Pisteenlasku

Kaikki kaksinpeliottelut ratkaistaan kahdella voitetulla eralla. Nelinpelit pelataan no-ad - ja ottelutie-
breakmenetelmalla.

Kilpailunjarjestajan tulee etukdteen informoida kilpailukutsussa, jos jossakin luokassa pelataan em.
saannosta poiketen, esim. osanottajien vahyyden takia pelataan luokka lohkoissa. Poikkeavasta pelitavasta
tulee kuitenkin ehdottomasti ilmoittaa Assdssa julkaistavassa kilpailukutsussa.

2. ILMOITTAUTUMINEN KILPAILUUN

2.1 Kutsu
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Kilpailukutsu on julkaistava STL:n Assassa vahintaan kolme viikkoa ennen ilmoitusajan paattymista.
[Imoittautumisajan tulee paattya vahintdan viisi pdivaa ennen luokkien ensimmaista pelipaivaa.

2.2 limoittautuminen

Yleisten kilpailumaardysten mukaan.
2.3 Osanottomaksu

Yleisten kilpailumaardysten mukaan.
3. OSALLISTUJAT

3.1 Osallistujien valinta

Yleisten kilpailumaardysten mukaan.
3.2 Varasijat

Yleisten kilpailumaardysten mukaan.
4. KAAVIOIDEN TEKEMINEN JA ARVONTA
Yleisten kilpailumaardysten mukaan.
5. AIKATAULUT

Yleisten kilpailumadardysten mukaan.
6. ORGANISAATIOVAATIMUKSET
Yleisten kilpailumadardysten mukaan.
7. MESTARUUS JA PALKINNOT

Luokan voittaja julistetaan alueen mestariksi. Edellytyksena on, etta voittaja on pelaamalla voittanut
vahintdan yhden ottelun.

Palkintoja ja mitaleja jaetaan kussakin luokassa seuraavasti:
Mikali osanottajia on kaikkiaan:

korkeintaan kahdeksan (8) 1ja Il palkinto kulta- ja hopeamitalit
yhdeksan (9) jaenemman |, Il ja kaksi Ill palkintoa kulta-, hopea- ja pronssimitalit

8. MUUT MAARAYKSET
Muilta osin noudatetaan STL:n kilpailumaarayksia.
9. SAANTOJEN MUUTTAMINEN

Ndiden sdantdjen muuttamisesta paattaa STL:n hallitus.
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5.7 LUOKKAMESTARUUSSARJA — SAANNOT

1. KILPAILU
1.1 Yleista

Sarjan tavoitteena on tuoda kiinnostava peliformaatti uusille harrastajille (alimmat luokat), mutta ennen
kaikkea tavoitteena on lisata pelaajien kilpailu- ja ottelumaaria. Liséksi tavoitteena on tuoda nelinpeli ja
sekanelinpeli merkittavampaan rooliin kilpailumuotona.

1.2 Otteluohjelma ja sarjan pelaaminen

Sarja alkaa 1. tammikuuta ja kestda aina koko kalenterivuoden. Sarjaan kuuluu 6 osakilpailua seka Masters-
turnaus.

1.3 Luokat

Luokkamestaruussarja jarjestetdan seuraavissa luokissa:
Miehet: B,C, D, E

Naiset: B, C, D, E

Kaikissa luokissa pelataan 2-peli, 4-peli ja sekanelinpeli (sekanelinpeli aina muotoa M/NB). Yhdessa
osakilpailussa saa osallistua korkeintaan kahteen luokkaan.

1.4 Kilpailuajankohdat

Osakilpailuita jarjestetdan 2 kevaalla, 2 kesalla ja 2 syksylla. Masters-turnaus jarjestetdan loppuvuonna
naiden jalkeen. Kilpailutoimikunta maarittelee kilpailuiden ajankohdat.

Kaikki luokat pyritdan pelaamaan saman viikonlopun aikana.
1.5 Jarjestamisoikeus

Jarjestdjana voi toimia alueen jasenseura tai useita jasenseuroja yhdessa. Jarjestamisoikeuden julistaa
haettavaksi ja kilpailun myontaa kilpailutoimikunta.

1.6 Kilpailujen haku ja my6ntaminen

Kilpailut haetaan kilpailutoimikunnan maarittamana aikana. Kilpailut myénnetdan ennen kansallista
kisahakua.

Kilpailut annetaan hakuun “minimiluokkapareina” seuraavasti:

e NE, ME
e ND, MD,
e NC, MC
e NB, MB

Kaikissa luokissa pelataan 2-peli, 4-peli ja sekanelinpeli.

Minimissaan kilpailunjarjestdjalla tulee olla 4 kenttaa kaytossa kilpailun aikana/minimiluokkapari.
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Samanaikaisesti voi hakea jarjestettavaksi useampaa luokkaa, mikali kenttdmaara sen sallii.
Masters-turnauksen jarjestamista haetaan samalla tavalla kuin osakilpailuita (minimiluokkaparit).
1.7 Osallistumisoikeus

Sarjaan saa ottaa osaa pelaaja, joka on maksanut kilpailulisenssin sekd edustaa Tennisliiton alaista
jasenseuraa. Pelaaja saa osallistua yhdessa osakilpailussa korkeintaan kahteen luokkaan.

Eri luokkia koskevat tasorajat maaraytyvat STL:n kilpailumaaraysten mukaan.
1.8 Pisteenlasku

Luokat MB, NB, MC, NC, MD, ND: Kaikki kaksinpeliottelut ratkaistaan kahdella voitetulla erall3,
mahdollinen kolmas era pelataan ottelutie-breakmenetelmalla. Nelinpelit pelataan no-ad - ja ottelutie-
breakmenetelmalla.

Luokat ME, NE: Ottelut (2-peli, 4-peli, sekanelinpeli) pelataan lyhennettyind — paras kolmesta fast4 erasta
siten ettd era pelataan neljaan, 3-3 tilanteessa tiebreak. 40-40 tilanteessa pelataan no add sdaannolla.
Kaikille 2-pelissa ensimmaisen kierroksen havinneille taataan 2-pelissa yksi ottelu jatkosarjassa. Kilpailun
jarjestdja voi myos peluuttaa jatkosarjan loppuun.

Kilpailunjarjestajan tulee etukdteen informoida kilpailukutsussa, jos jossakin luokassa pelataan em.
saannosta poiketen, esim. osanottajien vahyyden takia pelataan luokka lohkoissa. Poikkeavasta pelitavasta
tulee kuitenkin ehdottomasti ilmoittaa Assdssa julkaistavassa kilpailukutsussa.

2. SARJASTA KERTYVAT PISTEET
2.1. Pisteiden kerdaminen sarjassa

Pelaaja kerda erikseen pisteita luokkamestaruussarjan kaksinpeliin, nelinpeliin ja sekanelinpeliin.

Mikali pelaaja siirtyy kesken kauden tasoluettelossa ylempaan luokkaan (esim. C -> B ), saa hdn osallistua
aloittamassaan luokassa mastersiin mikali keratyt pisteet siihen riittavat. Osakilpailuissa tulee osallistua
siihen luokkaan mita tasoluettelo maarittelee.

Kertyvit sarjan pisteet/luokka:
Kaavion koko 16:
sija pisteet/pelaaja

1.100
2.80
3.-4.60
5.-8.40
9.-16. 20

Kaavion koko 24:

sija pisteet/pelaaja
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1. 100

2.80

3.-4.60

5.-8.40

9.-16. 20

mahdollinen pohjakierros 10

Kaavion koko 32:
sija pisteet/pelaaja

1. 100
2.80
3.-4.60
5.-8.40
9.-16. 20
17.-32. 10

2.2. Masters-turnaus

Pisteissd huomioidaan kaikki vuoden aikana saavutetut pisteet/luokka. Masters-turnaukseen paisee 2-
peliluokassa vuoden aikana eniten pisteita kerdnneet 16 pelaajaa. 4-pelissa ja sekanelinpelissa mukaan
kutsutaan 16 eniten pisteita kerannytta pelaajaa, jotka voivat valita parikseen pelaajan, jonka kanssa on
pelannut ko luokkaa kauden aikana Luokkamestaruussarjassa. Jos useampi pelaaja on samoissa pisteiss3,
niin ratkaisevaa on ensin kaytyjen osakilpailuiden méaara ja toiseksi suurin yksittdinen pistepotti yhdesta
osakilpailusta. Mikali namakin ovat tasan, ratkaisee arpa.

3. OSAKILPAILUIDEN JARJESTAMINEN
3.1 Kutsu

Kilpailukutsu on julkaistava STL:n Assassa vahintaan kolme viikkoa ennen ilmoitusajan paattymista.
IImoittautumisajan tulee paattya vahintaan viisi pdivaa ennen luokkien ensimmaista pelipaivaa.

3.2 limoittautuminen
Yleisten kilpailumaaraysten mukaan.
3.3 Osanottomaksu
e 2-peli: korkeintaan 50e
e 4-pelija sekanelinpeli: 25e/pelaaja
3.4 Kaavion koko
e Miehet 2-peli: Kaavio 32 pelaajaa, SM-kilpailuissa ei rajoitettu maaraa
o Naiset 2-peli: Kaavio 24 pelaajaa, SM-kilpailuissa ei rajoitettu maaraa
e 4-pelit ja sekanelinpelin: Kaavio 16 paria, SM-kilpailuissa ei rajoitettu maaraa

Muissa kuin SM-kilpailuissa pelaajat otetaan mukaan ilmoittautumisjarjestyksessa.

4, KAAVIOIDEN TEKEMINEN JA ARVONTA
Yleisten kilpailumaardysten mukaan.
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5. AIKATAULUT
Yleisten kilpailumaardysten mukaan.

6. ORGANISAATIOVAATIMUKSET
Yleisten kilpailumaardysten mukaan.

7. MESTARUUS JA PALKINNOT

Osakilpailuissa kolmelle parhaalle jaetaan vahintdan mitalit. Kilpailunjarjestaja tilaa mitalit Tennisliiton
ohjeen mukaan ja vastaa kuluista. Lisaksi voi jakaa muita palkintoja. Kilpailuiden myontamisessa kaytetyilla
luokkapareilla (esim. NB, MB) on aina oltava samanarvoiset palkinnot.

Tennisliitto laskuttaa osakilpailuiden kilpailuiden jarjestdjilta 2€ per kaksinpelaaja tai nelinpelipari. Keratyt
rahat ohjataan Mastersissa jaettaviin lahjakortteihin. 2€ laskutetaan kilpailulupamaksujen yhteydessa.

8. MUUT MAARAYKSET
Naiset eivat saa osallistua miesten luokkiin.
Nelinpeleissa sijoitusperusteena on nelinpelin tasolista.

9. SAANTOJEN MUUTTAMINEN
Naiden saantojen muuttamisesta paattda STL:n hallitus.
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5.8 9-VUOTIAIDEN MIDITOUR

1. Luokkajako:
Pojat 9-vuotiaat
Tytot 9-vuotiaat

2. Osakilpailujen maara, kilpailun kesto ja alue:
Vuoden aikana jarjestetaan osakilpailuja, joista jaetaan 9-vuotiaiden sarjapisteita. Yksi osakilpailu pelataan
yhden péivan aikana. Tytot ja pojat voidaan pelata eri paivina.

3. limoittautuminen ja osallistujamaara:

Pelaajat ilmoittautuvat kilpailuun Assan kautta. lImoittautuessaan pelaajalla tulee olla luotuna
pelaajaprofiili Assdan eli hinella on pelaajanumero. Kilpailuun osallistuminen edellyttdd myés
voimassaolevaa kilpailulisenssia.

Kilpailunjarjestaja voi kilpailukutsussa rajoittaa osanottajamaaraa. Talloin pelaajat otetaan mukaan
ilmoittautumisjarjestyksessa. Mikali pelaajamaaraa rajoitetaan tai ilmoittautuneita tulee ilmoittautumisajan
paatyttya, voidaan pelaajia ottaa varasijalle. Naita pelaajia voidaan ottaa mukaan
ilmoittautumisjarjestyksessa poisjaavien tilalle. Varasijalla olevia voidaan ottaa mukaan siihen saakka,
kunnes ko. luokan ensimmadinen ottelu on aloitettu.

Kilpailunjarjestdjan tulee rajata osallistujamaara siten, etta kaytettavalla kenttakapasiteetilla kilpailu kestaa
kokonaisuudessaan korkeintaan yhden paivan/luokka.

Kilpailunjarjestajan tulee minimissaan ottaa mukaan 16 pelaajaa/luokka.

Otteluista kertyy sarjapisteiden lisdksi pelaajalle rankingpisteita.

4, Osallistumismaksu:
Osallistumismaksu on max. 30 €/pelaaja/luokka.

5. Kilpailulupamaksu:
Kilpailunjarjestajilta ei perita kilpailusta kilpailulupamaksua.

6. Kentdn koko ja valineet:

Pallona kdytetaan Stage 2 palloa (oranssi pallo). Kentilld kdytetdan madallettua verkkoa (keskeltd n.85cm).
Kentan koko: alkulohkoissa ottelut pelataan jaetulla midikentalla ja cup-kaaviossa pelataan
miditenniskentalla (18m*8m). Tavoitteena on saada mukaan mahdollisimman monta pelaajaa. Mikali
kenttdkapasiteetti mahdollistaa, voidaan alkulohkojen ottelut pelata kokonaisella midikentalla.

7. Pelitapa:
Pelaajat jaetaan 3-4 pelaajan lohkoihin. Pelaajia ei sijoiteta. Lohkossa ei saa olla enempaa kuin kaksi saman
seuran pelaajaa, jos se vaan on mahdollista toteuttaa. Jos pelaajia on niin vdahan tai yhdesta seurasta on
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valtaosa pelaajista, voidaan samaan lohkoon ottaa useampia saman seuran pelaajia.

Jokainen lohko pelaa omalla kentalldaan ja kentan toiminnasta vastaa jokaisen kentan peliohjaaja.
Lohkovaiheen jalkeen lohkojen parhaat siirretdadn cup-kaavioon. Kilpailun jarjestaja kertaa ilmoittautuessa
turnauksen saannot pelaajille.

8. Pistelasku ja pelisddnnot:

Otteluissa pelataan kaksi erda 4 gameen, no add sdannolla (tilanteessa 3-3 tiebrake viiteen pisteeseen
(kahden erolla). Erien ollessa tason 1-1, pelataan match tiebrake viiteen pisteeseen (kahden erolla).
Kaytossa on muuten normaalit tenniksen sdannot. Pallottelu aika on kaksi minuutti (peruslyonnit ja syotot).
Paremmuuden alkulohkoissa ratkaisevat voitetut ottelut, piste-erotus ja molempien ollessa tasan arpa.

9. Kilpailunjohtaja ja kentanvalvojat:

Kilpailussa on nimetty kilpailunjohtaja, joka seuraa tapahtuman etenemista. Kilpailunjohtajan tehtdvana on
ennen kilpailun alkua ohjeistaa jokainen kentdnvalvoja. Kentdnvalvoja auttaa tarvittaessa ottelun alun
arvonnassa, tuomitsemisessa ja pisteiden laskemisessa. Mikali nama taidot ovat pelaajilla hyvin hallussa, on
kentdnvalvojan tehtdvana seurata otteluita ja auttaa epaselvissa tilanteissa. Pelaajat ilmoittavat tuloksen
kilpailunjohtajalle, joka yllapitaa pelijarjestysts, kaavioita ja tallentaa tulokset Assddn. Kentdnvalvojan
tehtdva on ohjata pelaajia toimimaan oikein kussakin tilanteessa ja tarvittaessa auttaa tuomioissa.
Tuomarina ei voi toimia pelaavan lapsen vanhempi siina lohkossa missd oma lapsi pelaa. Suositeltavaa on,
ettd jokaisella kentallda on oma kentanvalvoja.

10. Osakilpailupisteet ja palkinnot:
Kustakin osakilpailusta jaetaan sarjapisteita seuraavasti:

sija pisteet/pelaaja
Osallistuminen, ei paikkaa cup-kaaviossa: 5 pistetta

Ylempi jatkosarja (cup-kaavio):

1. 100
2. 80
3.-4. 60
5.-8. 40
9.-16. 20
16- 10

Kummankin alueen 8 eniten pisteita kerannytta pelaajaa kutsutaan leirille Pajulahteen. Mikali useammalla
pelaajalla on sama maara pisteitd, ratkaisee paremmuuden sarjassa se, kenella on yksittdisesta
osakilpailusta suurimmat pisteet.

Yksittdisessd osakilpailussa jaetaan kolmelle parhaalle/luokka mitalit.

11. Kilpailun jalkeen
Kaikki ottelutulokset kirjataan Assaan. Toivottavaa on, ettd kilpailun jarjestaja tekee kilpailusta jutun kuvan
kanssa seuran facebook sivuille. Tennisliitto jakaa naita omiin kanaviinsa.
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5.9 TYKKIMAKI MINI- JA MIDITENNIS TOUR

1. MINITENNIS

1.1 Osallistumiskelpoisuus, luokkajako, ilmoittautuminen ja osanottajamaaran rajoittaminen
Minitenniskilpailuun osallistuvan pelaajan ei tarvitse maksaa kilpailulisenssid. Minitennikseen voi osallistua
pelaaja, joka tayttaa kilpailusarjan aloitusvuonna 9 vuotta tai on sitd nuorempi. Pelaaja saa pelata
kilpailusarjan loppuun asti vaikka tayttaisi vuonna 2020 10 vuotta. Pelaaja voi osallistua samana paivana
jarjestettavaan miditenniskilpailuun, mikali kaikki vain miditennikseen ilmoittautuneet ovat mahtuneet
ensin sarjaan mukaan.

1.2 Luokkajako:
Minitennis, tytot
Minitennis, pojat

Pelaajat ilmoittautuvat kilpailuun Assan kautta. lImoittautuessaan pelaajalla tulee olla luotuna
pelaajaprofiili Assaan eli hdnelld on pelaajanumero. Kilpailunjarjestaja voi kilpailukutsussa rajoittaa
osanottajamaaraa. Talloin pelaajat otetaan mukaan ilmoittautumisjarjestyksessa.

Mikali pelaajamaaraa rajoitetaan tai ilmoittautuneita tulee ilmoittautumisajan paatyttya, voidaan pelaajia
ottaa varasijalle. Naita pelaajia voidaan ottaa mukaan ilmoittautumisjarjestyksessa poisjdavien tilalle.
Varasijalla olevia voidaan ottaa mukaan siihen saakka, kunnes ko. luokan ensimmainen ottelu on aloitettu.
Kilpailunjarjestajan tulee rajata osallistujamaara siten, etta kaytettavalla kenttdkapasiteetilla kilpailu kestaa
kokonaisuudessaan korkeintaan nelja tuntia/luokka.

1.3 Osallistumismaksu
Osallistumismaksu on 15 €/pelaaja.

1.4 Kilpailulupamaksu
Kilpailunjarjestdjilta ei perita kilpailusta kilpailulupamaksua.

1.5 Ranking-pisteet
Minitennisotteluista ei kerry Assaan pisteita.

1.6 Kentén koko ja vélineet

Minitenniksessa pelataan sulkapallokentdn kokoisella alueella (12 x 6 m) tai tenniskentalla teipilla rajatulla
alueella (11 x 5 m). Pallona kaytetdan soft-palloa (voidaan kdyttad myos punaista palloa), sekd mailoina
normaaleja junioritennismailoja. Kentilld kdytetdadn minitennisverkkoja.

1.7 Pelitapa

Pelaajat jaetaan 3-5 pelaajan lohkoihin. Pelaajia ei sijoiteta. Jokainen lohko pelaa omalla kentalldan ja
kentdn toiminnasta vastaa jokaisen kentan tuomari. Lohkovaiheen jalkeen kaikki pelaajat sijoitetaan
kahteen eri cup-kaavioon, jotka pelataan loppuun kahteen eri suuntaan.

Lohkossa ei saa olla enempaa kuin kaksi saman seuran pelaajaa, jos se vaan on mahdollista toteuttaa. Jos
pelaajia on niin vahan tai yhdesta seurasta on valtaosa pelaajista, voidaan samaan lohkoon ottaa useampia
saman seuran pelaajia.

1.8 Aikataulu

Pelaajat kutsutaan paikalle vahintdan puoli tuntia ennen otteluiden alkua. Pelaajat ilmoittautuvat
kilpailutoimistoon ja maksavat osallistumismaksunsa ja ilmoittautuvat olevansa paikalla. 15 minuuttia
ennen ensimmaista ottelua pelaajat kutsutaan seuraamaan saantdjen kertausta, jossa tutustutaan viela
tarkemmin ottelun saantdihin ja kerrataan ne. Taman jalkeen pelaajat kutsutaan kentille ja ottelut padsevat
alkamaan.
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1.9 Pistelasku ja pelisdannot

Minitenniksessa ottelut pelataan 3-3-aloituksesta 15 pisteeseen. Kaytdssa on kaksi syottda. Suositeltavaa
on syottda ainakin toinen sy6tto ylakautta. Paremmuuden alkulohkoissa ratkaisevat voitetut ottelut, piste-
erotus ja molempien ollessa tasan arpa.

1.10 Kilpailunjohtaja ja kentanvalvojat

Kilpailussa on nimetty kilpailunjohtaja (ei tarvitse olla kilpailunjohtajakoulutuksen kaynyt), joka seuraa
tapahtuman etenemista. Kilpailunjohtajan tehtdavana on ennen kilpailun alkua ohjeistaa jokainen
kentdnvalvoja. Kentdanvalvoja auttaa tarvittaessa ensikertalaisia arvonnassa, tuomitsemisessa ja pisteiden
laskemisessa. Mikali ndama taidot ovat pelaajilla hyvin hallussa, on kentanvalvojan tehtdavana seurata
otteluita ja auttaa epdaselvissa tilanteissa. Pelaajat ilmoittavat tuloksen kilpailunjohtajalle, joka yllapitaa
pelijdrjestysta, kaavioita ja tallentaa tulokset Assidin. Kentinvalvojan tehtdvi on ohjata pelaajia toimimaan
oikein kussakin tilanteessa ja tarvittaessa auttaa tuomioissa. Tuomarina ei voi toimia pelaavan lapsen
vanhempi siind lohkossa missa oma lapsi pelaa.

Suositeltavaa on, ettd jokaisella kentalla on oma kentédnvalvoja.

1.11 Palkinnot

lokaiselle pelaajalle annetaan kunniakirja seka osallistumislahja, seka lisaksi kolmelle parhaalle/luokka
mitalit. Osallistuneiden kesken arvotaan Tykkimd&en lahjakortteja. Kilpailunjarjestajan tulee jarjestaa
loppuun kaikille osallistuneille yhteinen palkintojenjako, jossa lausutaan kaikille muutama kannustava
yhteinen sana, jaetaan kunniakirjat ja palkinnot seka suoritetaan Tykkimaki-arvonta kaikkien
osallistuneiden kesken.

1.12 Kilpailun jilkeen
Ottelutulokset kirjataan Assaan. Toivottavaa on, ettd kilpailun jarjestija tekee kilpailusta jutun kuvan
kanssa Tennisliiton facebookkiin.

2. MIDITENNIS

2.1 Osallistumiskelpoisuus, ilmoittautuminen ja osanottajamaaran rajoittaminen

Miditenniskilpailuun osallistuvan pelaajan ei tarvitse maksaa kilpailulisenssia. Miditennikseen voi osallistua
pelaaja, joka tayttaa kilpailusarjan aloitusvuonna 10 vuotta. Pelaaja saa pelata kilpailusarjan loppuun asti
vaikka tdyttdisi vuonna 2020 11 vuotta.

Pelaaja voi osallistua samana paivana jarjestettavaan minitenniskilpailuun, mikali kaikki vain minitennikseen
ilmoittautuneet ovat mahtuneet ensin sarjaan mukaan ja ikdkriteeri tayttyy.

2.2 Luokkajako:
Miditennis, tytot
Miditennis, pojat

Pelaajat ilmoittautuvat kilpailuun Assan kautta. [Imoittautuessaan pelaajalla tulee olla luotuna
pelaajaprofiili Assaan eli hdnelld on pelaajanumero. Kilpailunjarjestaja voi kilpailukutsussa rajoittaa
osanottajamaaraa. Talloin pelaajat otetaan mukaan ilmoittautumisjarjestyksessa.

Mikali pelaajamaaraa rajoitetaan tai ilmoittautuneita tulee ilmoittautumisajan paatyttya, voidaan pelaajia
ottaa varasijalle. Naita pelaajia voidaan ottaa mukaan ilmoittautumisjarjestyksessa poisjaavien tilalle.
Varasijalla olevia voidaan ottaa mukaan siihen saakka, kunnes ko. luokan ensimmainen ottelu on aloitettu.
Kilpailunjarjestdjan tulee rajata osallistujamaara siten, etta kaytettavalla kenttakapasiteetilla kilpailu kestaa
kokonaisuudessaan korkeintaan nelja tuntia/luokka.
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2.3 Osallistumismaksu
Osallistumismaksu on 20 €/pelaaja.

2.4 Kilpailulupamaksu
Kilpailunjarjestajilta ei perita kilpailusta kilpailulupamaksua.

2.5 Ranking pisteet
Miditennisotteluista ei kerry Assaan pisteita.

2.6 Kentdn koko ja valineet

Miditennis pelataan puolikkaalla tenniskentalld (4-peliraja mukana) (Kts: liite pelitavasta) tai kokonaisella
miditenniskentalld. Miditenniksessa pelataan stage 2-pallolla (oranssi pallo). Kokonaisen miditenniskentén
koko: 18m pitka ja 2-pelissa 7,5 m levea (4-pelissa 8,23 m leved). Alue rajataan teipeilla.

2.7 Pelitapa

Pelaajat jaetaan 3-5 pelaajan lohkoihin. Pelaajia ei sijoiteta. Jokainen lohko pelaa omalla kentéllaan.
Lohkovaiheen jalkeen kaikki pelaajat sijoitetaan kahteen eri cup-kaavioon, jotka pelataan loppuun kahteen
eri suuntaan.

Lohkossa ei saa olla enempaa kuin kaksi saman seuran pelaajaa, jos se vaan on mahdollista toteuttaa. Jos
pelaajia on niin vahan tai yhdesta seurasta on valtaosa pelaajista, voidaan samaan lohkoon ottaa useampia
saman seuran pelaajia.

2.8 Aikataulu

Pelaajat kutsutaan paikalle vahintdan puoli tuntia ennen otteluiden alkua. Pelaajat ilmoittautuvat
kilpailutoimistoon ja maksavat osallistumismaksunsa ja ilmoittautuvat olevansa paikalla. 15 minuuttia
ennen ensimmaista ottelua pelaajat kutsutaan seuraamaan sddntéjen kertausta, jossa tutustutaan viela
tarkemmin ottelun saédntoihin ja kerrataan ne. Taman jalkeen pelaajat kutsutaan kentille ja ottelut paasevat
alkamaan.

2.9 Pistelasku ja pelisdannot

Ottelut pelataan tie break seitsemaan, paras kolmesta erasta. Kaytdssa on kaksi syottoa, jotka voidaan
suorittaa joko yla- tai alakautta (suositeltavaa sy6ttaa ainakin ensimmadinen yldkautta). Paremmuuden
alkulohkoissa ratkaisevat voitetut ottelut, tie break erien erotus ja molempien ollessa tasan arpa.

2.10 Kilpailunjohtaja ja tuomarit

Kilpailussa on nimetty kilpailunjohtaja (ei tarvitse olla kilpailunjohtajakoulutuksen kdynyt), joka seuraa
tapahtuman etenemista. Kilpailunjohtajan tehtavana on yllapitaa kaavioita ja ottelujarjestysta, seka
tallentaa tulokset Assaan. Lisaksi kilpailunjohtaja vastaa tapahtuman etenemisesta.

Suositeltavaa olisi, etta |ahelld on avustaja, joka voi auttaa ongelmallisissa tilanteissa.

Ottelun voittanut pelaaja ilmoittaa tuloksen kilpailunjohtajalle.

2.11 Palkinnot

lokaiselle pelaajalle annetaan kunniakirja seka osallistumislahja, seké lisaksi kolmelle parhaalle/luokka
mitalit. Osallistuneiden kesken arvotaan Tykkimaen lahjakortteja. Kilpailunjarjestajan tulee jarjestaa
loppuun kaikille osallistuneille yhteinen palkintojenjako, jossa lausutaan kaikille muutama kannustava
yhteinen sana, jaetaan kunniakirjat ja palkinnot seka suoritetaan Tykkimaki-arvonta kaikkien
osallistuneiden kesken.

2.12 Kilpailun jilkeen

Ottelutulokset kirjataan Assaan. Kilpailunjarjestijin tulee toimittaa kilpailua seuraavana arkip&ivana
Tennisliiton kilpailupaallikolle lista eri luokkiin osallistuneista pelaajista. Toivottavaa on, etta kilpailun
jarjestdja tekee kilpailusta jutun kuvan kanssa Tennisliiton Facebookiin.
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3. YLEISTA

Kilpailunjarjestajan tulee katsoa, etta kilpailupaikalla on selva ohjeistus pelipaikalle ja kisatoimistoon.
Kilpailunjarjestaja puuttuu pelaajien huonoon kaytokseen ja ohjaa sitd kautta junioreita oikeanlaiseen
kdytokseen. Vanhemmat eivat saa puuttua peliin.

Kilpailunjarjestaja pitda ennen otteluiden alkua yhteisen ohjeistustilaisuuden pelaajille ja mukana oleville
vanhemmille. Ohjeistuksessa kdydaan lapi, miten pelit pelataan ja mikd on vanhempien rooli; toisin sanoen
katsoa saa, muttei osallistua tuomitsemiseen tai muuten peliin. Lisdksi kilpailuidenjarjestaja esittelee
itsensd ja mukana olevat kentdnvalvojat.

Pelinohjauksen tulee olla niin selkead, ettd pelaajat tietdvat missa ja milloin he pelaavat seuraavan ottelun.
Suositeltavaa olisi, etta pelaajille olisi tarjolla jotakin oheisohjelmaa otteluiden lomassa, esimerkiksi
temppurata.

Suositeltavaa on, etta kilpailunjarjestaja toimittaa kilpailun jalkeen Tennisliittoon kuvia kilpailupaikalta ja
pienen tekstin kilpailusta.

4. OSAKILPAILUISTA KERTYVAT PISTEET JA MASTERS

Osakilpailuun osallistunut pelaaja saa 10 pistetta. Kerattyaan 30 pistettad tai enemman, kutsutaan pelaaja
valtakunnalliseen Masters-turnaukseen Kouvolaan toukokuussa.
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6 JOUKKUEMUQOTOISET KILPAILUT

6.1 TENNISLIGA

1. SAANTOJEN TARKOITUS

Ndiden sdaantojen tarkoituksena on maarittdd, miten sarjatenniksen korkeimmalla sarjatasolla eli
Tennisliigassa pelataan. Kaikki Tennisliigaan ilmoittautuvat seurat sitoutuvat noudattamaan naita saantoja.
Mikali seura ei noudata Tennisliigan sdadnto6ja, voidaan se sulkea pois Tennisliigasta.

2. TENNISLIIGAN JARJESTELMA

2.1 Miesten Tennisliiga

Miesten Tennisliigassa on mukana kymmenen joukkuetta. Joukkueet pelaavat yksinkertaisen sarjan kaikki
kaikkia vastaan. Kuusi parasta joukkuetta paasee pudotuspeleihin, jossa kaksi parhaiten menestynytta
joukkuetta sijoitetaan suoraan valieriin. Jokaiselle joukkueelle tulee yhdeksan runkosarjan ottelua. Edellisen
kauden viisi parhaiten sijoittunutta joukkuetta saa viisi kotiottelua, muut nelja. Sijoilla 3-6 olevat joukkueet
pelaavat karsintaottelun semifinaalipaikasta. Runkosarjassa kolmanneksi sijoittunut kohtaa kuudenneksi
sijoittuneen joukkueen ja sijoilla nelja ja viisi olevat joukkueet pelaavat vastakkain. Semifinaaleissa
runkosarjan parhaiten menestynyt joukkue saa valita vastustajansa karsintaotteluiden voittajista.
Pudotuspeleissa kaikki ottelut pelataan paremmin runkosarjassa menestyneen joukkueen kotikentalla.
Myos pronssiottelu pelataan.

Runkosarjan viimeinen joukkue putoaa suoraan 1-divisioonaan ja toiseksi viimeinen joukkue joutuu
putoamiskarsintaan, jossa pelataan seuraavan sisdkauden sarjapaikoista. Tennisliiton kilpailutoimikunta
maarittaa vuosittain, miten karsinnat pelataan sekd antaa ohjeet ulkomaalaisten nimeamisesta.

2.2 Naisten Tennisliiga

Naisten Tennisliigassa on mukana kaudella 2019-2020 seitseman joukkuetta. Joukkueet pelaavat
yksinkertaisen sarjan kaikki kaikkia vastaan. Nelja parasta joukkuetta paasee pudotuspeleihin. Jokaiselle
joukkueelle tulee kuusi runkosarjan ottelua. Kaikilla joukkueilla on kolme kotiottelua. Valierissa runkosarjan
voittaja saa valita vastustajakseen runkosarjan kolmanneksi tai neljanneksi sijoittuneen. Pudotuspeleissa
kaikki ottelut pelataan paremmin runkosarjassa menestyneen joukkueen kotikentalla. My6s pronssiottelu
pelataan.

Kilpailutoimikunta maarittaa syyskuussa 2019 naisten joukkuemadaran kaudella 2020-2021. Samalla
maaritelldadn kauden 2019-2020 putoamiset. Tennisliiton kilpailutoimikunta maarittaa vuosittain, miten
karsinnat pelataan.

2.3 Pisteenlasku

Tennisliigassa noudatetaan normaalia tenniksen pisteenlaskua kuitenkin siten, ettd seka kaksin- etta
nelinpelissa mahdollinen kolmas era pelataan ottelutiebreakena 10 pisteeseen. Sarjataulukkoon joukkue
saa yhden pisteen jokaisesta voittamastaan ottelusta. Saavutetut pisteet ratkaisevat sarjan sijoitukset.
Mikali kaksi joukkuetta ovat tasapisteissa ratkaisee ko joukkueiden paremmuuden joukkueiden keskindinen
ottelu. Mikali ottelu on paattynyt miehissa 2-2, on ratkaisevana voitettujen ja havittyjen erien erotus. Jos
tdmakin on tasan, on voitettujen ja havittyjen pelien erotus maaraava. Jos viela pelierotuskin on tasan,
pelataan uusintaottelu puolueettomalla kentalla. Jos useampi kuin kaksi joukkuetta on samassa
pistemaarassa, tarkastellaan vain ndiden joukkueiden keskinaisia otteluita ja sieltd maaradavana on parempi
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erien erotus ja sen jalkeen parempi pelien erotus. Jos viela pelierotuskin on tasan, pelataan uusintaottelut
puolueettomalla kentalla. Kun ottelun kolmas era pelataan tiebrakena 10-pisteeseen, kolmannen eran tulos
lasketaan siten, etta voittanut osapuoli saa sarjataulukkoon erat 1-0 ja pelit 1-0.

3. JOUKKUEEN KOKOONPANO

Tennisliigassa saavat pelata Suomen kansalaiset sekda Suomessa pysyvasti asuvat henkil6t. Pysyvasti
Suomessa asuvaksi katsotaan henkil, joka |0ytyy vaestorekisterista. Vaestorekisterimerkinta hakemukset
tulee olla vireilld 31.8. mennessa. Pelaajan nimi tulee |6ytya vaestorekisterista ennen joukkueen
ensimmaista ottelua. Todistusvelvollisuus asiasta on joukkueilla.

Lisaksi miesten joukkueessa saa kauden aikana pelata yhteensa nelja eri ulkomaalaista pelaajaa ja ottelua
kohden kokoonpanossa saa olla yksi ulkomaalainen pelaaja/2-peli ja yksi ulkomaalainen pelaaja/4-peli tai 1
ulkomaalaispari/4-peli (yhdessa sarjaottelussa voi siis pelata korkeintaan kolme eri ulkomaalaista). Naisten
joukkueissa ei saa pelata ulkomaalaisia pelaajia.

Kaikilla Tennisliigassa pelaavilla pelaajilla tulee olla voimassa oleva kilpailulisenssi. Suomen kansalaisten
sekd Suomessa pysyvasti asuvien pelaajien tulee edustaa sitd seuraa, jossa hdn pelaa (pysyva tai yhden
kauden seuraedustus).

Tennisliitto kirjaa seuran 1.joukkueen (Tennisliiga tai 1.divisioona) kaksi (ei ulkomaalaista) pelaajaa, jotka
saavat pelata vain ko. joukkueessa ja sarjatasolla. Nimettdvat pelaajat ovat tasoluettelossa seuran kaksi
parasta pelaajaa. Seura voi painavasta syystda anoa myods muiden kuin tasoluettelossa parhaiden pelaajien
nimeamisen. Muut kuin nimetyt pelaajat voivat pelata myds alemmalla sarjatasolla. Yhteenséa pelaaja voi
kuitenkin pelata vain kahdessa eri joukkueessa. Sen jalkeen, kun pelaaja on pelannut kolmessa seuran
ylimman tason joukkueessa kaksin- tai nelinpelid, han ei enda voi pelata muilla sarjatasoilla. Jos pelaaja
pelaa samassa Tennisliigan tai 1.divisioonan ottelussa seka kaksin- etta nelinpelia, lasketaan se yhdeksi
otteluksi.

Joukkueet nimedvat kaksi parasta pelaajaa seka kaikki joukkueessa pelaavat ulkomaalaiset pelaajat 31.8.
mennessa. Mikali joukkueeseen on nimetty elokuun loppuun mennessa vahemman kuin nelja
ulkomaalaista, voidaan joukkueeseen taydentaa ulkomaalaisia 100 euron kasittelymaksua vastaan/pelaaja
9.10.2019 klo 15 asti. Taso- ja rankinglautakunta maarittda ennen kauden alkua kunkin ulkomaalaisen
pelaajan pelijarjestyksen joukkueessa.

Tennisliigan otteluissa kullakin kentalla saa istua yksi kapteeni molemmista joukkueista. Kapteeneita ei
nimeta etukateen.

Playoff vaiheessa molemmat nelinpeliparit on nimettava heti kaksinpelien jalkeen. Parien pelijarjestys
maardytyy siten, ettd parin pelaajien sijaluvut lasketaan yhteen voimassa olevasta 4-pelin tasoluettelosta ja
pienemman vertailuluvun omaava pari pelaa ykkdsparina ja suuremman omaava kakkosparina.

4, OLOSUHTEET
Seurojen tulee hyvaksyttaa liitolla viralliset pelipaikat. Tarvittaessa Tennisliiton edustaja tarkistaa
pelipaikan. Pelipaikkojen tulee tayttda seuraavat kriteerit:

e Kaytossa olevien kenttien tulee olla pinnoitteeltaan samanlaisia ja niiden tulee sijaita |ahekkain
(nakoyhteys kenttien vililld). Tennisliitto voi anomuksen perusteella antaa luvan poiketa tasta
madrayksesta. Anomus on tehtava kirjallisesti viimeistdaan 10 arkipdivaa ennen ko. ottelua.
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e Vihimmaislampotila keskelld verkon kohdalla hallissa/kuplassa on oltava yli +15 astetta.

e Pelipaikalla tulee olla katsomotilat 50 hengelle (seisoma- ja/tai istumakatsomo), ja katsomoiden
tulee sijaita kentdn varoalueiden ulkopuolella. Otteluita on pystyttdva seuraamaan hairitsematta
pelaajia.

Tennisliigan otteluiden kulut jaetaan seuraavasti:

kuluera runkosarja playoff

kenttakulut kotijoukkue Tennisliitto (finaalitapahtuma),
muut ottelut kotijoukkue

pallokulut STL STL
tuomarit kotijoukkue kotijoukkue
muut mahdolliset kulut kotijoukkue kotijoukkue

4a MARKKINOINTI- JA MEDIAOIKEUDET

Tennisliitto omistaa kaikki Tennisliigan markkinointioikeudet ja paattaa, mitda mainoksia kenttdalueella saa
olla. Kenttdalueeksi katsotaan pelialue, varoalueet, vaihtopenkit, tuomarituoli seka kentan reunat kolmen
metrin korkeudelle saakka. Seura vastaa siitd, ettd kenttdalue on vapaa muista mainoksista ja etta
Tennisliiton maarittamat Tennisliigan mainokset ovat esilla annettujen ohjeiden mukaisesti. Tennisliitto
omistaa kaikki Tennisliigan mediaoikeudet. Ottelutapahtuman jarjestédva kotijoukkue sitoutuu
myotdvaikuttamaan televisioinnin ja tapahtuman muun sahkdisen valittamisen jarjestamiseen kuitenkin
siten, etta Tennisliitto vastaa televisioinnista ja tapahtuman muusta sahkoisesta valittamisesta aiheutuvista
kuluista. Tennisliigan ottelutapahtumiin liittyvat velvollisuudet on maaritelty erillisessa
markkinointimaarayksessa.

5. TOIMITSUAT

Kaikissa Tennisliigassa pelattavissa kaksin- ja nelinpeleissa tulee olla istuva tuomari. Istuvana tuomarina ei
voi toimia:

- Tennisliigassa pelaava pelaaja.

- Joukkueen pelaajan ldhisukulainen (yksi sukupolvi molempiin suuntiin seka puoliso/avopuoliso).

- Joukkueen pelaajan henkil6kohtainen valmentaja tai pelaavan seuran paatoiminen valmentaja.

- Joukkueen/seuran toiminnanjohtaja tai hallituksen jasen.

Tuomarikoordinaattori voi yhdessa kilpailupaallikon kanssa antaa poikkeusluvan edelld mainituista
rajoitteista (esim. dkilliset sairastapaukset).

Kussakin ottelussa tuomitsevista tuomareista yksi nimetaan paatuomariksi, joka vastaa koko ottelun
pelaamiseen liittyvista saantotulkinnoista ja tekee raportin ottelusta. Istuvien tuomareiden jarjestaminen
on kotijoukkueen vastuulla.

Kaikissa ykkosten 2-peleissa tulee olla vahintdan kaksi linjatuomaria. Tuomareiden paatdksella linjatuomarit
voidaan sijoittaa myds muuhun otteluun. Linjatuomareita suositellaan kaytettavan enemman.
Pallopoikia/tyttoja suositellaan kaytettavaksi sekad runkosarjassa etta playoffotteluissa.

Kotijoukkueiden tulee ilmoittaa/hyvaksyttaa paatuomarit otteluviikon tiistaina ko 20 mennessa. lImoitus
tehdaan tuomarikoordinaattorille. Mikali ottelussa ei ole tuomaria, seuraa siitad kotijoukkueelle 150 euron
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sakko. Mikali joukkue ei ilmoita etukateen (annettujen ohjeiden mukaisesti) tuomareita
ottelutapahtumaan, seuraa siita ensimmaisen kerran jalkeen 150 euron sakko.

5a TAPAHTUMAVASTAAVA
Seuran on nimettava jokaiseen kotiotteluunsa tapahtumavastaava, jonka tehtavana on:

e Tehtdvat ennen ottelupaivaa:
o Tehda pelaajaesittelyt.
Huolehtia ennakkomarkkinoinnista.
Huolehtia, ettd joukkueen asut ovat maardysten mukaiset.
Organisoida toimitsijat.
Varata kentat ja huolehtia, etta palloja on riittavasti.
o Tulostaa ottelukohtainen kasiohjelma ja huolehtia, etta sita jaetaan pelipaikalla.
e Tehtavat ottelupdivana
o Olla paikalla koko ottelun ajan.
o Vastata, ettd kenttdalue on maaraysten mukainen (mainokset)
o Vastata tulospalvelusta (tennisliiga.fi ja Ass3).
o Huolehtia tuomaripalkkioiden maksamisesta.
o Vastata kaikilta muilta osin siitd, ettd ottelutapahtumassa noudatetaan Tennisliigan
tapahtuman jarjestamiseen liittyvia saantoja.

O
O
O
O

Joukkueen pelaaja tai kapteeni ei voi toimia tapahtumavastaavana.

6. PALLOT

Kaudella 2019-2020 virallinen pelipallo on Dunlop. Tennisliitto toimittaa jokaista ottelutapahtumaa varten
pelipallot. Ottelut pelataan aina uusilla palloilla. Otteluissa kaytetaan neljaa palloa. Ottelut vaihdetaan
kerran ottelussa uusiin palloihin, 11 pelatun pelin jalkeen.

7. PELIASUT

Joukkue sitoutuu noudattamaan peliasuun liittyvia maarayksia. Maaraykset ovat erillisessa
asumaarayksessa. Kilpailupadallikkd voi antaa poikkeusluvan peliasuihin ennen kauden alkua. Jos joukkueen
kapteeni istuu kentalld ottelun aikana, tulee my6s hanella olla joukkueen lammittely- tai peliasu paalla.

8. JOUKKUEEN ILMOITTAMINEN OTTELUVIIKONLOPPUUN

Runkosarjassa ilmoitetaan Tennisliittoon otteluviikon ke klo 12 mennessa:
- Miehissa 3-6 pelaajan ryhma
- Naisissa 2-5 pelaajan ryhma
Play off vaiheessa ilmoitetaan Tennisliittoon otteluviikon ke klo 12 mennessa:

- Miehissa 4-6 pelaajan ryhma
- Naisissa 2-5 pelaajan ryhma
Mikali ottelu pelataan maanantaina-keskiviikkona, tulee ryhma ilmoittaa ottelua edeltavana paivana klo 12.

IImoitettujen pelaajaryhmien lisaksi muutokset kokoonpanoon mahdollisia Iadkarintodistuksella.

Kilpailutoimikunta antaa ennen kauden alkua tarkemmat ohjeet siita kuinka pelaava kokoonpano
ilmoitetaan.
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Mikali joukkue ilmoittaa ryhméat myohdassa tai joukkue ei ilmoita lopullisia kokoonpanoja annetuissa
aikarajoissa, seuraa tasta automaationa ensimmaisen kerran jalkeen 150 euron sakkomaksu. Ensimmaisella
kerralla annetaan varoitus.

o Mikali kaksinpeliin nimetty pelaaja vetaytyy, ei hdn voi pelata nelinpelissa
¢ Nelinpelaajat ilmoitetaan pelipaikalla ennen nelinpelin alkamista ottelun paatuomarille.
¢ Joukkueet ovat vastuussa siitd, ettd pelaava kokoonpano ilmoitetaan oikeassa pelijarjestyksessa

9. OTTELUOHJELMA JA OTTELUJARJESTYS

Seura sitoutuu pelaamaan ottelut Tennisliiton laatiman otteluohjelman mukaisesti. Harjoituskentta
molemmille joukkueille on oltava kdytossa vahintdan puoli tuntia (30 min) ennen ensimmaisen ottelun
alkua.

Ennen ottelun alkua koti- ja vierasjoukkueen pelaajat seka tuomarit esitellaan siten, etta heidat kutsutaan
kentélle ja jokaisen nimi mainitaan yksitellen. Esittelyt alkavat ottelun alkamisajankohdaksi ilmoitettuna
aikana ja ottelut heti niiden jalkeen.

Joukkueet ilmoittavat omien kotiotteluidensa alkamisajat, pelialustat ja sen kuinka monella kentélla ottelut
pelataan kilpailutoimikunnan maaritteleméaan aikarajaan mennessa. mennessa osoitteella
toimisto@tennis.fi. Ottelut tulee aloittaa seuraavasti: pe aloitusaika klo 17-18, la aloitusajat 10-13 tai 16-
19, su aloitusajat klo 10-14.

Ottelut pelataan seuraavassa jarjestyksessa (ellei muuta ole erityisluvalla paatetty):
Miehet

e Ottelut pelataan kahdella tai kolmella kentalla. Kotijoukkue voi my6s hakea poikkeuslupaa pelata
ottelut kolmella kentalla, vaikka se olisi ilmoittanut, ettd ottelut pelataan kahdella kentalla. Joukkue
voi myos hakea poikkeuslupaa pelata yhdella kentalla. Hakemus on ldhetettava 10 arkipaivaa
ennen ottelua Tennisliitolle, joka ratkaisee asian.

¢ Pelattaessa kahdella kentalla:

o Ykkos- ja kakkospelaajat aloittavat samaan aikaan.

o Kolmospelaajien ottelu pelataan ensiksi vapautuvalla kentalla.

o Joukkueet voivat sopia keskendan yhteisymmarryksessa, ettd kolmospelaajien ja
kakkospelaajien ottelut vaihtavat keskendan paikkaa pelijarjestyksessa.

o Nelipeli pelataan sitten, kun kaikki kaksinpelit on pelattu. Nelinpeli aloitetaan aiemmin, jos
molempien joukkueiden nelinpelaajat ovat valmiina aloittamaan ottelun.

¢ Pelattaessa kolmella kentalla:

o Kaikki kaksinpelit aloitetaan samaan aikaan.
o Nelipeli pelataan sitten, kun kaikki kaksinpelit on pelattu. Nelinpeli aloitetaan aiemmin, jos
molempien joukkueiden nelinpelaajat ovat valmiina aloittamaan ottelun.

Naiset

e Ottelut pelataan yhdella tai kahdella kentalla. Kotijoukkue voi myds hakea poikkeuslupaa pelata
ottelut kolmella kentalla, vaikka se olisi ilmoittanut, etta ottelut pelataan yhdella kentalla. Hakemus
on lahetettava 10 arkipdivaa ennen ottelua Tennisliitolle, joka ratkaisee asian.

e Pelattaessa yhdella kentalla:
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o Ottelut pelataan perakkain jarjestyksessa ykkospelaaja, kakkospelaaja ja nelinpeli.
e Pelattaessa kahdella kentalla
o Molemmat kaksinpelit aloitetaan samaan aikaan.
o Nelinpeli pelataan, kun molemmat kaksinpelit on pelattu. Nelinpeli aloitetaan aiemmin, jos
molempien joukkueiden nelinpelaajat ovat valmiina aloittamaan ottelun.

Ottelupaikalla paatuomari ratkaisee otteluiden alkamisajan em. sdantdjen puitteissa.

9a Joukkueen oikeus anoa ottelun siirtoa

Kotijoukkue voi anoa ottelun siirtoa. Anomus tulee toimittaa Tennisliitolle viimeistdan kuukautta ennen ko.
ottelua. Anomukseen on liitettava vierasjoukkueen suostumus siirrolle seka perustelut. Anomus voidaan
hyvaksya, jos sille on erittdin painavat perusteet, jotka estavat kotiottelun pelaamisen sille merkittyna
ajankohtana. Téllaisena perusteena ei voida pitaa yksittadisten pelaajien esteita. Jos anomus hyvaksytaan,
Tennisliitto maaraa uuden otteluajan kuultuaan ottelussa pelaavien joukkueiden toiveet.

9b Tennisliiton oikeus siirtaa otteluita

Tennisliitolla on erittdin painavan perusteen vuoksi oikeus siirtda yksittdinen ottelupari pelattavaksi toisena
ajankohtana tai toiseen paikkaan. Tall6in liiton on kysyttava molempien joukkueiden mielipidetta uudesta
otteluajasta ja paikasta ennen, kun se maaraa siirron.

9¢ Otteluiden luovuttaminen

Tennisliigassa pelaavan joukkueen on pelattava kaikki otteluohjelmaan merkityt ottelut. Yksittdisessa
ottelussa ei saa luovuttaa yhtaan kaksin- eika nelinpelia. Poikkeuksen tastd muodostavat playoff-ottelut,
joissa otteluparin jo ratkettua, merkityksetonta nelinpelia ei pelata.

10. TENNISLIIGAN SAANNOT JA SARJATENNIKSEN SAANNOT

Nadiden Tennisliigan saantdjen maaraykset ovat aina ensisijaisia suhteessa sarjatenniksen saantoéihin. Niissa
asioissa, joista ei ole maaratty ndissa sdanndissa, noudatetaan sarjatenniksen sdantoja.

11. TENNISLIIGAN SAANTOJEN TULKINTA JA TARKENTAMINEN
Kaikissa ndiden sadantojen tulkintaan liittyvissa asioissa Tennisliitto tekee lopullisen ratkaisun. Tarvittaessa

liitolla on oikeus tarkentaa maarayksia siten, ettd paatoksella ei kuitenkaan muuteta sdaantdjen alkuperaista
sisaltoa.
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6.2 SARJATENNIKSEN SAANNOT

1 SARIAT
Sarjat voivat sisdltda seuraavat sarjat (seniorien sarjoista on omat sdanténsa):

- Miehet
- Naiset
- juniori-ikdluokat maaritelldan kauden alussa.

Kukin sarja voidaan jakaa seuraaviin sarjatasoihin:

- Tennisliiga (sisakaudella) ja Tennisliigacup (ulkokaudella)
- |-divisioonaan

- ll-divisioonaan

jne.

Sarjatasot voidaan jakaa kahteen tai useampaan lohkoon.

Na&ita saantoja sovelletaan kaikissa em. sarjoissa. Sen lisaksi voidaan antaa sarjakohtaisia maarayksia, jotka
ovat etusijalla ndihin sdantoihin ndhden.

2 JARJESTAJA
Sarjatenniksen jarjestajana toimii Suomen Tennisliiton (STL) kilpailutoimikunta.

3 YLEISIA MAARAYKSIA

Ulkokauden Tennisliigacup pelataan keskitetysti cup-muotoisena. Muut sarjat pelataan kilpailutoimikunnan
madradamalla tavalla yksinkertaisina, kaksinkertaisina tai cup-muotoisina sarjoina. Kilpailutoimikunta
paattaa pelimuodot ennen kauden alkua.

Otteluiden maara yksittdisessa sarjaottelussa:

miesten Tennisliigacup ja 1-divisioona: kolme kaksinpelia ja yksi nelinpeli, tilanteessa 2-2 pelataan
ylimdardinen, ratkaiseva nelinpeli.

naisten Tennisliigacup ja 1-divisioona: kaksi kaksinpelia ja yksi nelinpeli

miesten 2- ja 3-divisioona: kolme kaksinpelid ja yksi nelinpeli

miesten 4- ja 5 -divisioona ja naisten 2- 3 -divisioona: kaksi kaksinpelia ja yksi nelinpeli

Yksittdisen ottelun pisteenlasku:

miesten Tennisliigacup — 4-divisioona seka naisten Tennisliigacup — 2-divisioona: Ottelu ratkaistaan kahdella
voitetulla erall3, tilanteessa 6-6 pelataan tie-break. Kaksin- ja nelinpelissa mahdollinen kolmas era pelataan
ottelutiebrakena 10 pisteeseen. Nelinpeli pelataan lisdksi no ad-saannailla.

miesten 5-divisioona ja naisten 3-divisioona:

Ottelu alkaa 5 minuutin pallottelulla. Pallottelua seuraa 55 minuutin aikapeli, joka pelataan
aikarajoitukseen sovelletulla fast 4 -pelimuodolla.

Otteluissa pelataan kaksi erdaa 4 gameen, no add saannolla. No add tilanteessa syottdja valitsee ruudun.
Erdn tilanteessa 3-3 pelataan tiebreak 5 pisteeseen (kahden erolla). Mahdollinen kolmas era pelataan
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tiebreikina 5 pisteeseen (kahden erolla) ja merkitdan tennisdssadn 1-0 voittaneelle pelaajalle eli esimerkiksi
4-3, 3-4, 1-0. Kaytossa on muuten normaalit tenniksen sadannot. Kaksin- ja nelinpelit pelataan samoilla
saannoilla.

Ottelu ei voi paattya tasapeliin. Kellon soidessa ottelu loppuu siihen, mikali:
a) ottelu on pelattu loppuun

b) jompikumpi pelaajista johtaa erin 1-0 (toinen era vaoi siis olla kesken)

c) toinen pelaajista johtaa kolmatta eraa. Tilanteen ollessa tasan kolmannessa erdssa (esimerkiksi 1-1),
pelataan ratkaiseva piste.

Ottelut voidaan pelata ilman aikarajoitetta, mikali joukkueet sopivat ndin yhteisesti ennen sarjaottelun
alkua. Talléin myos kolmas era voidaan pelata 4 gameen. Tassakin tapauksessa kolmannen eran tulos
merkitdan tennisdssaan 1-0 voittaneelle pelaajalle.

4 JOUKKUEEN OIKEUS OSALLISTUA SARJAAN

Sarjatennikseen voivat osallistua STL:n jasenseurat. Kilpailutoimikunta paattaa kullekin sarjatasolle
paasevien joukkueiden maaran. Samasta seurasta ei voi olla kahta (2) joukkuetta Tennisliigassa tai SM-
liigacupissa. Joukkueiden pelaaminen eri sarjatasoilla maaraytyy edellisen vuoden sarjan perusteella.
Nousuista, putoamisista ja niihin liittyvista karsinnoista antaa kilpailutoimikunta maaraykset ennen sarjojen
alkamista.

Kilpailupaallikko tai sarjatenniksen vastuuhenkild voi seuran tekeman kirjallisen anomuksen perusteella
ennen kauden alkua nostaa joukkueen ylemmalle sarjatasolle seuraavasti:

e Miesten lI-divisioonaan voidaan nostaa joukkue, jolla on vahintdan kolme A2-luokan pelaajaa seka
voidaan osoittaa, etta joukkueella on edellytyksia menestya lI-divisioonassa.

e Miesten lllI-divisioonaan voidaan nostaa joukkue, jolla on
a) 2 x B1-luokan pelaajaa tai
b) 1 x A-luokan seka 1 x B2-luokan pelaaja

e Miesten lllI-divisioonaan voidaan nostaa joukkue, jolla on kaksi C-luokan pelaajaa

e Naisten I-divisioonaan voidaan nostaa joukkue, jolla on vahintaan kaksi A-luokan tai yksi A- seka
yksi B-luokan pelaaja, mikali sarjassa on tilaa.

e Naisten ll-divisioonaan voidaan nostaa joukkue, jolla on yksi C-luokan pelaaja

e Miesten Tennisliigaan ja I-divisioonaan sekd naisten Tennisliigaan ei voida nostaa joukkueita
suoraan.

Mikali miesten Tennisliigasta tai I-divisioonasta tai naisten Tennisliigasta luopuu joukkue, voi
kilpailutoimikunta nostaa luopuneen joukkueen tilalle toisen joukkueen, joka on pelannut samalla tai yhta
alemmalla tasolla edelliselld kaudella. Kilpailutoimikunta maarittaa, milla perusteella se valitsee
nostettavan joukkueen.

5 SARJAAN ILMOITTAUTUMINEN

Sisa- ja ulkokauden sarjatenniksessa joukkueet jatkavat automaattisesti edellisen kauden perusteella,
elleivat vetaydy sarjasta kilpailutoimikunnan antamien ohjeiden mukaisesti. Kilpailutoimikunta antaa myoés
ohjeet uusien joukkueiden ilmoittautumisesta.
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IImoittautumisen paatyttya joukkueita voidaan ottaa sarjaan vain luopuneiden tilalle.

IImoittautuessaan mukaan sarjatennikseen joukkue sitoutuu maksamaan sarjamaksun. Maksuvelvollisuus
koskee sisa- ja ulkokaudella myds niita joukkueita, jotka eivat ole vetdytyneet sarjasta.

Ilman STL:n antamaa tasoa pelaaja ei voi osallistua sarjatennikseen. Mikali joukkueen jollakin pelaajalla ei
ole STL:n hyvaksymaa tasoa, STL maarda pelaajan tason seuran tai pelaajan anomuksesta.

Pelaajalla on oltava voimassa oleva kilpailulisenssi, jotta han voi osallistua kansalliseen
sarjatennistoimintaan. Kilpailulisenssi tulee olla maksettuna ennen pelaamista sarjatennisottelussa. Saman
pelikauden aikana pelaaja voi edustaa vain yhtd seuraa. Seurasiirrot on tehtava STL:n edustusmaaraysten
mukaisesti. Sarjatennikseen voivat osallistua Suomen kansalaiset ja maassamme vakinaisesti asuvat muun
maan kansalaiset (asunut tarkasteluhetkella yhtajaksoisesti vahintaan kolme kuukautta Suomessa), jotka
ovat STL:n jasenseuran jasenia. Naiset eivat saa osallistua miesten sarjatennikseen. Mikali juniorisarja
jatkuu yli vuodenvaihteen, osallistumiskelpoisuus maaraytyy sarjan alkamisajankohdan perusteella.

Lisaksi miesten 1-divisioonajoukkueessa saa sisdkauden aikana pelata yhteensa nelja eri ulkomaalaista
pelaajaa ja ottelua kohden kokoonpanossa saa olla yksi ulkomaalainen pelaaja. Ulkomaalaisia pelaajia ei saa
kayttaa, mikali 1-divisioonan joukkue pelaa putoamiskarsinnassa 2-divisioonan joukkuetta vastaan. Naisten
joukkueissa ei saa pelata ulkomaalaisia pelaajia. Joukkueet nimeavat kaikki joukkueessa pelaavat
ulkomaalaiset pelaajat 31.8. mennessa. Taso- ja rankinglautakunta maarittda ennen kauden alkua kunkin
ulkomaalaisen pelaajan pelijarjestyksen joukkueessa.

Pelaajien tasorajat: Miesten 4-divisioonassa pelaajat korkeintaan B-luokassa ja miesten 5-divisioonassa seka
naisten 3-divisioonassa pelaajat korkeintaan D-luokassa. Tasorajat maardytyvat sarjakauden ensimmaisena
paivana voimassa olevan kaksinpelin tasoluettelon mukaan.

Pelaaja sitoutuu pelaamaan koko kauden siind joukkueessa, jossa han pelaa ensimmaisen ottelunsa. Tasta
on nelja poikkeusta:

1. Pelaaja voi pelata sekd alimman tason sarjajoukkueessa (miesten 5-divisioonassa ja naisten 3-
divisioonassa) seka yhta tasoa ylemmassa joukkueessa, mikali pelaajan taso ei ylita divisioonatason
tasorajaa.

2. Tennisliigan ja Tennisliigacupin nousukarsinnoissa pelaaja voi pelata, vaikka han olisi pelannut

muussa saman seuran joukkueessa. Pelattuaan nousukarsinnoissa, pelaaja ei saa enda pelata muilla
sarjatasoilla.

3. Sisakausi: Pelaaja voi pelata sisdkaudella Tennisliigassa/1.divisioonassa sekd alemmalla sarjatasolla
siten, kun kohdassa 3a. on mainittu:

a. Tennisliitto kirjaa seuran 1.joukkueen (Tennisliiga tai 1.divisioona) kaksi (ei ulkomaalaista)
pelaajaa, jotka saavat pelata vain ko. joukkueessa ja sarjatasolla. Nimettavat pelaajat ovat
tasoluettelossa seuran kaksi parasta pelaajaa. Seura voi painavasta syysta anoa myos
muiden kuin tasoluettelossa parhaiden pelaajien nimeamisen. Muut kuin nimetyt pelaajat
voivat pelata myods alemmalla sarjatasolla. Yhteensa pelaaja voi kuitenkin pelata vain
kahdessa eri joukkueessa. Sen jalkeen, kun pelaaja on pelannut kolmessa seuran ylimman
tason joukkueessa kaksin- tai nelinpelia, han ei enda voi pelata muilla sarjatasoilla. Jos
pelaaja pelaa samassa Tennisliigan tai 1.divisioonan ottelussa seka kaksin- etta nelinpelia,
lasketaan se yhdeksi otteluksi.
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4. Ulkokausi: Pelaaja voi pelata ulkokaudella Tennisliigacupissa/1.divisioonassa sekd alemmalla
sarjatasolla siten, kun kohdassa 4a. on mainittu:
a. Tennisliitto kirjaa seuran 1.joukkueen (Tennisliigacup tai 1.divisioona) kaksi pelaajaa, jotka

saavat pelata vain ko. joukkueessa ja sarjatasolla. Nimettavat pelaajat ovat tasoluettelossa
seuran kaksi parasta pelaajaa. Seura voi painavasta syysta anoa my6s muiden kuin
tasoluettelossa parhaiden pelaajien nimedamisen. Muut kuin nimetyt pelaajat voivat pelata
myo6s alemmalla sarjatasolla. Yhteensa pelaaja voi kuitenkin pelata vain kahdessa eri
joukkueessa. Sen jalkeen, kun pelaaja on pelannut yhdessa seuran ylimman tason
joukkueessa kaksin- tai nelinpelid, han ei enda voi pelata muilla sarjatasoilla. Jos pelaaja
pelaa samassa Tennisliigacup tai 1.divisioonan ottelussa seka kaksin- etta nelinpelia,
lasketaan se yhdeksi otteluksi.

Joukkueen pelaajan sijoitus maaraytyy voimassa olevan tasoluettelon sijaluvun perusteella. Ottelussa
joukkueiden ykkospelaajat pelaavat vastakkain, samoin kakkospelaajat jne. Sarjaottelussa pelaaja voi
osallistua vain yhteen kaksinpeliin.

Jos nousukarsinnoissa tai sarjaottelussa pelataan kaksi nelinpelia, molemmat nelinpeliparit on nimettava
heti kaksinpelien jalkeen. Parien pelijarjestys maaraytyy siten, ettd parin pelaajien sijaluvut lasketaan
yhteen voimassa olevasta 4-pelin tasoluettelosta ja pienemman vertailuluvun omaava pari pelaa
ykkosparina ja suuremman omaava kakkosparina. Muilla sarjatasoilla joukkue saa itse nimeta vapaasti
ykkos- ja kakkosparin pelaajat.

8.1 SISAKAUDEN OTTELUOHJELMA
Sisdkauden sarjatenniksessa Tennisliitto laatii lohkot ja otteluohjelman.

Naisten 3- divisioonassa ja miesten 3-5 —divisioonissa seurat voivat muuttaa otteluohjelmaan merkittyja
pelipdivid sopimalla siitd vastustajan kanssa ja merkitsemélld uuden ajankohdan Asséan. Sisdpelikausi alkaa
1.10. ja otteluita voi pelata sen tai heti sarjaohjelman julkaisemisen jalkeen. Kotijoukkueiden tulee kirjata
Assddn 15.11. mennessi ottelun aloitus kellonaika seka pelipaikka. Jos ottelupdivaa vaihdetaan, piivitetidan
samalla myos ottelun kellonaika. Ottelun alkamisaika tulee sopia siten, ettd sarjaottelu loppuu saman
vuorokauden puolella (ottelulle lasketaan 2h/ottelu). Miesten 1.-5. ja naisten 1-3. divisioonan
runkosarjojen tulee olla pelattuna huhtikuun ensimmaiseen sunnuntaihin mennessa.

Miesten 1.-2.divisioonassa ja naisten 1.-2.divisioonassa ottelut pelataan Tennisliiton maarittelemina
sarjatason runkopadivina. Kotiotteluiden alkamisajat tulee ilmoittaa Tennisdssaan Tennisliiton sarjalle
erikseen asettaman aikarajan puitteissa. Kotijoukkue voi anoa ottelun siirtoa. Anomus tulee toimittaa
Tennisliitolle viimeistaan kuukautta ennen ko. ottelua. Anomukseen on liitettdva vierasjoukkueen
suostumus siirrolle, ehdotus uudesta ajankohdasta seka perustelut. Anomus voidaan hyvaksya, jos sille on
erittdin painavat perusteet, jotka estavat kotiottelun pelaamisen sille merkittyna ajankohtana. Tallaisena
perusteena ei voida pitaa yksittdisten pelaajien esteita. Jos anomus hyvaksytaan, Tennisliitto maaraa uuden
otteluajan kuultuaan ottelussa pelaavien joukkueiden toiveet. Tennisliitolla on erittdin painavan perusteen
vuoksi oikeus siirtaa yksittdinen ottelupari pelattavaksi toisena ajankohtana tai toiseen paikkaan. Tall6in
liitton on kysyttava molempien joukkueiden mielipidettd uudesta otteluajasta ja paikasta ennen, kun se
maaraa siirron.
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Mikali samasta seurasta on samassa lohkossa kaksi tai useampi joukkue, tulee keskindiset ottelut pelata
ennen muita otteluita.

8.2 ULKOKAUDEN OTTELUOHJELMA
Ulkokauden sarjatenniksen peliaika on 1.6.—19.8. Tennisliiton kilpailutoimikunta maarittaa Tennisliigacupin
ja 1-divisioonan peliajat ennen sarjakauden alkua.

Tennisliigan cup-kaavio arvotaan ensimmaisend pelipdivana viimeistdan tuntia ennen otteluiden alkua.
Joukkueiden kapteenien on oltava paikalla arvonnassa. Kaavioon sijoitetaan nelja joukkuetta, jotka
maardytyvat miehissa kunkin joukkueen pelipaikalla olevien kolmen parhaan pelaajan yhteenlaskettujen
ranking-sijalukujen perusteella ja naisissa kunkin joukkueen pelipaikalla olevien kahden parhaan pelaajan
yhteenlaskettujen ranking-sijalukujen perusteella siten, ettd pienimman vertailuluvun omaava sijoitetaan
ensimmaiseksi jne. Otteluohjelma tehd&dan valittomasti arvonnan jalkeen.

I-divisioonassa Tennisliitto arpoo kaavion ja laatii otteluohjelman viimeistaan edellisen viikon perjantaina. I-
divisioonassa ei sijoiteta joukkueita.

2-, 3- ja 4- ja 5-divisioonassa Tennisliitto laatii lohkot. Sen jalkeen joukkueiden tulee sopia keskendan kaikki
kesin sarjatennisotteluiden peliajat 15.6. mennessa ja merkitd ne Assdan. Mikili joukkue ei ole merkinnyt
otteluaikaa tdhan mennessd, merkitsee otteluajan Tennisliiton sarjavastaava. Otteluaikaa voidaan siirtda
16.6. alkaen vain mikali molemmat joukkueet hyvaksyvat siirron ja siita ilmoitetaan Tennisliiton
sarjavastaavalle. Mikali joukkueet paatyvat siirtoon, on samalla sovittava uusi peliaika ja ilmoitettava siita
valittomasti Tennisliiton sarjavastaavalle. Jos siirtoa ei ole ilmoitettu Tennisliittoon, alkuperainen otteluaika
on voimassa. Ottelun alkamisaika tulee sopia siten, etta sarjaottelu loppuu saman vuorokauden puolella
(ottelulle lasketaan 2h/ottelu).

Mikali samasta seurasta on samassa lohkossa kaksi tai useampi joukkue, tulee keskinaiset ottelut pelata
ennen muita otteluita.

8.3 SARJAOTTELUIDEN PELAAMINEN JA LUOVUTTAMINEN

Sarjaan hyvaksytyn joukkueen on pelattava sarja loppuun. Jos joukkue luopuu sarjasta kesken tai jattaa
ilmoittamatta sarjapaikasta luopumisestaan, on seuran maksettava luopumissakko, jonka suuruuden
maaraa vuosittain STL:n hallitus. Se, etta joku luopuu sarjapaikasta, ei poissulje muiden putoamista
lohkosta.

Jos joukkue luovuttaa yksittdisen sarjaottelun, on siitd ilmoitettava kirjallisesti vastustajalle, jolloin ottelu
tuomitaan luovuttaneen tappioksi naisten kaikilla sarjatasoilla ja miesten 4.-5.divisioonassa 0-3 seka
miesten ylemmilla sarjatasoilla 0-4. Jos toinen joukkue jattaa saapumatta pelipaikalle otteluohjelmaan
merkittyna ajankohtana, eika ilmoita siitd vastustajalle, tuomitaan joukkue luovuttaneeksi (kuten edelld).
Mikali vierasjoukkue ilmoittaa vastustajalle luovutuksesta 48 tuntia ennen sovittua aloitusaikaa tai sen
jalkeen, tulee vierasjoukkueen korvata kenttakulut. Luovutetuista sarjaotteluista seuraavat sakkomaksut
alempana kohdassa Sakot.

Mikali yksittdinen sarjaottelu on pelaamatta, kun sarjakausi paattyy, eika voida todeta, kumpi joukkueista
on syyllinen pelaamattomuuteen, tuomitaan ottelu mitatoidyksi (0-0), eikd kumpikaan joukkue saa siita
pisteita. Talloin molemmille joukkueille tuomitaan sakkomaksu.

81



Mikali Tennisliigassa, Tennisliigacupissa tai |-divisioonassa joukkue luovuttaa kauden aikana yhden ottelun
tai joukkueella on kauden paattyessa vahintaan yksi ottelu pelaamatta, seuraa siitd putoaminen alemmalle
sarjatasolle. Mikali muissa sarjoissa joukkue luovuttaa vahintaan kaksi kokonaista sarjaottelua tai
joukkueella on sarjakauden loppuessa pelaamatta kaksi kokonaista sarjaottelua tai enemman, seuraa siita
putoaminen alemmalle sarjatasolle. Tama ei poissulje muiden putoamista lohkosta.

Cup-muotoisissa sarjoissa, jos jonkun joukkueen luopumisen vuoksi sarjasta putoava joukkue on jo selvillg,
voivat putoamisesta pelaavat joukkueet yhdessa sopia, ettd sarjaottelua ei pelata. Tall6in molempien on
oltava asiasta yksimielisia. Jos yksimielisyyteen ei paasta, on ottelu pelattava.

8.4 SAKOT
Jos joukkue luopuu sarjapaikasta otteluohjelman laatimisen jalkeen, on seuran maksettava luopumissakkoa
Tennisliigassa ja Tennisliigacupissa 1000 € seka 1-divisioonassa 650 € ja muilla tasoilla 100 €.

Jos joukkue luovuttaa (tai tuomitaan luovuttaneeksi) kokonaisen sarjaottelun, seuraa siitad joukkueelle
sakkomaksu seuraavasti:

Tennisliigacup ja 1-divisioona 100 € / pelaamaton sarjaottelu
Tennisliigacup (ulkokausi 2020) 1000e

1-divisioona (sisakaudesta 2019-2020 alkaen) 650e

Muut sarjatasot 100 € / pelaamaton sarjaottelu

Seura ei voi osallistua seuraavalle sarjatenniskaudelle millaan joukkueella, mikali silla on hoitamattomia
sakkomaksuja.

Lahtokohtaisesti koko sarjaottelu on pelattava samana paivana. Joukkueet voivat 2.-5.divisioonassa yhdessa
sopia yksittaisen ottelun pelaamisesta muuna aikana, mutta se on pelattava viimeistaan viikon kuluessa
muiden otteluiden pelaamisesta. Jos ottelua ei pelata em. aikaan mennessd, tuomitaan ottelu siirtoa
pyytdneen 0-6,0-6 tappioksi (tdlldin ottelu merkitddn normaalisti Assdan ja pelaajat saavat siitd ranking-
pisteet).

Jos joukkueelta jaa Il, lll tai IV divisioonassa yksittdinen ottelu pelaamatta osana sarjapelia, merkitdan siita
ottelusta seuralle tappio 6-0, 6-0. Pelaamaton ottelu voi olla ainoastaan kolmospelaajien valinen ottelu
(talldin Assaan jatetddn timan pelin osalta pelaaja ruudut tyhjiksi). Nelinpelia ei saa jattd4 pelaamatta paitsi
cup-muotoisessa sarjassa, jos ottelu on ratkennut sitd ennen. Jos seura luovuttaa nelinpelin tai muun kuin
kolmospelaajien kaksinpelin, katsotaan seuran luovuttaneen koko kyseisen sarjaottelun ja seuraukset
madraytyvat sen mukaisesti. Tennisliigassa ja I-divisioonassa ei saa jadda yhtaan yksittaista ottelua
pelaamatta, vaan tdma johtaa automaattisesti sarjasta putoamiseen yhta alemmalle tasolle seka kuluvan
kauden pelien tulokset mitatoidaan.

Vierasjoukkueen on varmistettava ennen ottelun alkua pelipaikka ja alkamisaika. Tall6in sovitaan myos
kaytannon jarjestelyistd, kuten ottelujarjestyksesta ja kenttien lukumaarasta. Ellei joukkueiden valilla
muuten sovita, noudatetaan miesten sarjoissa seuraavaa pelijarjestysta: ykkospelaajat, kakkospelaajat,
kolmospelaajat ja nelinpeli seka naisten sarjoissa: ykkdspelaajat, kakkospelaajat ja nelinpeli. Ennen
ensimmaista ottelua kapteenien on ilmoitettava toisilleen, vaadittaessa kirjallisesti, ykkos-, kakkos- ja
kolmospelaajien nimet. Sarjaottelussa pelaaja voi osallistua vain yhteen kaksinpeliin.
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Ottelu katsotaan luovutetuksi, mikali pelaaja mydhastyy 20 minuuttia sovitusta aloitusajasta.

Jos yksittdinen ottelu keskeytetddn pelaajan loukkaantumisen tai muun syyn takia, tdma otetaan huomioon
sarjataulukossa siten kuin ottelu olisi pelattu loppuun (esim. tilanteessa 4-2 luovutus tilastoidaan 6-2,6-0).
Mikali pelaaja luovuttaa kaksinpeliottelunsa loukkaantumisen takia tai mikali pelaaja ajetaan ulos
kaytosrikkeestd, han ei voi osallistua nelinpeliin. Mikali joukkueella ei talloin ole edustuskelpoista
varapelaajaa nelinpeliin, ottelu tilastoidaan vastustajan 6-0, 6-0 voitoksi.

Sarjamuotoisissa sarjoissa jokainen joukkue vastaa omista kustannuksistaan. Kotijoukkue jarjestaa kentat,
pallot ja tarvittaessa tuomarit. Jokaisessa kaksinpeliottelussa on oltava uudet pelipallot.
Sarjatennisottelupari tulee pelata saman merkkisilla ja -tyyppisilla palloilla. Tennisliigacupin miesten
otteluissa kdytetaan kuutta palloa/ottelu.

Pelattaessa cup-muotoisesti, osallistuvat joukkueet jakavat kentta-, pallo- ja tuomarikustannukset. My6s
mahdollisesti sarjasta luopuvat joukkueet jakavat ndama kulut sarjassa pelanneiden kanssa (pl. ne kulut,
jotka sadstetaan luopumisen johdosta). Jarjestava seura laskuttaa kulut osallistuvilta seuroilta. Hakiessaan
jarjestelyoikeutta, seuran tulee ilmoittaa jarjestelyistd aiheutuvat kustannukset.

Ylimmilla sarjatasoilla (Tennisliiga ja SM-liigacup) seka nousukarsinnoissa korkeimmalle tasolle tulee
otteluissa olla istuvat tuomarit. Refereeta ei edellytetd. Tennisliitto maarittaa tuomareiden
kelpoisuusvaatimukset.

Sisakaudella 1-divisioonassa joukkueen pelaajilla tulee olla yhtenaiset pelipaidat.

Jokaisella joukkueella tulee olla vahintdan yksi kapteeni. Varakapteenina voi toimia joukkueen pelaaja, jolla
ei ole ottelu kdynnissa. Erimielisyyksien ilmetessa joukkueiden kapteenit pyrkivat ratkaisemaan asian.

Ottelun aikana pelaaja ei saa ottaa vastaan mitdan ohjeita tai neuvoja, paitsi puolta vaihtaessaan kentalla
istuvalta kapteenilta. Kentalla kapteenina voi toimia ainoastaan Tennisdssadn etukateen kirjattu kapteeni
tai joukkueen pelaaja. Kapteeniksi voidaan kirjata useampi henkild.

Ottelut jarjestetaan pelipaikalla, johon yleis6lla on padsy, mikali sellainen pelipaikka on paikkakunnalla.
Lisaksi ottelu on pyrittava jarjestamaan kentilld, jotka mahdollisimman hyvin vastaavat kansainvaliselle
kentalle asetettavia vaatimuksia. Pelialustan tulee olla pelaajille turvallinen ja suositellaan etta hallissa olisi
vahintdan +10 astetta lamminta. Kilpailutoimikunta antaa tdssa asiassa tarvittaessa suosituksia tai
maarayksia.

Pelaajien tulee pelata reilun hengen mukaisesti. Mikali kenttavaraus loppuu kesken ottelun, on
kotijoukkueella oikeus etsia puolen tunnin sisdadn toinen kentta ottelua jatkaakseen. Vaihdettaessa kenttaa,
tulee miehissa olla 1- ja 2-divisioonassa seka naisissa 1-divisioonassa sama alusta kuin ottelua aloitettaessa.
Mikali tauoksi muodostuu 15-30 minuuttia, on pelaajilla oikeus 3 minuutin pallotteluun. Miesten 3- 5-
divisioonassa seka naisten 2-3-divisioonassa saa alusta vaihtua. Tall6in pelaajilla on oikeus 5 minuutin
pallotteluun. Kenttavaraukset on pyrittava tekemaan niin etta koko ottelu voidaan pelata samalla kentalla
loppuun. Mikali ajan loppuessa kesken uutta kenttaa ei l0ydy, tuomitaan kotijoukkue havinneeksi kyseinen
keskeytynyt ottelu.
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Kotijoukkueen on mahdollisuuksien mukaan pyrittava siihen, etta pelipaikalla on kaytossa myos sisakenttia
siltd varalta, ettd saa estdaa pelaamisen ulkona. Sisalle siirryttdessa on pelaajilla oikeus 5 minuutin
pallotteluun. Jos kotijoukkueella ei ole kdytossa sisdkenttia siten, etta sateen sattuessa ottelu voidaan
pelata sisalld, ottelu on sovittava pelattavaksi viimeistaan viikkoa ennen kauden paattymista.

Kaikissa sarjoissa sarjaottelu tai osa siitda voidaan huonon saadn sattuessa pelata hallissa. Jos ottelua ei voida
saan vuoksi pelata ulkona, eika kaytossa ole sisdkenttid, ottelu siirtyy pelattavaksi uuteen ajankohtaan.
Talloin vierasjoukkueella on oikeus vaatia, ettd ottelu pelataan heidan kotikentallaan. Uusi peliajankohta on
lahtokohtaisesti viikon sisalla peruuntuneesta ottelupaivasta. Jos uudesta peliajasta ei paasta sopuun,
kilpailupaallikkdé maaraa uuden peliajankohdan.

Voittaja saa jokaisesta sarjaottelun otteluvoitosta yhden pisteen. Saavutetut pisteet ratkaisevat sarjan,
divisioonan ja lohkon sijoitukset. Mikali kaksi joukkuetta ovat tasapisteissa ratkaisee ko joukkueiden
paremmuuden joukkueiden keskindinen ottelu. Mikali ottelu on paattynyt miehissa 2-2, on ratkaisevana
voitettujen ja havittyjen erien erotus. Jos tamakin on tasan, on voitettujen ja havittyjen pelien erotus
madraava. Jos vield pelierotuskin on tasan, pelataan uusintaottelu puolueettomalla kentélla. Jos useampi
kuin kaksi joukkuetta on samassa pistemaarassa, tarkastellaan vain ndiden joukkueiden keskinaisia otteluita
ja sieltd maaraavana on parempi erien erotus ja sen jalkeen parempi pelien erotus. Jos vield pelierotuskin
on tasan, pelataan uusintaottelut puolueettomalla kentéalld. Kun ottelun kolmas era pelataan tiebrakena 10-
pisteeseen, kolmannen eran tulos lasketaan siten, etta voittanut osapuoli saa sarjataulukkoon erat 1-0 ja
pelit 1-0.

Kotijoukkueen tulee kirjata sarjapelin tulos Assddn seuraavan arkipdivén aikana. Mikéli joukkue toistuvasti
laiminly® tulosten kirjaamisen Assaan, voidaan joukkue sulkea sarjasta.

Ylimman sarjatason voittaneet joukkueet julistetaan ko. vuoden sisd- ja ulkokenttien Suomen mestareiksi.
STL jakaa naisten ja miesten ylimpien sarjatasojen kolmelle parhaalle joukkueelle mitalit (kulta, hopea ja
pronssi), miesten voittajille viisi mitalia ja naisten voittajille nelja mitalia joukkuetta kohti. Mikali seura
haluaa useampia mitaleja, on seuran kustannettava ne itse.

Miesten 5-divisioonassa ja naisten 3-divisioonassa jaetaan parhaille joukkueille aluemestaruusmitalit.

STL:n kilpailutoimikunta antaa ohjeet nousevien ja putoavien joukkueiden maarista sarjatasoittain seka
karsintojen ajankohdasta ennen sarjan alkua. STL antaa ohjeet karsintojen jarjestamisesta runkosarjan
paatyttya. Nousukarsintoihin osallistuvat joukkueet jakavat kentta-, pallo- ja tuomarikustannukset.
Sisakenttien nousu- ja putoamiskarsinnat tulee jarjestdaa kyseisen pelikauden mukaisissa olosuhteissa.

Nousukarsinnat voidaan pelata joko 1) yksittaisina ottelupareina, 2) lohkona tai 3) cup-kaaviona.
Pelattaessa yksittdisena otteluparina tai lohkona, ottelut pelataan ja paremmuus maaraytyy kuten
sarjamuotoisessa sarjassa. Pelattaessa cup-kaaviona, ottelut pelataan ja paremmuus maaraytyy kuten cup-
muotoisessa sarjassa.

Joukkue ei voi osallistua nousukarsintoihin, mikali silla on pelaamattomia sarjaotteluita.
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Nousukarsinnoissa saavat pelata vain runkosarjassa kokonaisen ottelun pelanneet pelaajat. Liitosta voi
hakea tahan poikkeuslupaa, mutta naiden pelaajien tulee olla tasoltaan alempana (liitto tarkistaa
pelaamattomien pelaajien tason) kuin runkosarjassa pelannut heikoin pelaaja. Tama saanto ei koske
karsintoja ylimmalle sarjatasolle.

Sarjatenniksen nousukarsinnoissa voidaan nousukarsinnasta poisjaavan joukkueen tilalle nostaa
alkulohkossa toiseksi sijoittunut joukkue, mikali vetaytyminen tapahtuu vahintaan kolme vuorokautta
ennen sovitun ottelun alkua. Ottelu pelataan tall6in alkuperaisen joukkueen kotikentalla.

Sarjajarjestaja voi tutkia minka tahansa sarjatoimintaan liittyvan tapahtuman ja maarata siita sanktion.

STL:n kilpailutoimikunta voi antaa lisdohjeita ja tarkennuksia ndihin saantoéihin. Muutoin sarjatenniksessa
noudatetaan STL:n edustus- ja kilpailumaarayksia sekd Kansainvalisen Tennisliiton pelisaantoja.

6.3 NUORTEN SARJATENNIS

1. Sarjat

Nuorten sarjatennis sisaltaa seuraavat sarjat:
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-Pojat: 11-, 13-, 15- ja 20-vuotiaat

-Tytot: 11-, 13-, 15- ja 20-vuotiaat.

Kukin sarja voidaan jakaa seuraaviin sarjatasoihin:
- Liiga

- |-divisioonaan
- ll-divisioonaan jne.

Sarjatasot voidaan jakaa kahteen tai useampaan lohkoon. Lohkojaossa pyritdan joukkueet jakamaan
alueellisesti.

2 JARJESTAJA

Sarjatenniksen jarjestajana toimii Suomen Tennisliiton (STL) kilpailutoimikunta.

3 YLEISIA MAARAYKSIA

Sarjat pelataan kilpailutoimikunnan maaraamalla tavalla yksinkertaisina, kaksinkertaisina tai cup-
muotoisina sarjoina. Kilpailutoimikunta paattaa pelimuodot ennen kauden alkua.

Otteluiden maara yksittdisessa sarjaottelussa:
Kaksi kaksinpelia ja yksi nelinpeli

Yksittaisen ottelun pisteenlasku:

15- ja 20-vuotiaiden liigataso: Ottelu ratkaistaan kahdella voitetulla erdll3, tilanteessa 6-6 pelataan tie-
break. Kaksin- ja nelinpelissa mahdollinen kolmas era pelataan ottelutiebreakina 10 pisteeseen. Nelinpeli
pelataan lisdksi no ad-saannailla.

11- ja 13-vuotiaiden sarjat ja 15- ja 20-vuotiaden divaritaso(t): Ottelu ratkaistaan kahdella FAST4-eralla.
Kaksin- ja nelipelissa kolmas era pelataan my6s FAST4-erana. FAST4-erat pelataan no ad-sdaannolla.
Tilanteessa 3-3 pelataan tiebreak seitsemaan.

4 JOUKKUEEN OIKEUS OSALLISTUA SARJAAN

Nuorten sarjatennikseen voivat osallistua STL:n jdsenseurat. Kilpailutoimikunta paattaa kullekin sarjatasolle
paasevien joukkueiden maaran. Samasta seurasta ei voi olla kahta (2) joukkuetta liigatasolla. Mikali
liigatasolla pelaava joukkue tulee valita seuran sisalta, maardytyy se sen mukaan missa ilmoitettujen
pelaajien (kaksi parasta) yhteenlaskettu ranking on parempi.

Joukkue saa pelipaikan liigatasolla, mikéli joukkueesta 16ytyy:
-11- ja 13-vuotiaiden sarja: ranking TOP25-pelaaja
-15- ja 20-vuotiaiden sarja: ranking TOP50-pelaaja

Mikali liigatason joukkueet eivat tayty ylla mainituilla ehdoilla, voi kilpailutoimikunta nostaa seuraavaksi
kovimman joukkueen liigatasolle.
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5 SARJAAN ILMOITTAUTUMINEN

Kilpailutoimikunta antaa ohjeet joukkueiden ilmoittautumisesta. limoittautumisen paatyttya joukkueita
voidaan ottaa sarjaan vain luopuneiden tilalle.

IImoittautuessaan mukaan sarjatennikseen joukkue sitoutuu maksamaan sarjamaksun.

Osanottomaksu on korkeintaan 350 € ja se ilmoitetaan ennen ilmoittautumisen alkua. STL maarittaa
maksun suuruuden.

6 PELAAJAN OSALLISTUMISKELPOISUUS

Pelaajalla on oltava voimassa oleva kilpailulisenssi, jotta han voi osallistua nuorten sarjatennikseen.
Kilpailulisenssi tulee olla maksettuna ennen sarjatennisottelun pelaamista.

Saman pelikauden aikana pelaaja voi edustaa vain yhta seuraa. Seurasiirrot on tehtava STL:n
edustusmaaraysten mukaisesti. Mikali pelaajalla on vain varsinainen seuraedustus, voi han pelata seka
yleista ettd nuorten sarjatennista ko seurassa. Mikali pelaajalla on varsinaisen edustusseuran lisaksi
sarjaedustus, voi pelaaja pelata sarjaseurassa seka yleista ettd nuorten sarjatennista.

Sarjatennikseen voivat osallistua Suomen kansalaiset ja maassamme vakinaisesti asuvat muun maan
kansalaiset (asunut tarkasteluhetkelld yhtajaksoisesti vahintadn kolme kuukautta Suomessa), jotka ovat
STL:n jasenseuran jasenia. Naiset eivat saa osallistua miesten sarjatennikseen. Mikali juniorisarja jatkuu yli
vuodenvaihteen, osallistumiskelpoisuus maaraytyy sarjan alkamisajankohdan perusteella.

7 PELAAJAJARIESTYS

Joukkueen pelaajien pelaajajarjestys maaraytyy voimassa olevan rankingin sijaluvun perusteella. Ottelussa
joukkueiden ykkospelaajat pelaavat vastakkain, samoin kakkospelaajat jne.

Nelinpelin kokoonpano ilmoitetaan kaksinpelien paattymisen jalkeen.

8 OTTELUOHIJELMA JA SARJAN PELAAMINEN
8.1 NUORTEN SARJATENNIKSEN OTTELUOHJELMA

Nuorten sarjatenniksessa kilpailutoimikunta laatii otteluohjelman. Ottelut pelataan Tennisliiton
maarittelemina nuorten sarjatenniksen runkopadivina. Otteluita voidaan siirtda yhteisymmarryksessa
joukkueiden kesken. Siirroista on informoitava sarjaa hallinnoivaa tahoa.

8.2 SARJAOTTELUIDEN PELAAMINEN JA LUOVUTTAMINEN
Sarjaan hyvaksytyn joukkueen on pelattava sarja loppuun. Jos joukkue luopuu sarjasta kesken kauden, on

seuran maksettava luopumissakko, jonka suuruuden maaraa vuosittain STL:n hallitus.

Jos joukkue luovuttaa yksittdisen sarjaottelun, on siita ilmoitettava kirjallisesti vastustajalle ja sarjaa
hallinnoivalle taholle, jolloin ottelu tuomitaan luovuttaneen tappioksi 0-3.
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8.3 SAKOT
Jos joukkue luopuu sarjapaikasta otteluohjelman laatimisen jalkeen, on seuran maksettava luopumissakkoa

100 €.

Jos joukkue luovuttaa (tai tuomitaan luovuttaneeksi) kokonaisen sarjaottelun, seuraa siita joukkueelle
sakkomaksu seuraavasti:

100 € / pelaamaton sarjaottelu

Seura ei voi osallistua seuraavalle sarjatenniskaudelle milladn joukkueella, mikali silld on hoitamattomia
sakkomaksuja.

9 SARJAOTTELUN PELAAMINEN

Lahtokohtaisesti koko sarjaottelu on pelattava samana paivana. Nelinpelia ei saa jattaa pelaamatta paitsi
cup-muotoisessa sarjassa, jos ottelu on ratkennut sitd ennen.

Ottelu katsotaan luovutetuksi, mikali pelaaja my6hastyy 20 minuuttia sovitusta aloitusajasta.

Jos yksittdinen ottelu keskeytetddn pelaajan loukkaantumisen tai muun syyn takia, tdma otetaan huomioon
sarjataulukossa siten kuin ottelu olisi pelattu loppuun (esim. tilanteessa 4-2 luovutus tilastoidaan 6-2,6-0).
Mikali pelaaja luovuttaa kaksinpeliottelunsa loukkaantumisen takia tai mikali pelaaja ajetaan ulos
kaytosrikkeestd, han ei voi osallistua nelinpeliin. Mikali joukkueella ei talloin ole edustuskelpoista
varapelaajaa nelinpeliin, ottelu tilastoidaan vastustajan 6-0, 6-0 voitoksi.

10 SARJAOTTELUN JARJESTAMINEN JA PELIASU

Nuorten sarjatenniksen osallistumismaksu kattaa runkosarjan jarjestamiskustannukset.
Ylimmilla sarjatasoilla suositellaan, ettd joukkueen pelaajilla olisi yhtenaiset pelipaidat.

11 KAPTEENI

Jokaisella joukkueella tulee olla vahintdan yksi kapteeni. Varakapteenina voi toimia joukkueen pelaaja, jolla
ei ole ottelu kdynnissa. Erimielisyyksien ilmetessa joukkueiden kapteenit pyrkivat ratkaisemaan asian.

Ottelun aikana pelaaja ei saa ottaa vastaan mitaan ohjeita tai neuvoja, paitsi puolta vaihtaessaan kentalla
istuvalta kapteenilta. Kentalla kapteenin ominaisuudessa saa istua vain joukkueen valmentaja tai joukkueen
jasen, yksi kapteeni kerrallaan/kentta.

12. JOUKKUEIDEN PAREMMUUS SARJASSA

Voittaja saa jokaisesta sarjaottelun otteluvoitosta yhden pisteen eli pisteitd on jaossa 3/sarjaottelu.
Saavutetut pisteet ratkaisevat sarjan, divisioonan ja lohkon sijoitukset. Jos useampi kuin yksi joukkue on
samassa pistemaarassa, ratkaisee:

-keskindinen ottelu,
-voitettujen ja havittyjen otteluiden erotus
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-voitettujen ja havittyjen erien erotus
-voitettujen ja havittyjen geimien erotus paremmuusjarjestyksen.

Jos ottelun kolmas era pelataan tiebrakena 10-pisteeseen, kolmannen erdn tulos lasketaan siten, etta
voittanut osapuoli saa sarjataulukkoon erat 1-0 ja pelit 1-0.

13 RAPORTOINTI
Kotijoukkueeksi merkityn joukkueen tulee kirjata sarjapelin tulos Assddn viimeistaan seuraavan arkipdivan
aikana.

14 SARJAN JARJESTAJAN OIKEUS PUUTTUA RIKKEISIIN
Sarjajarjestaja voi tutkia minka tahansa sarjatoimintaan liittyvan tapahtuman ja maarata siita sanktion.

15 MUUT MAARAYKSET
STL:n kilpailutoimikunta voi antaa lisdohjeita ja tarkennuksia ndihin sdént6ihin. Muutoin nuorten
sarjatenniksessd noudatetaan STL:n edustus- ja kilpailumé&ardyksia.

7. VASTALAUSEET

7.1 Vastalauseen perusteet
Vastalauseen voi tehda sarjatenniksessa yksittdisesta sarjajaottelusta seuraavista asioista:

e  Edustuskelvottomat pelaajat
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e Vaara pelaajajarjestys
o Olosuhteet tai ottelujarjestelyt
Vastalausetta ei voi tehda tuomarin tai ylituomarin sarjatennisottelussa tekemasta ratkaisusta.

Muissa kilpailuissa ei voi tehda vastalausetta mistdaan asiasta.

7.2 Vastalauseen jattdminen

Vastalause on tehtdva kirjallisesti, ja se on toimitettava STL:n toimistoon viimeistdan kolmantena paivana
sarjatennisottelun paattymisesta klo 24.00 mennessa. Vastalauseen voivat sarjatenniksessa tehda vain ne
joukkueet, joiden sarjatilanteeseen ko. ottelulla voi olla vaikutusta. Tennisliigan runkosarjan otteluiden
lopputulokseen vaikuttava asia ei voi tulla vireille enaa, kun ensimmaisen playoff-ottelun alkuun on aikaa
vahemman kuin 48 tuntia.

Vastalauseen tekijan on suoritettava etukateen vastalausemaksu, joka on 50 €. Vastalausemaksun
suorittaminen on edellytyksena asian kasittelylle. Jos vastalause hyvaksytdaan, maksu palautetaan takaisin.

7.3 Vastalauseen kasittely

Kaikkien sarjojen vastalauseet kasittelee STL:n kilpailupaallikko.

Ennen kurinpitorangaistuksen maaraamista tai vastalauseasian kasittelya on asianosaisille varattava
tilaisuus tulla kuulluksi kirjallisesti tai suullisesti. Asianosaisen on annettava kirjallinen tai suullinen
lausumansa annetussa maardajassa uhalla, etta asia voidaan ratkaista asianosaista kuulematta.
Asianosaisella on oikeus kadyttda asiamiesta ja avustajaa.

Vastineen antamiseen on varattava kohtuullinen aika, jonka arvioinnissa otetaan huomioon
selvityspyynnon laatimiseen vaikuttavat seikat sekda menettelyn toteuttamista koskevat nakdkohdat.

Kurinpitoelin voi tarvittaessa kuulla asiantuntijoita ennen paatoksen tekemista.

Kurinpito- ja vastalauseasioissa asiaa kasitteleva elin voi huomioida uutta aineistoa niin kauan, kunnes asiaa
koskeva padtds on tehty ensimmaisessa asteessa. Muutoksenhakua kasitteleva elin ei voi huomioida uutta
aineistoa, ellei aineiston toimittamiselle olisi ollut patevaa estettd ensimmaisessa asteessa.

Asian kasittelyssa noudatetaan yhdistyslain mukaisia esteellisyyssdantoja.

7.4 Vastalauseratkaisut
Vastalauseen kasitteleva elin voi maarata seuraavia seuraamuksia:

a)Edustuskelvottoman pelaajan haviamaan ottelunsa 0-6, 0-6.

b) Vaarassa pelijarjestyksessa pelanneen joukkueen havidamaan naisten sarjassa 0-3 ja miesten sarjassa 0-4.
c) Vastalauseen tehneen joukkueen voittajaksi, jolloin ottelun lopputulos on miesten sarjaotteluissa 4-0 ja
naisten sarjaotteluissa 3-0.

c) Ottelu voidaan maarata pelattavaksi uudelleen

d) Havinneen joukkueen vastalause voidaan hyvaksya ja jattaa lopputulos voimaan.

e)Olosuhteita tai ottelujarjestelyitd koskevassa asiassa kotijoukkueelle voidaan antaa sakko vélilla 50-205e.

Mikali hyvaksyttava vastalause on voittaneen joukkueen tekema, jaa ottelun lopputulos voimaan.

7.5 Muutoksenhaku

Kaikista vastalausepaatoksista on seka vastalauseen tekijalla ettd vastalauseen kohteena olevalla
valitusoikeus STL:n kurinpitolautakunnalle. Valitusmaksuna on suoritettava etukateen 100 €. Valitusmaksu
palautetaan, mikali paatds kumotaan tai muuttuu. Valitus vastalausepaatoksistd on tehtava
kurinpitolautakunnalle viimeistaan seitsemantena (7) paivana vastalausepdatoksen tiedoksi antamisesta.
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Kurinpitolautakunnan paatokseen tyytymaton voi saattaa paatdksen urheilun oikeusturvalautakunnan
tutkittavaksi.

Siina tapauksessa, ettd muutoksenhaun kohteena olevalla paatokselld on vaikutusta ottelutulokseen, joka
vaikuttaa pudotuspelien tai karsintojen seuraavan kierroksen ottelupariin, ko. paatoksesta ei voi hakea
muutosta enda sen jalkeen, kun seuraavan kierroksen otteluun on aikaa vahemman kuin 24 tuntia. Jotta
muutoksenhaku ei tdman saantdkohdan perusteella tosiasiallisesti esty, on paatosta tekevan tahon
kiirehdittava paatoksentekoa siten, ettd asianosaisille jaa mahdollisuus muutoksenhakuun.
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8. SENIORITENNIKSEN SAANNOT

Senioreiden sarjatenniksesta seka senioreiden SM-kilpailuista/saannoista vastaa Senioritennis ry. N&ita
kilpailuja koskevat sdantokysymykset tulee osoittaa Senioritennis ry:lle.

8.1 SENIORIEN SARJATENNIKSEN SAANNOT

1. Yleista

1.1 Sarjatenniksen jarjestdd jasenilleen Suomen Senioritennis ry (jaliempana Senioritennis, SST).
Sarjatennikseen voivat osallistua vain Senioritenniksen jdsenet. Sarjatennis pelataan niissa seniorien
ikaluokissa, joihin ilmoittautuu riittava maara joukkueita. Sarjakausi on 1.9. — 30.4. Niissd SM-sarjoissa, joissa
pelataan loppusarjat, 1.9. — 31.3., minka sisalle ottelujen takarajat on maarattava.

1.2 Senioritenniksen hallitus nimeda sarjatyéryhmaén, jonka tehtdavdana on saadntojen laadinta, niiden
noudattamisen valvonta, joukkueiden jako lohkoihin, p&attdminen sarjatasolta putoamisista ja
nousukarsinnoista jne. Eri sarjojen jarjestajiksi ja valvojiksi voidaan nimeta yksi tai useampi sarjajohtaja.

1.3. Sarjajohtaja tai Senioritenniksen toimisto vastaa peliohjelman laatimisesta. Ohjelmaa laadittaessa tulee
joukkueille mahdollisimman tasapuolisesti maarata koti- ja vierasotteluita.

1.4 Kunkin ikdluokan sarja voidaan jakaa valtakunnalliseen mestaruus-sarjaan ja alueellisesti mahdollisimman
tasaisesti jaettuihin 1. ja tarvittaessa 2. divisioonan lohkoihin.

1.5 Sarjatennis pelataan syys- ja kevatkierroksena. Sarja, jossa on vahemman kuin viisi joukkuetta, voidaan
pelata kaksinkertaisena, jolloin kaikki joukkueet pelaavat toisiaan vastaan seka koti- etta vierasottelun. Viiden
joukkueen sarjan pelaamisesta kaksinkertaisena paattaa sarjatyéryhma.

2. Joukkueen osanotto-oikeus sarjaan ja sarjatasoille

2.1 Sarjaan ovat oikeutetut Suomen Tennisliiton jasenseurat, halutessaan useammalla joukkueella kuhunkin
sarjaan. Pelioikeus on joukkueella, joka on suorittanut saantdjenmukaisen ilmoittautumis-maksun ja jonka
pelaajat ovat tdyttaneet Senioritenniksen ja Tennisliiton maksuvelvoitteet ja jolla ei ole edellisiltd
sarjakausilta pelaamisessa eika raportoinnissa laiminlyonteja.

2.2 Mestaruussarjassa saa olla vain yksi joukkue seuraa kohti, jos ikdluokassa pelataan myo6s
divisioonatasolla. Alemmilla sarjatasoilla sijoitetaan saman seuran joukkueet eri lohkoihin, jos naiden tai
Iahelld sijaitsevien seurojen joukkueiden kilpailumatkat eivat muodostu kohtuuttoman pitkiksi.

2.3 Jos mestaruussarjaan tai sen karsintaan on nousemassa joukkue seurasta, joka on jo edustettuna
mestaruussarjassa, tai jos nousuun oikeutettu joukkue luopuu sarjapaikastaan, saa sen sarja- tai
karsintapaikan alue- tai divisioonalohkon toiseksi tai kolmanneksi sijoittunut riittdvan vahva joukkue
sarjatydoryhman harkinnan mukaan. Jos samasta seurasta on nousemassa tai karsimassa useita joukkueita,
seura valitsee mika joukkueista saa mestaruussarja- tai karsintapaikan.

2.4 Jos sarjaan ilmoittautuu uusi joukkue, joka edellisend vuonna on ollut samassa kokoonpanossa
nuoremman ikdluokan SM-sarjassa tai on muuten kohtuuttoman vahva alemmalle sarjatasolle, voidaan se
jouk-kueen hakemuksesta hyvaksya ylemmalle sarjatasolle, mikali muiden joukkueiden oikeutta ei loukata.

3. Pelaajan pelioikeus ja yhteystiedot

3.1 Pelaaja voi pelata vain yhden seuran joukkueissa saman sarjakauden aikana. Pelaajan pelioikeus
edellyttdd voimassa olevaa Senioritenniksen jasenyyttd. Pelaajan tulee itse tallentaa yhteystietonsa
Tennisliiton Assi-jarjestelmaéan tai ilmoittaa ne SST:n toimistolle.
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3.2 Sarjan paattymisvuoden aikana ikdrajan tdyttdvat voivat nuorimpina osallistua sarjaan koko
sarjakauden ajan, myos syyskauden otteluihin.

3.3 Mikali seuralla on samassa ikaluokassa useampia joukkueita, pelaaja ei saa runkosarjassa eika
karsintaottelussa pelata samalla tai alemmalla sarjatasolla pelaavan seuransa saman ikdluokan toisessa
joukkueessa. Pelaaja voi pelata saman ikdluokan ylemman sarjatason vain yhdessa joukkueessa yhden kaksin-
ja nelinpelin menettamatta oikeuttaan alemman sarjan otteluihin.

3.4 Pelaaja voi ilmoittautua ja osallistua oman ikdluokkansa joukkueen lisdksi muiden nuorempien
ikdluokkien joukkueiden otteluihin edellyttden, ettd otteluohjelman aikataulua noudatetaan. Pelaaja voi
osallistua enintdaan kahden ikdluokan eri aikaan pelattavaan loppusarjaan.

3.5 Seurasiirrot

Seniorisarjaa koskeva ilmoitus muun kuin edustusseuran joukkueessa palaamisesta toimitetaan SST:n
toimistolle sarjatennikseen ilmoittautumisen yhteydessa tai muuten hyvissd ajoin ennen ottelua. Muussa
kuin varsinaisessa edustusseurassa pelaaminen edellyttda molempien seurojen suostumusta. (ks. kohta 10.5)

3.6 Ulkomaalaisen pelaajan osallistuminen

Joukkueeseen voidaan ilmoittaa Tennisliiton alaisen seuran jadsenena oleva muun maan kansalainen 31.12.
asti. llmoitus on tehtdva Assiin ja sarjajohtajalle. Joukkue voi kidyttda kussakin sarjaottelussa vain yhta
ulkomaalaista pelaajaa.

4. limoittautuminen ja maksut

4.1 Joukkueet ilmoittautuvat sarjaan Tennisliiton Assi-jirjestelmalld tai SST:n  toimistoon:
senioritennis@outlook.com

4.2 limoittautuessaan sarjaan joukkueen tulee ilmoittaa kaikki pelaajansa.

4.3 Jokainen sarjaan ilmoittautunut joukkue maksaa Senioritenniksen hallituksen vahvistaman ilmoittau-
tumismaksun. Puutteellisilla tai vanhentuneilla tiedoilla ilmoittautuneen joukkueen ilmoittautumismaksua

korotetaan selvittelykulujen kattamiseksi.

4.4 Sarjasta luopuminen sarjaohjelman julkaisemisen jalkeen ei vapauta ilmoittautumismaksun
suorittamisesta.

4.5 Loppusarjaan osallistuvat joukkueet maksavat Senioritenniksen hallituksen paattaman
loppusarjamaksun.

4.6 limoittautumis- tai loppusarjamaksun laiminlydnytta joukkuetta ei oteta seuraavien vuosien sarjaan,
ennen kuin kaikki sen maksuvelat yhdistykselle on suoritettu.

5 Kotijoukkueen tehtavat ja velvollisuudet
Pelipaivista sopiminen, yhteydenotot, viivastyssanktiot

5.1 Sarjaottelu tulee pelata otteluohjelman puitteissa.
5.2 Kotijoukkueen on viimeistddn kaksi viikkoa otteluohjelman takarajaa esitettdava vierasjoukkueelle

pelipaikka, kaksi vaihtoehtoista pelipdivaa ottelulle maaratyn takarajan puitteissa seka kerrottava kentan
pinnoite ja ottelussa kaytettava pallomerkki.
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5.3 Jos kotijoukkue ei kahta viikkoa ennen maarattya takarajaa ole esittanyt vierasjoukkueelle peliaikaa, tulee
vierasjoukkueen tiedustella sita kotijoukkueelta. Otteluajan siirtyessa yli kaksi viikkoa aikataulun takarajasta
kotijoukkueen on ilmoitettava sarjajohtajalle sitovasti sovittu ottelupaiva. llmoitus on tehtdva viimeistdan
takarajapdivana. Jos seuran kaytettdvissa on kolme tai useampia pelaajia, ei yhden pelaajan matka tai sairaus
oikeuta siirtamaan ottelua yli aikataulun takarajan.

Kotijoukkueen tulee tallentaa takarajaa mydhemmaiksi sovittu ottelupdivd Assi-jirjestelmin
otteluohjelmaan.

5.4 Mikali joukkueet eivat padse yhteisymmarrykseen peliajasta, sarjajohtaja voi maarata uuden takarajan
vain, jos muiden joukkueiden peliohjelma ei siita karsi.

5.5 Kotijoukkue hankkii pallot, varaa sarjaotteluun kentat ja mahdolliset tuomarit. Kumpaankin kaksinpeliin
on annettava uudet pallot. Kotijoukkue paattaa, pelataanko nelinpeli uusilla palloilla vai kaksinpelissa
kaytetyilla. Kotijoukkueen tulee valita ottelupaikaksi padasiassa tennikseen tarkoitettu, tennispinnoitteella
varustettu normaalimittainen kentta, mikali sellainen on 30 km:n sateellad kotijoukkueen kotipaikasta.

5.6 Jos kotijoukkueella on valittavanaan kaksi tai useampia kenttdvaihtoehtoja, on valtettava pelipaikkaa,
joista vierasjoukkueelle aiheutuu kohtuutonta haittaa, kuten tavanomaista huonompi valaistus, likaisuus,
nopea puu- tai muovilattia, matala halli jne. Kaukaa tuleville vierasjoukkueille tulee jarjestdd matkaan sopiva
kohtuullinen otteluiden alkamisaika. 65-vuotiaiden ja sitd vanhempien otteluissa kaukaa tuleville
vierasjoukkueille on jarjestettdva mahdollisuus pelata paivavuoroilla, tarvittaessa kotihallia vaihtaen.

5.7 Vierasjoukkue vastaa omista matka- ja muista kuluistaan. Kotijoukkue vastaa kenttdmaksuista ja
pallokuluista sekd mahdollisista tuomarien palkkioista.

5.8 Kotijoukkueen tulee varata peliaikaa riittdvasti vahintdaan kuusi tuntia niin, ettd kahta kenttaa
kdytettdessa toisella kentalla on aikaa kaksi ja toisella nelja tuntia.

5.9 Sarjaottelun peruuttamisen tai siirron tulee tapahtua vahintaan viikkoa ennen sovittua ottelupdivaa. Jos
vierasjoukkue peruuttaa saapumisensa mydhemmin, on silld velvollisuus kotijoukkueen vaatimuksesta
korvata tdlle kenttavarauksista koituneet kulut.

5.10 Joukkueen, joka on sarjajohtajaan yhteytta ottamatta laiminlydnyt kahden ottelun pelaamisen maaraajassa
tai jattanyt niiden tulokset raportoimatta, katsotaan luopuneen sarjasta.

6 Sarjaottelun pelaaminen

6.1 Sarjaottelu kasittaa kaksi kaksinpelia ja yhden nelinpelin. Elleivat joukkueet ennen ensimmaista ottelua
sovi, ottelussa pelataan kaksi normaalierda ja mahdollinen kolmas eré ottelu-tie-breakina (10 pist.).

Mikali joukkueet sopivat ennen ensimmadista ottelua, ne voivat pelata kolmannen erdan normaalina erans,
kuitenkaan ratkaisu ei saa vaarantaa kokonaisen nelinpelin pelaamista.

Kaksinpelit pelataan ennen nelinpelia, elleivat joukkueet toisin sovi tai kenttien saatavuus sitd edellyta.
Yhdella kentalld pelattaessa on ottelujarjestys 1) ykkospelaajien kaksinpeli, 2) kakkospelaajien kaksinpeli ja
3) nelinpeli.

6.2. Jos joukkueella on ottelussa sairauden tai muun poikkeussyyn vuoksi kdytettdvissa vain yksi pelaaja,
tdma pelaa aina ykkodspelaajana vastustajan valitsemaa pelaajaa vastaan. Kakkosten ottelu merkitdan ilman
pelaajien nimia 6-0, 6-0 tai 0-6, 0-6 tuloksena. Joukkueen on ilmoitettava vastustajajoukkueelle yhdella
pelaajalla pelaamisesta mahdollisimman aikaisin, viimeistaan ottelupdivaa edeltavana paivana.
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6.3 Pelaajien paremmuusjarjestys

Joukkueen ykkos- ja kakkospelaaja maaraytyvat koko sarjakauden ajan Senioritenniksen verkkosivulla
julkaistun pelijarjestysluettelon perusteella. Pelaajat, joiden pelijarjestysnumero on sama, voivat valita
ennen sarjan alkua pelijarjestyksensd, jota on noudatettava koko sarjakauden ajan. llman
pelijarjestysluettelon sijalukua oleva pelaa kakkospelaajana, paitsi silloin, kun hdn on ylemmassa luokassa
kuin joukkueen toinen kaksinpelaaja. Silloin han pelaa ykkdspelaajana. Ilman sijalukua olevan A-luokan
pelaajan pelipaikan ratkaisee Tennisliiton tasoluku, jonka liiton tasolautakunta tarvittaessa tarkistaa.

Molemmat joukkueet vastaavat oikeassa kaksinpelijarjestyksessa pelaamisestaan.

6.5 Kapteeni

Ottelun kapteeni ja mahdollinen varakapteeni on ilmoitettava vastustaja-joukkueelle ennen ottelun alkua.
Kapteeni tai kapteenin itse pelatessa varakapteenina toimiva joukkueen jasen saa kentalla ollessaan antaa
puoltenvaihdon aikana joukkueensa pelaajalle neuvoja. Kaikenlainen neuvominen katsomosta kasin on
ehdottomasti kielletty.

6.6 Otteluiden lyhentdminen

Vaikka ennen otteluiden alkua olisikin sovittu kolmansien erien pelaamisesta normaaliering, tulee aikapulan
uhatessa kotijoukkueen maarata kokonaan pelaamatta tai kesken olevat ottelut lyhennettaviaksi joko siten,
ettd ottelun eréat aloitetaan tilanteesta 2-2 tai 3-3 taikka kolmas era pelataan tie-breakina 10 pisteeseen.

Mikali ottelu on kesken eika kotijoukkue pysty hankkimaan lisdaikaa kohdassa 6.7 tarkoitetulla tavalla, koti-
joukkue haviaa kesken olevan ajoissa alkaneen ottelun.

6.7 Aikapulan uhatessa ei ennen viimeisen ottelun alkua sallita minkaanlaista ylimaaraista taukoa, vaan se on
aloitettava heti. Jos ottelu kenttdvarausten paatyttyd on edelleen kesken, katsotaan kotijoukkueen
havinneen kesken olevan kaksinpelin tai nelinpelin. Jos kotijoukkue kuitenkin pystyy jarjestdmaan tunnin
sisdlla lisdpeliaikaa toiselta samassa hallissa olevalta samanlaiselta kentélta, on vierasjoukkue velvollinen
hyvdksymaan ottelun jatkamisen.

Ottelutulosten raportointi ja tallennus Assiin

7.1 Kotijoukkue merkitsee viimeistddn ottelun paatyttya tulokset muistiin ja antaa ne vierasjoukkueen
tarkistettaviksi.

7.2 Kotijoukkueeksi merkitaan ottelun pelipaikasta riippumatta aina se joukkue, joka on sarjaohjelmassa
kotijoukkueena.

7.3. Pidennettyni tie-breakina tai normaalina erdni pelattu era tallennetaan Assdin ottelun lopputuloksen
mukaisesti esim. 6-3, 7-6 tai 11-9. Kolmas era tallentuu merkintatavasta huolimatta sarjataulukkoon aina 1-
0 tai 0-1. Assaan merkitdan sarjaottelun lisaksi kunkin yksittaisen ottelun voittaja.

7.4 Molemmat joukkueet ovat velvollisia tarkastamaan, ettd tulos on tallentunut oikein Assé-jarjestelmaan.
Kotijoukkueen tulee sailyttaa

itselldaan tulokset sarjakauden loppuun asti mahdollisia selvittelyja varten ja myds vierasjoukkueen tulee
merkita tulokset muistiin tai pyytaa kotijoukkueelta raportin jaljennos tarkastuksen mahdollistamiseksi.
Raportoinnin viivastymis- ja laiminlyontimaksun suuruuden paattaa vuosittain Senioritenniksen hallitus.
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7.5 Kotijoukkueen tulee mahdollisimman pian ottelun jalkeen huolehtia tuloksen syottamisesta Tennisliiton
Assi-jarjestelmaan. Poikkeustapauksessa ottelun tulokset VOi l[ahettaa sahkopostilla:
senioritennis@outlook.com. Tennisliiton toimistoon ei raporttia laheteta.

7.6 Tulosten tarkastus, ja korjauspyynnot

Jokainen joukkue on velvollinen tarkastamaan Assisti, ettd sen pelaamien otteluiden tulokset ovat
tallentuneet oikein tulosluetteloon. Pelattua sarjaottelua tai sen raportointia koskevat valitukset ja
huomautukset on osoitettava ensin tuloksen tallentaneelle kotijoukkueelle, sitten oman ikdryhman
sarjajohtajalle tai SST:n toimistoon.

8 Pistelasku ja joukkueiden jarjestys
8.1 Joukkue saa seka voitetusta kaksinpeliottelusta ettd nelinpeliottelusta pisteen. Ottelussa, jossa kaikki

ottelut on pelattu, voittaja voi siis saada 3 tai 2 pistettd, havinnyt joukkue voi saada 1 tai 0 pistetta.

8.2 Jos joukkue kdyttaa pelioikeudetonta pelaajaa kolmessa ottelussa sarjakauden aikana, se suljetaan
sarjasta.

8.3 Tasapisteissd olevien joukkueiden paremmuusjarjestyksen sarjataulukossa maarda 1) parempi
voitettujen ja havittyjen otteluiden ero, 2)parempi erien ero ja 3) parempi pelien ero. Jos tilanne on edelleen
tasan, ratkaisee keskindinen ottelu, kaksinkertaisessa sarjassa keskindisten ottelujen yhteistulos.

9 Ottelun lykkdaminen, luovuttaminen ja sen seuraamukset

9.1 Jos joukkue loukkaantumisen tai muun pakottavan syyn vuoksi joutuu luovuttamaan yhden yksittdisen
kaksinpelin tai nelinpelin, tallennetaan se Assdin ilman pelaajien nimia tuloksella 0-6,0-6. Jos pelaaja (pari)
luovuttaa jo aloitetun ottelun, ilmoitetaan se tulosraportissa luovutushetken tilanteen mukaisena. Ottelu A -
B, jossa B luovuttaa tilanteessa 3-6, 4-2 rtd. otetaan sarjataulukkoon A:n voittona 3-6, 6-2, 6-0.

9.2 Jos kotijoukkueen ehdottama ja sarjajohtajan sovittelema otteluaika ei sovellu vierasjoukkueelle, on
kotijoukkue takarajan umpeuduttua velvollinen ehdottamaan sarjajohtajan valityksella tulokseksi luovutusta.
lIman sarjajohtajan lupaa ei tulosta voida merkitd luovutukseksi. Jos kotijoukkue ei ottelua peliohjelman
maardajassa tai sarjajohtajan maardaamassa muussa ajassa jarjesta tai tulosta raportoida, sarjajohtaja on
velvollinen toteamaan vierasjoukkue voittajaksi. Luovutetun ottelun tulokseksi merkitdadn sarjataulukkoon
voittajajoukkueelle 3-0, 6-0, 36-0 ja havinneelle joukkueelle 0-3, 0-6, 0-36.

9.3 Sarjataulukossa voidaan jattaa huomioon ottamatta kevatkierroksen sarjaohjelman viimeisen takarajan
jalkeen pelattuja otteluita, joista ei ole tehty luovutusilmoitusta eikd ajoissa otettu yhteytta sarjajohtajaan
otteluajan sopimiseksi.

9.4 Saadakseen sarjapisteet luovutetusta sarjaottelusta luovutuksen saaneen kotijoukkueen on syotettava
Assi-jarjestelmaan tulos kolmena 6-0, 6-0 voittona ilman pelaajien nimia tai toimitettava luovutusilmoitus
SST:n toimistoon. Luovutuksen saanut vierasjoukkue voi pyytda luovutuksen antanutta kotijoukkuetta
tallentamaan luovutuksen tai lahettaa ilmoituksen SST:n toimistoon.

Ottelun luovuttanut vierasjoukkue ei saa seuraavana vuonna kotikenttd-etua samojen joukkueiden
kohdatessa.

9.5 Yhdenkin ottelun ilman patevaa syyta luovuttanut tai pelaamatta jattanyt tai muulla tavoin sdaantdjen
vastaisesti toiminut joukkue voidaan pudottaa sarjaporrasta alemmaksi. Patevaksi syyksi ei katsota pitkaa
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matkaa eika joukkueen yhden pelaajan sairastumista silloin, kun joukkueella on kdytettavissadan enemman
kuin kaksi pelaajaa. Ottelun luovuttanut tai pelaamatta jattdnyt joukkue ei saa mitalia, nouse, paase
loppusarjaan eika karsintaotteluihin.

9.6. Joukkue poistetaan lopullisesta sarjataulukosta ja sen pelaamat ottelut mitdtdidaan, jos se sarjakauden
aikana luovuttaa tai jattaa pelaamatta kaksi tai useampia sarjaotteluita. Henkilokohtaiset ottelut jadvat
voimaan pelitason ja rankingin laskemista varten. Perakkdisind sarjakausina sarjasta suljettu alimman
sarjatason joukkue ei padase seuraavan kauden sarjaan.

9.7 Sarjasta kokonaan luopuneen joukkueen tulee valittomasti ilmoittaa luopumisestaan sarjajohtajalle,
SST:n toimistoon ja jokaiselle lohkonsa muulle joukkueelle.

9.8 Pelioikeudettoman pelaajan kayttamisestd ja muusta sdantdjen vastaisesta toiminnasta
vastustajajoukkue voi tehda protestin. Kirjallinen protesti osoitetaan sarjajohtajalle. (ks. kohta 13)

10 Loppusarjat, mitalipelit ja karsinnat

10.1 Niissa 70-vuotiaiden ja sitd nuorempien ikaluokissa, joiden SM-runkosarjassa on vahintaan 6 joukkuetta,
voidaan jarjestaa

loppusarja neljan parhaan joukkueen kesken. Muissa ikdluokissa sijat ratkaistaan suoralla SM-sarjalla.

10.2 Loppusarjojen jarjestdjat valitaan maardaikaan mennessa saapuneiden hakemusten perusteella. Jos
loppusarjalle ei ilmoittaudu jdrjestdjdd, jddvdt runkosarjan sijoitukset voimaan.

10.3 Loppusarjaan padsy maaraytyy viikkoa ennen loppusarjan alkua olevan Assi-jarjestelméan pistetilanteen
mukaan.

Yhtena lohkona pelatun SM-sarjan loppusarjan valierdotteluissa kohtaavat runkosarjan voittaja ja neljas seka
runkosarjan toinen ja kolmas. Vélierien voittajat pelaavat loppuottelun mestaruudesta ja havinneet ottelun
pronssimitaleista. Kahteen lohkoon jaetussa SM-sarjassa kohtaavat valierdottelussa kummankin lohkon
ykkonen ja toisen lohkon kakkonen. Sarjatyéryhmd voi pdéttdd toisenlaisestakin pelitavasta.

10.4 Jos loppusarjaan tai mahdolliseen karsintaan oikeutettu joukkue on estynyt siihen osallistumasta,
sarjatyoryhma voi sen tilalle kutsua runkosarjan seuraavaksi parhaiten sijoittuneen joukkueen, jos tieto
luopumisesta on saatu riittdvan ajoissa ennen loppusarjaa tai karsintaa. Muuten loppusarjassa sijoitetaan
jaljelle jaaneista runkosarjassa parhaiten sijoittunut suoraan loppuotteluun, jos jarjestaja on saanut tiedon
esteesta riittavan ajoissa ennen loppusarjan alkua. Karsintaotteluissa ensin mainittu joukkue on
kotijoukkue, joka huolehtii jarjestelyista ja kustannuksista

10.5 Loppusarjassa, mitalipeleissa ja karsinnassa on pelioikeus SST:n jasenelld, joka on
e mainittu Assdssa joukkueen luettelossa tai
e pelannut saman seuran toisessa samanikaisten tai vanhempien seniorijoukkueessa tai
e Tennisliiton pelaajarekisterin mukaan ao. seuran edustaja eikd ole pelannut toisen seuran
seniorijoukkueessa tai
e toisen seuran edustaja ja ilmoitettu joukkueeseen 31.12. mennessa.

Karsintaan ei kuitenkaan voi osallistua pelaaja, joka on pelannut saman ikdluokan SM-sarjajoukkueessa.

10.6 Loppusarjaan osallistuvan joukkueen on ilmoitettava kaksinpelaajansa kilpailun jarjestajalle vahintaan
15 minuuttia ennen ottelun alkua. Pelaaja voi osallistua enintddan kahden ikdluokan samaan aikaan
pelattavaan loppusarjaan, jollei se hairitse ottelutapahtuman lapiviemista.
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10.7 Loppusarjan molemmat kaksinpelit on pelattava ennen nelinpelia. Kaksinpelissd luovuttanut tai
loukkaantunut pelaaja ei voi osallistua nelinpeliin.

10.8 Loppusarjan kaikkien otteluiden kolmas era pelataan ottelu-tie breakina 10 pisteeseen.

10.9 Loppusarjassa kumpaankin kaksinpeliin annetaan uudet pallot. Ottelun ratkaiseva nelinpeli pelataan
uusilla palloilla, jo ratkenneen ottelun nelinpeli kaksinpelissa kaytetyilla.

11 Tuomarit

11.1 llman tuomaria pelattaessa kayttaytymisrikkeet ja ilmeiset omaksi eduksi annetut virheelliset tuomiot
ovat pisterangaistussaantdjen alaisia. Raikeistd omaksi eduksi annetuista virhetuomioista kdytettdva
rangaistusasteikko on sama kuin kayttaytymisrikkeista: 1) varoitus, 2) pisteen menetys, 3) ottelun menetys.

11.2 Ylituomari
Kotijoukkue voi sarjaottelua varten nimeta ylituomarin, joka on ennen ottelujen alkua esiteltava vierailevalle
joukkueelle. Loppukilpailuun on jarjestajan aina nimettava ylituomari.

11.3 Ylituomarin tulee seurata peleja ja hadnen tulee pelaajien pyynnostd ratkaista sdantojen
tulkintakysymykset. Hanelld on oikeus voimassa olevien pisterangaistussaantéjen mukaan puuttua pelin
kulkuun sekd velvollisuus tuomita kentdn laidalta havaitsemansa jalkavirheet ja puuttua raikeisiin
virhetuomioihin. Mikali kotijoukkue asettaa otteluihin pelituomarit, toimii normaali sdantéjen mukainen
pelituomari/ylituomari-suhde.

11.4 Antamastaan ottelun menettdamistuomiosta ylituomarin on viikon sisdlld annettava kirjallinen
lausuntonsa Senioritenniksen sarja-tyoryhmalle jatkotoimenpiteitad varten. Lausunto toimitetaan ikdluokan
sarjajohtajalle.

12. Sarjatyoryhma ja sarjajohtajat

Hallitus valitsee eri ikaluokille sarjajohtajat, jotka yhdessd muodostavat sarjatydoryhman. Sarjatyoryhma
madarittelee sarjan hoitamisperiaatteet, tarkastaa ja hyvaksyy sarjajohtajien ehdottaman lohkojaon, laatii
sarjasaantdehdotukset hallituksen hyvaksyttaviksi ja ratkaisee ne erikoistapaukset, joihin sarjajohtaja haluaa
yhteisen kannanoton.

Sarjajohtaja

o seuraa Assistd otteluohjelman etenemists,

o ottaa viivastymistapauksissa yhteyden joukkueisiin, jotka ovat laiminly6neet
yhteydenottovelvollisuutensa vastustajajoukkueeseen tai sarjajohtajaan,

o tuomitsee tarvittaessa viivytelleen tai luovutusraportin laiminlydneen joukkueen ottelun luovu-
tukseksi,

o kysyy sarjajoukkueilta Assdsta puuttuvat tulokset ja tallentaa ne Assaan.

o neuvoo sadntdjen tulkinnassa, tarvittaessa yhdessa sarjatydryhman tai sen jasenten kanssa.

13. Protestit

Mahdolliset protestit kasittelee sarjatyéryhma. Protestit on jatettdva sarjajohtajalle tai SST:n toimistolle
viimeistdaan kolme paivaa ko. ottelun pelipdivasta.
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Sarjatyoryhman paatoksesta voi valittaa SST:n hallitukselle seitseman paivan kuluessa tiedoksiannosta.
Valituksesta peritdan 150 euron kasittelymaksu. SST:n hallituksen paatos on lopullinen. Paatokseen voi
kuitenkin hakea muutosta Urheilun oikeusturvalautakunnalta sikali kuin asia

kuuluu lautakunnan kasiteltavaksi.

14. Voimassaolo

Nama saannot Senioritenniksen hallitus on hyvaksynyt 10.3.2018, ja ne ovat voimassa toistaiseksi.
Tarvittaessa hallitus voi paattaa saantojen tarkennuksista ja tulkinnoista. Muilta osin noudatetaan voimassa
olevia Tennisliiton kilpailumaarayksia.
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LIITE 1: RANKINGJARJESTELMA JA PISTEIDEN KERTYMINEN

Laskennassa (keskiarvo) otetaan huomioon vain voitot. Minimissaan laskennassa on neljan ottelun
voittotulokset. Mikali voittoja ei ole neljaa, lisataan pisteisiin oma taso puuttuvaksi voittotulokseksi.
Minimijakaja on siis nelja. Maksimissaan voittotuloksia on laskennassa mukana 12. Mikali voittotuloksia on
enemman, ylimenevdastd osasta huonoimmat voitot tippuvat pois. Jakajana laskennassa on siis otteluiden
maara (4-12).

Aikuisilla seka 17-vuotiailla laskennassa otetaan huomioon kahden vuoden tulokset, ja junioreilla vuoden
tulokset. Juniori-ikaisilla laskennassa on mukana kaikkien luokkien ottelut, ja junioreilla on yksi keskiarvo.

Mini- ja miditennisotteluista ei kerry pistejarjestelmaan pisteita.
Seurakilpailuista (Club tournaments), ei kerry rankingpisteita.
Tasoluettelo

Tasoluettelo julkaistaan kolme kertaa vuodessa. Pelaaja voi pudota korkeintaan 2 tasoa/tasoluettelo (esim.
tasolta 12 tasolle 10).

Tasolautakunta voi nostaa pelaajan tasoa tasoluetteloa varten perustuen ATP-, WTA- tai ITF-rankingiin seka
yleisten SM-kilpailuiden merkittavaan menestykseen.

Tasolautakunta voi maaritelld pelaajien tasoja uudelleen tarpeen vaatiessa milloin tahansa, riippumatta
tasoluettelon ilmestymisesta.

Ranking

Otteluiden pisteet ja rankingit julkaistaan maanantaisin klo 12 mennessa (juniori ja seniori). Rankingit
paivittyvat siis kerran viikossa. Juniori- ja senioriluokissa kaytetdadn arvontahetken rankingia.

Pisteiden kertyminen naisten ja miesten vilisista otteluista kansallisissa kilpailuissa Pelaaja saa
voittopisteet laskentakaavalla oma taso miinus 4.

Naisten osallistumisoikeus miesten luokkiin (muutos astui voimaan 1.6.2016):
naisten Al-luokka -> miesten A-luokka

naisten A2, A3, B1 ja B2 -> miesten B-luokka

naisten B3-luokka -> miesten C-luokka

naisten C-luokka -> miesten C-luokka

Miesten D- ja E-luokkaan luokkaan eivat naiset saa osallistua.
4-pelin taso

Pelaajan 4-pelitaso on vahintdan puolet hdanen 2-pelitasostaan. A-luokan pelaajat 2-pelin tasoluettelosta
nostetaan 4-pelin tasoluettelossa A-luokan loppuun, vaikka keskiarvo ei sita edellyttaisi. Pelaajat julkaistaan
tasoittain, tason sisalla pelaajat ovat aakkosjarjestyksessa.

4-pelikilpailuissa ja sekanelinpelissa sijoitetaan 4-pelin tason mukaan.
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Kansainviliset ottelut

Vuoden 2014 alusta alkaen Suomessa pelattavien kansainvalisten kilpailujen tulokset otetaan paasarjojen
osalta mukaan pistelaskentaan. Ulkomaisen pelaajan tasoksi maaritelldan sama taso kuin voittavalla
suomalaisella pelaajalla.

Vetdytyminen kilpailusta/kertyvit pisteet

Pelaajan vetaytyessa kilpailusta sen jalkeen kun ko. luokan ensimmainen piste on aloitettu, ottelusta tulee
aina pisteet Assaan. Kaavioon tulee merkita talléin rtd tai wo. Jos vetdytyminen tapahtuu titi ennen,
pelaaja poistetaan kaaviosta. Mikali luokassa pelataan karsinta ja paasarja, sovelletaan saantoa siten, etta
karsinta katsotaan omaksi kilpailukseen ja padsarja omaksi kilpailukseen.

VOITTAJAN PISTEET
Voittajan pisteet 2-pelissa = (Vastustajan taso x kierroskerroin) + puolet omasta tasosta

Voittajan pisteet 4-pelissa = (Vastustajan tasojen keskiarvo x kierroskerroin) + puolet pelaajan omasta
tasosta (ei parin tasojen keskiarvo).

Silloin, kun voittaa itseddn kaksi tasoa tai sitd alemmalla tasolla olevan pelaajan, voittaja saa voittopisteet
laskentakaavalla oma taso miinus 4.

PISTEKESKIARVO
Pistekeskiarvo = Pisteiden summa 4-12 ottelusta / otteluiden maara (4-12)

- Mikali pelaajalla on ainoastaan yksi ottelu, lisdtdan pelaajan pisteisiin oma taso kolme kertaa, jotta
saadaan laskennallinen neljan ottelun keskiarvo

- Mikali pelaajalla on kaksi pelattua ottelua, lisatdaan pelaajan pisteisiin oma taso kahdesti, jotta saadaan
laskennallinen neljan ottelun keskiarvo

LOHKOPELIT
Lohkopelin kaikki ottelut vaikuttavat rankingeihin normaalisti, mutta siten, etta kierroskerroin on aina 1.
KERTOIMET

Kierroskertoimet

Kierros Finnish Tour/yleiset SM-kilpailut,
Kilpailut ja sarjatennis (muut kuin junioreiden SM-kilpailut,
seuraavassa sarakkeessa Suomessa pelattavat junioreiden
mainitut) ja aikuisten kansainvaliset kilpailut

(ei seniorit)

puolivélierda edeltavat 1.00 1.00

kierrokset/lohkokaavio

puolivalieran voitto 1.00 1.05

vélieran voitto 1.05 1.10
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finaalin voitto 1.10 1.15

Sarjatenniksessa ja Tennisliigassa/ 1-divisioonassa kierroskerroin on 1.
Kun pelataan kaaviota taaksepain (=alakaavio), kierroskerroin on joka kierroksella aina 1.

LITE 2: KENTAN MITAT JA VARUSTUS

1. KENTAN VARIT JA MAINOKSET

Kentan ymparilla olevat mainokset tulee asettaa siten, etta ne eivat hairitse pelaajien liikkumista eivatka
ole vaaraksi pelaajille. Televisiointien yhteydessa kentan ymparillad olevien mainosten koko ja paikka on
rajoitettu tuotantoyhtion ja kilpailunjohdon valisen sopimuksen mukaisesti.

Kentan rajojen sisdisen pelialueen tulee olla yhdenvirinen ja rajojen yleensa valkoisia. Pelialueella ei saa
olla mainoksia. Rajojen ulkopuolinen alue voi olla toisen varinen kuin itse pelialue.

2. KENTAN MITAT

Tenniskentdn mitat on maaritelty tenniksen pelisddnnoissa (KK 3.1). Sdant6jen liitteend on myds neuvoja
kentdn mittaamiseen ja merkitsemiseen.

Pelialueen ulkopuolella tulee olla vapaata aluetta eri tason kilpailuissa (KK 7) vdhintddn seuraavasti:

kilpailun tasoluokka takalinjan sivulinjan kentan kokonais
takana (m)  ulkopuolella (m) alue (m x m)

Davis Cup ym. 6,40 3,66 36,57 x 18,29

1 kansainvaliset kilpailut 6,11 3,51 36,00 x 18,00

2 liittotason kilpailut 6,11 3,51 36,00 x 18,00

3 kansallisen tason kilpailut 5,61 3,01 35,00x 17,00

4 aluekilpailut 5,61 3,01 35,00 x 17,00

Linjatuomareiden istuimet saadaan sijoittaa kentan takaosan ja sivun vapaaseen tilaan korkeintaan 91 cm:n
syvyydelle.

Pelialueen ylapuolella tulisi olla vapaata tilaa seuraavasti:

kilpailun tasoluokka korkeus verkon korkeus takalinjan korkeus kentan
kohdalla (m) kohdalla (m) takana (m)

1 kansainvaliset kilpailut 9 5,5 4

2 liittotason kilpailut 8 5 4

3 kansallisen tason kilpailut 8 5 4
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4 aluekilpailut 7 5 4
3. KENTAN VARUSTEET

Kentta tulee varustaa seuraavin varustein: verkko, verkkopaalut, kaksinpelikepit, verkon keskinauha, taka-
ja sivuaidat, -verhot tai — verkot, istuimet pelaajille, tarvittavat kentan hoitovalineet, tuomarintuoli,
tarvittaessa linjatuomarien istuimet ja katsomotilat. Nopeasti saatavilla tulisi myo6s olla ensiaputarvikkeet ja
jaita/kylmapussi.

RT-ohjekortissa RT 97—10450 (huhtikuu 1991) esitetdan ohjeita ulkotenniskenttien suunnittelusta, kenttiin
liittyvien toimintojen jarjestelystd, mitoituksesta ja varustuksesta. RT-ohjekortin voi tilata
Rakennustietosaatiolta, www.rakennustieto.fi, puh. 020 7476 400, e-mail rts@rakennustieto.fi.

4. MINI-JA MIDITENNIS
Minitennis:

Minitenniksessa pelataan sulkapallokentdn kokoisella alueella (12 x 6m) tai tenniskentdn paatyalueella (11 x
5m). Samaa kenttdkokoa kaytetaan seka 2-pelissa ettd 4-pelissa. Kentilla kdytetdadan minitennisverkkoja.
Minitennisverkon virallinen korkeus on 80 cm.

Miditennis:

Miditenniksessa kentan koko: 18m pitka ja kaksinpeleissa 7,5 m leved, nelinpeleissa 8,23m levea. Alue
voidaan rajata esimerkiksi teipeilla.
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LITE 3: KILPAILUTOIMINTAAN LIITTYVAT MAARAAJAT JA MAKSUT

1. MAARAAJAT

KILPAILULUVAN HAKEMINEN

Arvokilpailut seuraavaksi vuodeksi kilpailutoimikunta maarittaa
Kansalliset kilpailut kevat- ja kesdkausi (1.1.-31.8.) 5-15.10. valilla
syyskausi (1.9.-31.12.) 5-15.4. valilla

Kansainviliset kilpailut

ITF Futures 15 000S nelja kuukautta ennen kilpailua
ITF 25-100 000S (naiset) kuusi kuukautta ennen kilpailua
ITF juniorikilpailut (tammi-kesdkuu) edell. vuoden 30.6. mennessa
ITF juniorikilpailut (heina-joulukuu) edell. vuoden 30.10. mennessa
TE-kilpailut (tammi-heinakuu) edell. vuoden 12.9. mennessa
TE-kilpailut (elo-joulukuu) saman vuoden 8.2. mennessa

ILMOITTAUTUMINEN SARJATENNIKSEEN

Sisapelikausi (1.10.-30.4.) uudet joukkueet ja vetdaytymiset 15.9. mennessa (2-5-
divisioonat)

Sisapelikausi (Tennisliiga) vetaytymiset 14.5. mennessa

Sisapelikausi (1-divisioona) vetdytymiset 16.6. mennessa

Ulkopelikausi (1.6.-31.8.) uudet joukkueet ja vetdaytymiset 30.4. mennessa
Seniorien sarjatennis kts. Senioritenniksen verkkosivut

KILPAILURAPORTTI

Kilpailut Kilpailujen jalkeisena arkipdivana
Sarjatennis heti sarjaottelun paatyttya

SEURASIIRROT

ulkopelikausi 30.4. mennessa
sisdpelikausi 31.8. mennessa
senioreiden sarjatennis kts. seniorien verkkosivut

KILPAILULISENSSI

Katso eri kilpailulisenssien voimassaoloajat.

2. MAKSUT 2019

Seuraavan vuoden maksut paatetaan Tennisliiton syyskokouksessa.
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KILPAILULUPA

2-peli

Aikuiset 4e/osallistuja/luokka
Juniorit 2e/osallistuja/luokka
4-peli

Aikuiset 4e/parifluokka
Juniorit 2e/pari/luokka

Huom! Junioreista laskutetaan aikuisten mukaan pelattaessa aikuisten luokkaa.
Kilpailulupamaksu voi olla korkeintaan/kilpailu:

Aikuiset 750e
Juniorit 750e

Kilpailulupamaksu on vahintaan

Aikuiset 40e (kun vain aikuisten luokkia tai aikuisten ja junioreiden luokkia samassa kilpailussa)
Juniorit 30e (kun vain junioriluokkia kilpailussa)
Kilpailun mydntaminen hakuajan ulkopuolella 100e

Sarjatennismaksut 2019

Tennisliiga ja Sm-liigacup 340e
1-divisioonat 150e
2-divisioona 100e
miesten 3-4 —divisioona 90e
naisten 3- ja miesten 5-divisioona 45e

Kilpailulisenssi vuodelle 2019

Aikuinen:

Koko vuosi (1.1.2019-31.12.2019) 36e
1.9.-31.12.2019 24e
kertalisenssi 17e
Juniori:

Koko vuosi 11-18 —vuotiailla (1.1.2019-31.12.2019) 20e
Koko vuosi 10-vuotiailla ja nuoremmilla (1.1.2019-31.12.2019) 10e
Kertalisenssi 7e
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KILPAILUJEN LAIMINLYONTIMAKSUT

Tulosten laiminlyonti 70 €
Puutteelliset raportit 70 €
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LIITE 4: TENNIKSEN PELISAANNOT

Kansainvalisen Tennisliiton hyvaksymat viralliset pelisddnnot 1.1.2019 alkaen.
1. KENTTA

Kentan tulee olla suorakulmio, jonka pituus on 23,77 m (78 jalkaa) ja leveys kaksinpeliotteluissa 8.23 m (27
jalkaa). Nelinpeliotteluissa kentan tulee olla 10.97 m (36 jalkaa) levea.

Kentan tulee olla jaettu keskeltd kahtia verkolla, jota kannattaa koysi tai metallivaijeri, joka on kiristetty
kulkemaan yli kahden verkkotolpan, joiden korkeus on 1,07 m (3 % jalkaa). Verkon tulee olla pingotettu
siten, etta se tayttaa taysin verkkotolppien valisen tilan ja verkon silmdkoon tulee olla sellainen, ettei pallo
voi lapaista verkkoa. Verkon korkeuden tulee olla 0,914 m (3 jalkaa) kentan keskeltd, jossa sen tulee olla
kiristetty tiukasti alaspdin verkon kiristimella. Verkon ylareunassa tulee olla verkkonauha, joka peittaa
metallivaijerin. Verkkonauhan ja verkon kiristimen tulee olla kokonaan valkoisia.

* Koyden tai vaijerin ldpimitan tulee olla korkeintaan 0,8 cm (1/3 tuumaa).
e Kiristdjan leveyden tulee olla korkeintaan 5 cm (2 tuumaa).
¢ Verkkonauhan tulee ulottua 5 - 6,35 cm (2 — 2 % tuumaa) verkon molemmille puolille.

Nelinpeliottelussa verkkotolppien keskikohtien tulee olla 0,914 m (3 jalkaa) nelinpelirajojen ulkopuolella.

Kaksinpeliottelussa, jos kaytetddn kaksinpeliverkkoa, verkkotolppien keskikohtien tulee olla 0,914 m (3
jalkaa) kaksinpelirajojen ulkopuolella. Jos kdytetdan nelinpeliverkkoa, tulee sita silloin tukea kahdella
kaksinpelikepilld, joiden korkeus on 1,07 m (3 % jalkaa) ja joiden keskikohdan tulee olla molemmilla puolilla
0,914 m (3 jalkaa) kaksinpelirajojen ulkopuolella.

» Verkkotolpan sivun leveys tai lapimitta ei saa olla suurempi kuin 15 cm (6 tuumaa).
¢ Kaksinpelikepin sivu leveys tai lapimitta ei saa olla suurempi kuin 7,5 cm (3 tuumaa).
* Verkkotolpat ja kaksinpelikepit eivat saa ulottua enemman kuin 2,5 cm (1 tuuma) yli verkon yldreunan.

Kentdn paissa olevia rajoja kutsutaan takarajoiksi ja kentan sivulla olevia rajoja sivurajoiksi.

Kaksinpelin sivurajojen valissa tulee olla kaksi verkon suuntaista rajaa 6,40 m (21 jalkaa) etdisyydella
verkosta, yksi sen kummallakin puolella. N&ita rajoja kutsutaan syottdrajoiksi. Verkon kummallakin puolella
verkon ja syottorajan valinen alue tulee jakaa sy6ton keskirajalla kahdeksi yhta suureksi syottéruuduksi.
Syoton keskirajan tulee olla kaksinpelin sivurajojen puolivalissd ja samansuuntainen niiden kanssa.

Kumpikin takaraja tulee jakaa puoliksi keskimerkilld, jonka pituus on 10 cm (4 tuumaa) ja jonka tulee olla
kentéan sisdpuolella samansuuntaisesti kaksinpelin sivurajojen kanssa.

» Syoton keskirajan ja keskimerkin tulee olla 5 cm (2 tuumaa) leveita.
¢ Muiden kentén rajojen tulee olla leveydeltdadn 2,5 cm (1 tuuma) — 5 cm (2 tuumaa), paitsi takarajojen,
jotka voivat olla 10 cm (4 tuumaa) leveita.

Kaikki kentan mitat tulee mitata rajojen ulkoreunoista ja kaikkien kentan rajojen tulee olla samanvarisia ja
variltaan selvasti kentdn pinnasta erottuvia.
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Mainoksia ei sallita kentdssa, verkossa, verkkonauhassa, verkon kiristajassa, verkkotolpissa eika
kaksinpelikepeissa muuten kuin mitd on mainittu saantojen liitteessa 4.

Ylldkuvaillun kentan lisdksi alle 10-vuotiaiden tennisturnauksissa voidaan kayttaa liitteessa 7 maariteltyja
”punaisia” ja "oransseja” kenttia.

2. VAKIOVARUSTEET

Kentdn vakiovarusteisiin kuuluvat taka- ja sivuseinat tai -aidat, yleiso, katsomot ja yleison istuimet, kaikki
muut varusteet kentalla ja sen ylapuolella, padtuomari, linjatuomarit ja pallopojat kun he ovat heille
tarkoitetuilla paikoillaan.

Pelattaessa kaksinpeliottelua nelinpeliverkolla kaksinpelikepein, verkkotolpat ja kaksinpelikeppien
ulkopuoleinen verkon osa ovat vakiovarusteita, eika niita tulkita verkkotolpiksi tai verkon osiksi.

3. PALLO
Pallojen, jotka on hyvaksytty tenniksen sdannoissa, on taytettava liitteen 1 vaatimukset.

Alle 10-vuotiaiden turnauksissa ei voi kdyttaa liitteen 1 mukaisia palloja, vaan niissa tulee kayttaa “tason 3”
(punainen), "tason 2” (oranssi) tai “tason 1” (vihrea) palloja, jotka on maaritelty liitteessa 1.

Kansainvalisen Tennisliiton tulee paattaa, onko pallo tai sen mallikappale liitteen 1 vaatimukset tayttava tai
muuten hyvaksytty tai hylatty pelipallo. Tallainen paatds voidaan tehda ITF:n omasta aloitteesta tai minka
tahansa asiasta vilpittdmasti kiinnostuneen osapuolen hakemuksesta, mukaan lukien pelaajat,
valinevalmistajat tai kansalliset tennisliitot ja niiden jasenet. Pdatokset ja hakemukset tulee tehda ITF:n
"Review and Hearing Procedures” menettelyn mukaisesti, kuten tenniksen sdantéjen alkuperaisissa
englanninkielisissd sddnnoissd on maaratty.

Turnauksen jarjestdjien pitaa ilmoittaa ennen turnausta:
a. Pelipallojen mé&ara (2,3,4 tai 6)

b. Kaytanto pallojen vaihdossa, jos sellainen on.
Pallojen vaihto, jos ne vaihdetaan, voidaan tehda joko:

i. Sovitun parittoman pelien maaran jalkeen, jolloin ottelun ensimmainen pallojenvaihto tehdaan kaksi pelia
aikaisemmin, kuin ottelun loput pallojenvaihdot, jotta alkupallottelu huomioidaan. Tie-break lasketaan
yhdeksi peliksi. Palloja ei tule vaihtaa tie-breakin alussa, vaan tall6in pallojenvaihto tulee siirtda seuraavan
erdan toisen pelin alkuun; tai

ii. Erdan alussa.
Jos pallo rikkoutuu pelin aikana, tulee piste pelata uudelleen.
Tapaus 1: Jos pallo on pisteen lopussa pehmed, tuleeko piste pelata uudelleen?

Ratkaisu: Jos pallo on pehmea, mutta ei rikkoutunut, pistetta ei pelata uudelleen.
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Huomautus: Pallojen, joita kdytetdaan turnauksissa, jotka pelataan tenniksen sdantdjen mukaan, tulee olla
nimetty ITF:n virallisessa hyvaksyttyjen pallojen luettelossa.

4. MAILA
Mailat, jotka on hyvaksytty tenniksen sadantéjen mukaiseen peliin, pitdaa tayttaa maaraykset liitteessa 2.

Kansainvalisen Tennisliiton tulee paattaa, onko maila tai sen mallikappale liitteen Il vaatimukset tayttava tai
muuten hyvaksytty tai hylatty. Tallainen paatos voidaan tehda ITF:n omasta aloitteesta tai minka tahansa
asiasta vilpittomasti kiinnostuneen osapuolen hakemuksesta, mukaan lukien pelaajat, vdlinevalmistajat tai
kansalliset tennisliitot ja niiden jasenet. Paatokset ja hakemukset tulee tehda ITF:n “Review and Hearing
Procedures” menettelyn mukaisesti, kuten tenniksen sdantdjen alkuperaisissa englanninkielisissa
saannoissa on maaratty.

Tapaus 1: Onko sallittua, ettd mailan lyontipinnassa on enemman kuin yhdet janteet?
Ratkaisu: Ei. S4dntd mainitsee vain yhdet ristiin punotut janteet. (Katso liite 2).

Tapaus 2: Onko mailan lyéntipinta yhtendinen ja tasainen jos janteet ovat useammassa kuin yhdessa
tasossa?

Ratkaisu: Ei.

Tapaus 3: Voiko janteisiin asettaa tarinda vaimentavia esineita ja jos voi, niin miten ne voidaan sijoittaa?
Ratkaisu: Kylld, mutta nama on sijoitettava ristedvien janteiden ulkopuolelle.

Tapaus 4: Kesken pisteen pelaajalta katkeaa janne. Voiko han jatkaa pelia samalla mailalla?

Ratkaisu: Kylla, paitsi jos turnauksen jarjestdjat ovat sen erityisesti kieltdneet.

Tapaus 5: Onko pelaajan sallittu pelata useammalla kuin yhdelld mailalla samanaikaisesti?

Ratkaisu: Ei.

Tapaus 6: Voiko paristo, joka vaikuttaa mailan peliominaisuuksiin olla liitettyna mailaan?

Ratkaisu: Ei. Paristo on kielletty, koska se on energianldahde, kuten myoés aurinkokennot ja muut vastaavat
laitteet.

5. PELIN PISTELASKU
a. Normaali peli

Normaali pelissa pisteet lasketaan seuraavasti, siten ettad syottajan pisteet luetaan ensiksi:

Ei pisteita - ”Nolla”
Ensimmainen piste - 715"
Toinen piste - ”30"

109



Kolmas piste - ”40”
Neljas piste - "Peli”
paitsi jos kumpikin pelaaja/pari on voittanut kolme pistettd, tilanne on “tasan”.

"Tasan” tilanteen jalkeen, on tilanne “etu” pelaajalle/parille, joka voittaa seuraavan pisteen. Jos sama
pelaaja/pari voittaa myds seuraavan pisteen pelaaja/pari voittaa “pelin”; jos taas vastustaja voittaa pisteen,
tilanne on jalleen "tasan”. Pelaajan/parin taytyy voittaa "tasan” tilanteen jalkeen kaksi perattaista pistetta
voittaakseen ”pelin”.

b. Tie-break

Tie-break-pelissa pisteet lasketaan “nolla”, ”1”, 72", ”3”, jne. Pelaaja/pari, joka ensiksi voittaa seitseman
pistettd kahden pisteen erolla vastustajaan voittaa “pelin” ja “eran”. Tarvittaessa tie-break jatkuu niin
kauan, kunnes tama ero saavutetaan.

Pelaajan, joka on syottdvuorossa, tulee syottaa tie-breakin ensimmainen piste. Vastustajan tulee sy6ttaa
seuraavat kaksi pistetta. (Nelinpelissa se pelaaja joka seuraavaksi on sy6ttovuorossa.) Taman jalkeen kunkin
pelaajan tulee sy6ttda vuorollaan kaksi perdkkaista pistettd, kunnes tie-break on ratkennut. (Nelinpelissé
kummankin parin syottojarjestyksen tulee pysya samana kuin kyseisen eran aikana.)

Pelaaja/pari, jolla oli ensimmainen syottévuoro tie-breakissa, tulee olla vastaanottaja seuraavan eran
ensimmaisessa pelissa.

Muita hyvaksyttyja vaihtoehtoisia pistelaskutapoja esitetddn liitteessa 5.
6. ERAN PISTELASKU

Erdn pistelaskussa kdytetdan eri menettelyja. Kaksi yleisintd ovat ”pitka erd” ja ”tie-break erd”. Kumpaakin
naista voidaan kayttaa edellyttden, etta kaytettava menettely on ilmoitettu ennen turnausta. Jos kdytetdan
"tie-break erad”, taytyy myos ilmoittaa, pelataanko ratkaiseva era “tie-break erana” vai ”pitkdana erana”.

a. ”"Pitka erad”

Pelaaja/pari, joka ensiksi voittaa kuusi pelid, voittaa “erdn”, edellyttden, etta se tapahtuu vahintdan kahden
pelin erolla vastustajaan. Tarvittaessa erdn tulee jatkua, kunnes kahden pelin ero on saavutettu.

b. “Tie-break erd”

Pelaaja/pari, joka ensiksi voittaa kuusi pelid, voittaa “erdn”, edellyttden, ettd se tapahtuu vdhintdan kahden
pelin erolla vastustajaan. Jos tilanne on tasan kuusi, pelataan tie-break.

Muita hyvaksyttyja vaihtoehtoisia pistelaskutapoja esitetaan liitteessa 5.
7. OTTELUN PISTELASKU

Ottelu voidaan pelata paras kolmesta erastd, jolloin voittaakseen ottelun pelaajan tai parin tulee voittaa
kaksi eraa, tai paras viidesta erasta, jolloin voittaakseen ottelun pelaajan tai parin tulee voittaa kolme eraa.

Muita hyvaksyttyja vaihtoehtoisia pistelaskutapoja esitetaan liitteessa 5.
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8. SYOTTAJA JA VASTAANOTTAIJA

Pelaajien/parien tulee seisoa verkon vastakkaisilla puolilla. Sy6ttéja on se pelaaja, joka lyo pallon peliin
ensimmaisessa pisteessa. Vastaanottaja on se pelaaja, joka valmistautuu palauttamaan syottajan
syottaman pallon.

Tapaus 1: Voiko vastaanottaja seisoa kentdn rajojen ulkopuolella?

Ratkaisu: Kylla. Vastaanottaja voi valita minka tahansa paikan rajojen sisa- tai ulkopuolelta omalla
puolellaan verkkoa.

9. SYOTON JA PUOLEN VALINTA

Kenttapuolten valinta ja valinta ollako syottadja vai vastaanottaja ensimmaisessa pelissa tulee ratkaista
arpomalla ennen alkupallottelun alkamista. Pelaaja tai pari, joka voittaa arvonnan voi valita:

a. Aloittaako ottelun ensimmaisen pelin sy6ttdjana vai vastaanottajana, jolloin vastustaja voi valita
kenttdpuolen, jolla aloittaa ottelun; tai

b. Kenttdpuolen, jolla aloittaa ottelun, jolloin vastustaja voi valita aloittaako ottelun ensimmaisen pelin
syottajana vai vastaanottajana; tai

c. Etta vaatii vastustajan tekemaan yhden ylld mainituista valinnoista.

Tapaus 1: Onko pelaajilla/pareilla oikeus uuteen valintaan, jos alkupallottelu keskeytetdan ja pelaajat
poistuvat kentalta?

Ratkaisu: Kylla. Alkuperdinen arvonnan tulos sdilyy, mutta molemmat pelaajat/parit voivat tehda uudet
valinnat.

10. PUOLTEN VAIHTO

Pelaajien tulee vaihtaa kenttapuolta ensimmaisen, kolmannen ja jokaisen seuraavan parittoman pelin
jalkeen jokaisessa erdssa. Pelaajien tulee myos vaihtaa puolia jokaisen erdn jalkeen, paitsi jos erdn pelien
yhteismaara on parillinen, jolloin pelaajat vaihtavat puolia seuraavan erdn ensimmaisen pelin jalkeen.

Tie-breakin aikana pelaajien tulee vaihtaa puolia joka kuudennen pisteen jalkeen.
Vaihtoehtoisia hyvaksyttyja menettelytapoja I6ytyy liitteesta 5.
11. PALLO PELISSA

Mikali vaaraa lyontia tai uudelleen pelattavaa pistetta ei ole tuomittu, pallo on pelissa siitd hetkesta, kun
syottdja lyo palloa ja on pelissd, kunnes piste paattyy.

12. PALLO KOSKETTAA RAJAA
Jos pallo koskettaa rajaa, sen tulkitaan koskettavan sita kentan osaa, jota kyseinen raja ymparoi.

13. PALLO KOSKETTAA VAKIOVARUSTETTA
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Jos pelissa oleva pallo koskettaa vakiovarustetta sen jalkeen, kun se on osunut oikein kenttdan, pelaaja,
joka l6i pallon, voittaa pisteen. Jos pelissa oleva pallo koskettaa vakiovarustetta ennen kuin se osuu
kenttdan, pelaaja, joka 16i pallon, haviaa pisteen.

14. SYOTTOJARIESTYS

Jokaisen normaalin pelin lopuksi vastaanottajasta tulee syottaja ja syottdjastd vastaanottaja seuraavaan
peliin.

Nelinpelissa parin, jonka on maara syottaa eran ensimmaisessa pelissa, tulee paattaa, kumpi pelaaja tulee
syottamaan ensin. Vastaavasti, ennen kuin toinen peli alkaa, vastustajien tulee paattaa, kumpi pelaaja tulee
syottamaan ensin. Ensimmaisen pelin syottdjan parin tulee sy6ttda kolmannessa pelissa ja toisen pelin
syoOttdjan parin tulee syottaa neljannessa pelissa. Taman jarjestyksen tulee jatkua erdn loppuun asti.

15. VASTAANOTTOJARJESTYS NELINPELISSA

Parin, jonka on maara ottaa vastaan erdan ensimmaisessa pelissa, tulee paattaa kumpi pelaaja ottaa pelin
ensimmaisen pisteen vastaan. Vastaavasti, ennen kuin toinen peli alkaa, vastustajien tulee paattaa, kumpi
pelaaja ottaa pelin ensimmaisen pisteen vastaan. Pelaajan, joka oli vastaanottajan parina ensimmaisessa
pisteessd, tulee ottaa vastaan toisessa pisteessa ja tdman jarjestyksen tulee jatkua pelin ja erdn loppuun
asti.

Kun vastaanottaja on palauttanut pallon, kumpi tahansa parin pelaaja voi lyoda palloa.
Tapaus 1: Voiko nelinpeliparin toinen osapuoli pelata yksin vastustajiaan vastaan?
Ratkaisu: Ei.

16. SYOTTO

Ennen syottoliikkeen aloittamista syottdjan tulee seista paikallaan kumpikin jalka takarajan takana
sivurajojen ja keskimerkin oletettujen jatkeiden valissa.

Syottajan tulee paastaa pallo kddestddan mihin tahansa suuntaan ja lyoda palloa mailalla ennen kuin se
koskettaa kentdn pintaa. Syottoliike on suoritettu silla hetkelld, kun pelaajan maila koskettaa palloon tai ei
osu siihen pelaajan yrittdessa lyoda palloa. Pelaaja, joka voi kdyttda vain yhta katta, saa kayttda mailaa
pallon saattamiseksi ilmaan.

17. SYOTON SUORITTAMINEN

Syotettaessa normaalin pelin aikana sy6tto tulee suorittaa vuorotellen eri puolilta keskimerkkia, alkaen joka
pelissa merkin oikealta puolelta.

Tie-breakissa syotto tulee suorittaa vuorotellen eri puolilta keskimerkkia, alkaen merkin oikealta puolelta.

Syoton tulee ylittaa verkko ja osua vinosti vastakkaisen puolen sydttéruutuun ennen kuin vastaanottaja
palauttaa sen.
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18. JALKAVIRHE

Syottoliikkeen aikana syottdja ei saa:

a. Liikkua kavellen tai juosten, kuitenkin vahaiset jalan liikkeet ovat sallittuja; tai

b. Koskettaa takarajaa tai kenttda kummallakaan jalalla; tai

c. Koskettaa sivurajojen oletettujen jatkeiden ulkopuolista aluetta kummallakaan jalalla; tai
d. Koskettaa keskimerkin oletettua jatketta kummallakaan jalalla.

Jos syottaja rikkoo tata saantoa, kyseessa on jalkavirhe.

Tapaus 1: Voiko syottdja seisoa kaksinpeliottelussa kaksinpeli- ja nelinpelisivurajan vilisella alueella
takarajan takana?

Ratkaisu: Ei.

Tapaus 2: Saako syottdjan jalka tai jalat irrota maasta?

Ratkaisu: Kylla.

19. VAARA SYOTTO

Syottd on vaara, jos:

a. Syottaja rikkoo saantoja 16, 17 tai 18; tai

b. Syottdja ei osu palloon yrittdessdan lydda sita; tai

c. Syottopallo osuu vakiovarusteeseen, kaksinpelikeppiin tai tolppaan ennen osumistaan kenttdan; tai

d. Syottopallo osuu syottajaan, syottdjan pariin tai mihin tahansa mita syottajalla tai taman parilla on
paalldan tai mitad he pitavat kasissaan.

Tapaus 1: Nostettuaan pallon ilmaan sy6ttaja paattaa olla lyomatta palloa ja ottaa sen takaisin kateensa.
Onko syotto vaara?

Ratkaisu: Ei. Pelaaja voi paattaa olla lyématta palloa ja ottaa sen kiinni kddellaan, mailallaan tai antaa pallon
pudota kenttaan.

Tapaus 2: Kaksinpeliottelussa, jota pelataan nelinpeliverkolla, jossa on kaksinpelikepit, syottopallo osuu
kaksinpelikeppiin ja sen jalkeen oikeaan sy6ttéruutuun. Onko syotto vaara?

Ratkaisu: Kylla.
20. TOINEN SYOTTO

Jos ensimmainen sy6ttd on vaara, syottdjan tulee syottaa viivytyksetta uudestaan samaan syottéruutuun
kuin vaara syotto oli syotetty, paitsi jos todetaan, ettd ensimmainen syotto oli syotetty vadraan ruutuun.
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21. MILLOIN SYOTETAAN JA PALAUTETAAN

Syottajan ei tule syottdaa ennen kuin vastaanottaja on valmiina. Kuitenkin vastaanottajan tulee mukautua
syoOttdjan pelirytmiin ja olla valmiina ottamaan sy6tt6 vastaan, kun syottdja on valmiina.

Vastaanottajan, joka yrittda palauttaa syoton, tulkitaan olevan valmiina. Jos todetaan, ettei vastaanottaja
ole valmiina, sy6ttoa ei voida tuomita vaaraksi.

22. MITATON SYOTTO
Syotté on mitaton (let) jos:

a. Syottopallo koskettaa verkkoa, kiristdjaa tai nauhaa ja on muuten oikea; tai sen jalkeen, kun pallo on
koskettanut verkkoa, kiristdjaa tai nauhaa ja osuu syottdjaan, syottdjan pariin tai mihin tahansa mihin
syOttdja tai taman pari ovat pukeutuneet tai mita he kantavat mukanaan ennen kuin se osuu maahan; tai

b. Pallo on syotetty, kun vastaanottaja ei ole valmiina.

Jos syottopallo pelataan uudestaan, tata syottoa ei lasketa ja syottdjan tulee syottaa uudelleen, mutta
syottopallon mitatointi ei mitatdi edeltavaa vaaraa syottoa.

Vaihtoehtoisia hyvaksyttyja menettelytapoja l6ytyy liitteesta 4.
23. PALLO PELATAAN UUDELLEEN

Aina kun pallo tuomitaan mitattomaksi, paitsi kun kyseessa on toinen syotto, koko piste pelataan
uudelleen.

Tapaus 1: Pallon ollessa pelissa toinen pallo vierii kentalle. Piste tuomitaan pelattavaksi uudelleen. Syottaja
on aiemmin syodttanyt vaaran syoton. Saako syottaja ensimmaisen vai toisen syoton.

Ratkaisu: Syottdja saa ensimmaisen sydton. Koko piste pelataan uudelleen.

24. PELAAJA HAVIAA PISTEEN

Piste on havitty jos:

a. Pelaaja syottaa kaksi perakkaista vaaraa syottoa; tai

b. Pelaaja ei palauta pelissa olevaa palloa ennen kuin se ponnahtaa kaksi kertaa perakkain; tai

c. Pelaaja palauttaa pelissa olevan pallon siten ettd se osuu maahan tai esineeseen kentan rajojen
ulkopuolella; tai

d. Pelaaja palauttaa pelissa olevan pallon siten etta se osuu vakiovarusteeseen; tai
e. Pelaaja palauttaa sy6ton ennen kuin se on osunut maahan; tai

f. Pelaaja tarkoituksellisesti kannattaa tai pysadyttaa pelissa olevan pallon mailalla tai koskee palloa mailalla
useammin kuin kerran; tai
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g. Pelaaja tai maila, olipa se pelaajan kadessa tai ei, tai mika tahansa, johon pelaaja on pukeutunut tai han
kantaa mukanaan, koskettaa verkkoa, verkkotolppia/ kaksinpelikeppeja, koytta tai metallivaijeria, kiristajaa
tai nauhaa tai vastustajan kenttaa pallon ollessa peliss3; tai

h. Pelaaja ly6 palloa ennen kuin se on ylittdnyt verkon; tai

i. Pelissa oleva pallo koskettaa pelaajaa tai mitd tahansa johon pelaaja on pukeutunut tai kantaa mukanaan
lukuun ottamatta mailaa; tai

j. Pelissa oleva pallo koskettaa mailaan, kun pelaaja ei pida siita kiinni; tai
k. Pelaaja tarkoituksellisesti ja rakenteellisesti muuttaa mailan muotoa pallon ollessa pelissd; tai
I. Nelinpelissa parin molemmat pelaajat koskevat palloon palauttaessaan sita.

Tapaus 1: Syottdja on syottanyt ensimmaisen syoton, jonka jalkeen maila irtoaa hdanen kddestdan ja osuu
verkkoon ennen kuin pallo on osunut kenttdan. Onko tama vaara syotto vai havidako syottaja pisteen?

Ratkaisu: Syottaja haviaa pisteen, koska maila osuu verkkoon pallon ollessa pelissa.

Tapaus 2: Syottdja on syottanyt ensimmaisen syoton, jonka jalkeen maila irtoaa hdanen kddestaan ja osuu
verkkoon sen jalkeen, kun pallo on osunut oikean sy6ttéruudun ulkopuolelle. Onko tdma vaara syotto vai
haviaako syottaja pisteen?

Ratkaisu: Tama on vaara syotto, koska mailan osuessa verkkoon pallo ei enda ollut pelissa.

Tapaus 3: Nelinpelissa vastaanottajan pari koskee verkkoon ennen kuin syotetty pallo on osunut oikean
syottoruudun ulkopuolelle. Mika on oikea ratkaisu?

Ratkaisu: Vastaanottava pari hdviada pisteen, koska vastaanottajan pari kosketti verkkoa pallon ollessa
pelissa.

Tapaus 4: Haviaako pelaaja pisteen jos han ylittaa verkkolinjan ennen lyontidan tai sen jalkeen.
Ratkaisu: Pelaaja ei havia pistetta, mikali han ei kosketa vastustajan kenttaa.

Tapaus 5: Saako pelaaja hypata verkon yli vastustajan kentélle pallon ollessa pelissa.

Ratkaisu: Ei. Pelaaja haviaa pisteen.

Tapaus 6: Pelaaja heittda mailansa osuen pelissa olevaan palloon. Maila ja pallo putoavat kenttdan
vastustajan puolelle verkkoa eika vastustaja(t) pysty tavoittamaan palloa. Kuka voittaa pisteen?

Ratkaisu: Pelaaja, joka heitti mailan, haviaa pisteen.

Tapaus 7: Juuri syotetty pallo osuu vastaanottajaan tai nelinpelissa vastaanottajan pariin ennen kuin se
osuu maahan. Kuka voittaa pisteen?

Ratkaisu: Syottaja voittaa pisteen, ellei kyseessa ollut mitaton syotto.

Tapaus 8: Pelaaja seisoo kentdn ulkopuolella ja lyo pallon tai ottaa sen kiinni ennen kuin se osuu maahan ja
vaatii pistetta itselleen, koska pallo oli ilmiselvasti menossa kentan ulkopuolelle.
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Ratkaisu: Pelaaja havida pisteen, paitsi jos hdan palauttaa pallon vastustajan kenttdan, peli jatkuu.
25. PATEVA PALAUTUS
Palautus on péateva jos:

a. Pallo osuu verkkoon, verkkotolppaan/kaksinpelikeppiin, koyteen tai metallivaijeriin, kiristdjaan tai
verkkonauhaan, edellyttden etta se ylittda edellda mainitut ja osuu vastustajan kenttaan; paitsi huomioiden
mitd on esitetty saannoissa 2 ja 24 (d); tai

b. Sen jdlkeen, kun pelissa oleva pallo on osunut kenttdan ja on kierteen tai tuulen vaikutuksesta
ponnahtanut takaisin yli verkon, pelaaja kurottaa yli verkon ja lyo pallon vastustajan kenttaan, edellyttaen,
ettei han ole rikkonut sdantoa 24; tai

c. Pallo on palautettu verkkotolppien ulkopuolelta, joko korkeammalta tai matalammalta kuin verkon
ylareuna ja vaikka se koskettaa verkkotolppia, paitsi huomioiden mitd on esitetty sddnnoissa 2 ja 24 (d); tai

d. Pallo alittaa verkkovaijerin kaksinpelikepin ja verkkotolpan valista ilman, etta se koskettaa verkkoa,
vaijeria tai verkkotolppaa ja osuu vastustajan kenttdan; tai

e. Pelaajan lyotya palloa omalta puoleltaan maila ylittdaa verkon ja pallo osuu vastustajan kenttdan; tai
f. Pelaaja lyo pelissa olevaa palloa, joka osuu toiseen palloon, joka on vastustajan kentalla.

Tapaus 1: Pelaaja lyo palloa, joka sitten osuu kaksinpelikeppiin ja siitd vastustajan kenttdaan. Onko palautus
pateva?

Ratkaisu: Kylla, paitsi jos kyseessa oli syotto.
Tapaus 2: Pelissa oleva pallo osuu toiseen kentélla olevaan palloon. Mika on oikea ratkaisu?

Ratkaisu: Peli jatkuu, paitsi jos on epaselvad, onko pelissa oleva pallo palautettu. Talldin piste pelataan
uudelleen.

26. ESTAMINEN JA HAIRINTA

Jos pelaajaa on vastustajan toimesta tahallisesti estetty tai hairitty pelaamasta pistettd, pelaajan tulee
voittaa piste.

Piste tulee kuitenkin pelata uudelleen, jos pelaaja on estynyt tai hairiytynyt pelaamasta pistetta joko
vastustajan tahattomasta teosta tai jostain ulkopuolisesta tekijasta, joka ei ole pelaajan hallittavissa (ei
kuitenkaan vakiovarusteista).

Tapaus 1: Onko tahaton kaksoiskosketus hairintaa?
Ratkaisu: Ei. Katso myos saanto 24 (f).

Tapaus 2: Pelaaja vaittaa lopettaneensa pelaamisen, koska uskoi vastustajan olleen estynyt lyomaan.
Pelataanko piste uudelleen?

Ratkaisu: Ei. Pelaaja haviaa pisteen.
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Tapaus 3: Pelissa oleva pallo osuu kentéan yli lentdvaan lintuun. Mika on ratkaisu?
Ratkaisu: Piste pelataan uudelleen.

Tapaus 4: Pisteen aikana pallo, tai muu esine, joka on ollut kentalla pisteen alusta alkaen, hairitsee
pelaajaa. Pelataanko pallo uudelleen?

Ratkaisu: Ei.
Tapaus 5: Missa syottdjan ja vastaanottajan parit nelinpelissa voivat seista?

Ratkaisu: Syottajan ja vastaanottajan parit voivat seista missa tahansa omalla kenttapuoliskollaan joko
rajojen sisa- tai ulkopuolella. Kuitenkin mikali pelaajat esimerkiksi liikkkumalla tai témistelemalla hairitsevat
vastustajaa, hairintdsaantoa tulee kayttaa.

27. VIRHEIDEN KORJAUS

Periaatteena on, ettd kun tenniksen saantéjen vastainen virhe huomataan, kaikki aiemmin pelatut pisteet
pysyvat voimassa. Havaitut virheet tulee korjata seuraavasti:

a. Tavallisen pelin tai tie-breakin aikana, jos pelaaja syottaa vaaraan syottoruutuun, tama tulee korjata heti
kun virhe on havaittu ja syottdjan tulee syottaa pistetilanteen edellyttdmaan syottoruutuun. Jos vaara
syotto on sydtetty ennen virheen huomaamista, tdma lasketaan ja toinen syo6tto tulee syottaa oikeaan
syottoruutuun.

b. Tavallisen pelin tai tie-breakin aikana, jos pelaajat ovat vaarilld kenttapuolilla, virhe tulee korjata heti kun
se on havaittu ja syottdjan tulee syottda oikealta kenttdpuolelta pistetilanteen edellyttdmaan
syottéruutuun.

c. Jos pelaaja syottaa vaaralla syottovuorolla tavallisessa pelissa, pelaajan, jonka olisi alun perin pitdanyt olla
syottovuorossa, tulee syottda heti kun virhe on havaittu. Jos peli on pelattu loppuun ennen kuin virhe
havaitaan, syottojarjestyksen tulee pysya sellaisena, joksi se on muuttunut.

Jos virhe havaitaan vastustajan syottaman vaaran syoton jalkeen, sita ei lasketa.

Jos nelinpelissa pelaaja syottda parinsa vuorolla, ennen virheen huomaamista syotetty vaara syotto
lasketaan.

d. Jos pelaaja syottaa vaaralla vuorolla tie-breakin aikana ja virhe havaitaan, kun parillinen maara pisteita
on pelattu, virhe korjataan valittémasti. Jos virhe havaitaan, kun pariton maara pisteita on pelattu,
syottojarjestys sailyy muuttuneena.

Jos virhe havaitaan vastustajan syottaman vaaran syoton jalkeen, sita ei lasketa.

Jos nelinpelissa pelaaja syottaa parinsa vuorolla, ennen virheen huomaamista syotetty vaara syotto
lasketaan.

e. Jos nelinpelissa otetaan vastaan vaaralla vuorolla, vastaanottojarjestyksen tulee pysya muuttuneena sen
pelin loppuun asti, jossa virhe on havaittu. Erdn seuraavassa pelissd, jossa tdma pari on vastaanottajina,
parin tulee palauttaa alkuperdinen vastaanottojarjestys.
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f. Kun on sovittu, ettd era pelataan pitkdana, mutta tilanteessa 6-6 on erehdyksessa aloitettu tie-break, tulee
virhe korjata valittdémasti, jos vain yksi piste on pelattu. Jos virhe havaitaan, kun toinen piste on alkanut,
eran tulee jatkua tie-break erana.

g. Kun on sovittu, etta erd pelataan tie-break erdna, mutta tilanteessa 6-6 on erehdyksessa aloitettu
normaali peli, tulee virhe korjata valittomasti, jos vain yksi piste on pelattu. Jos virhe havaitaan, kun toinen
piste on alkanut, erdn tulee jatkua pitkana erdna, kunnes tilanne on tasan 8-8 (tai sitd korkeampi parillinen
tasatilanne 10- 10 tai 12- 12 jne.), jolloin tulee pelata tie-break.

h. Kun on sovittu, etta ratkaiseva era pelataan ottelun ratkaisevana tie-breakina 7/10 pisteeseen, mutta
erehdyksessa on aloitettu pitka era tai tie-break era, tulee virhe korjata valittémasti, jos vain yksi piste on
pelattu. Jos virhe havaitaan, kun toinen piste on alkanut, erdn tulee jatkua joko kunnes pelaaja tai pari
voittaa kolme pelia (ja siten erdn) tai kunnes tilanne on 2-2, jolloin tulee pelata ottelun ratkaiseva tie-break
7/10 pisteeseen. Jos virhe havaitaan, kun viides peli on alkanut, erda tulee jatkaa tie-break erana. (Katso
liite IV)

i. Jos palloja ei ole vaihdettu sovituin vilein, virhe tulee korjata, kun pelaaja/pari, jonka olisi pitdnyt sy6ttaa
uusilla palloilla, on seuraavaksi syottovuorossa. Taman jalkeen pallot tulee vaihtaa alun perin sovitun pelien
maaran jalkeen.

Palloja ei tule vaihtaa kesken pelin.

28. TOIMITSUAT

Otteluissa, joihin on asetettu toimitsijoita, heidan tehtdvat ja velvollisuudet esitetdan liitteessa 6.
29. PELIN JATKUMINEN

Periaatteessa pelin tulee olla jatkuvaa ottelun alusta (jolloin ottelun ensimmainen sy6ttod on lyoty) ottelun
loppuun.

a. Pisteiden valilla saa kulua enintdan kaksikymmenta (20) sekuntia. Pelaajien vaihtaessa puolia pelien
valilla saa kulua enintdan yhdeksankymmenta (90) sekuntia. Kuitenkaan erdan ensimmaisen pelin jalkeen ja
tie-breakin aikana pelin tulee olla jatkuvaa ja pelaajien tulee vaihtaa puolta ilman lepotaukoa.

Jokaisen erdn lopussa tulee olla erdtauko, joka voi olla enintaan satakaksikymmenta (120) sekuntia.

Aika lasketaan siita hetkestd, kun edellinen piste paattyy siihen, kun seuraavan pisteen ensimmainen syo6tto
on lyoty.

Ammattilaiskiertueiden jarjestajat voivat anoa ITF:Ita pidennyksia yhdeksankymmenen (90) ja
sadankahdenkymmenen (120) sekunnin maaraaikoihin.

b. Jos pelaajasta riippumattomista syista vaatetus, jalkineet tai muut tarvittavat varusteet (mailaa lukuun
ottamatta) on rikkoutunut tai pitda vaihtaa, pelaajalle voidaan antaa kohtuullinen aika asian korjaamiseen.

c. Ylimaaraista aikaa ei tule antaa pelaajan toipumiseen rasituksesta. Kuitenkin pelaajalle, joka karsii
hoidettavissa olevasta ladketieteellisesta tilasta tai vammasta, voidaan sallia yksi kolmen minuutin aikalisa
tdman hoitoa varten. Tietty maara taukoja vaatteiden vaihtoon tai wc:ssa kayntiin voidaan sallia, jos tama
on turnauksessa ilmoitettu etukateen.
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d. Turnauksen jarjestajat voivat sallia enintddan kymmenen (10) minuutin lepotauon, jos tdma on
turnauksessa ilmoitettu etukateen. Tama lepotauko voidaan pitda kolmannen eran jalkeen otteluissa, jotka
pelataan paras viidesta erasta, tai toisen eran jalkeen otteluissa, jotka pelataan paras kolmesta erasta.

e. Alkupallottelun tulee kestda korkeintaan viisi minuuttia, paitsi jos turnauksen jarjestdjat ovat toisin
paattaneet.

30. VALMENTAMINEN

Valmentamiseksi tulkitaan kaikenlainen kuultava tai nakyva kommunikointi sekd ohjeiden ja neuvojen
antaminen pelaajalle ottelun aikana.

Joukkuekilpailuissa, joissa kapteeni istuu kentélld, kapteeni voi valmentaa pelaajia erdtauolla tai kun
pelaajat vaihtavat puolia, mutta ei eran ensimmaisessa puoltenvaihdossa eika tie-breakin aikana.

Kaikissa muissa otteluissa valmentaminen on kielletty.

Tapaus 1: Voiko pelaajaa valmentaa, jos se tapahtuu huomaamattomilla merkeilld?
Ratkaisu: Ei.

Tapaus 2: Saako pelaaja ottaa vastaan neuvoja, kun ottelu on keskeytetty?
Ratkaisu: Kylla.

Tapaus 3: Saako pelaaja ottaa vastaan neuvoja kentélla ottelun aikana?

Ratkaisu: Tenniksen kattojéirjestét voivat anoa tiettyihin kilpailuihin lupaa sallia kentdlld ottelun aikana
tapahtuva pelaajan neuvominen. Kilpailuissa, jossa témd sallitaan, ennalta nimetyt valmentajat voivat
kdydd kentdlld neuvomassa pelaajaa kattojdrjestéjen pddttdmien toimintaohjeiden mukaisesti.

31. PELISUORITUSTA ARVIOIVIEN LAITTEIDEN KAYTTO

Pelisuoritusta arvioivien laitteiden, jotka on hyvaksytty kadytettaviksi tenniksen saantdjen mukaisessa
ottelussa, pitda noudattaa liitteessa 3 mainittuja maarayksia.

Kansainvalisen tennisliiton tulee paattaa, onko kukin laite hyvaksytty vai kielletty. Tallainen paatds voidaan
tehda itsenaisesti tai minka tahansa asiaan liittyvan osapuolen hakemuksesta, mukaan lukien pelaajat,
laitteiden valmistajat tai kansalliset tennisliitot tai niiden jasenet. Ndma hakemukset ja paatokset tulee
tehda ITF:n Review and Hearing Procedures liitteen mukaisesti (Englanninkieliset sdannot liite XI)

PYORATUOLITENNIKSEN SAANNOT

Pyoratuolitenniksessa kaytetaan ITF:n tenniksen saantéja seuraavin poikkeuksin:
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a. Kahden ponnahduksen sdaanto

Pyoratuolipelaajalle on sallittua antaa pallon ponnahtaa kaksi kertaa. Pelaajan taytyy palauttaa pallo ennen
kuin se osuu maahan kolmannen kerran. Toinen pomppu voi olla joko rajojen sisa- tai ulkopuolella.

b. Pyoratuoli

Pyoratuoli katsotaan osaksi pelaajan kehoa ja kaikissa sadannoissa, jotka koskevat pelaajan kehoa, koskevat
myos pyoratuolia.

c. Syotto
Syoton tulee tapahtua seuraavasti:

i Vilittémasti ennen sy6ttoa pelaajan tulee olla paikallaan. Sen jalkeen pelaajan on sallittua
suorittaa yksi tyonté ennen kuin han lyo palloa.

ii. Syoton suorittamisen aikana syottdjan pyorat eivat saa koskea muualle kuin keskimerkin ja
sivurajan oletettujen jatkeiden rajoittamalle alueelle takarajan takana.

iii. Jos perinteinen syottotapa on fyysisesti mahdotonta yksikatiselle pelaajalle, voi pelaaja tai
avustaja pudottaa pallon kyseiselle pelaajalle ja antaa sen ponnahtaa ennen kuin palloa
lyodaan. Talléin samaa syottotapaa on kaytettava koko ottelun ajan.

d. Pelaaja haviaa pisteen
Pelaaja haviaa pisteen jos:

i Pelaajan epadonnistuu palauttaa pallo ennen kuin se on ponnahtanut kolmannen kerran; tai

ii. Liittyen sdaantoon e) alempana pelaaja kdyttda mita tahansa osaa jaloistansa tai alaraajoistansa
jarruttamaan tai tasapainottamaan sy6ton, lyonnin, kddannoksen tai pysahdyksen aikana maata
tai pyoria vasten pallon ollessa pelissa; tai

iii. Pelaaja molemmat pakarat irtoavat tuolin istuinosasta lyénnin aikana.

g. Pyoratuoli
Pyoratuolitennisturnauksissa kdytettavien pyoratuolien tulee tayttaa seuraavat maaraykset:

i Pyoratuolin tulee olla valmistettu materiaalista, joka ei haikdise tai muuten hairitse vastustajaa.

ii. Pyorissa saa olla vain yksi tydontokeha. Pyoratuoliin ei saa tehda mekaanisia muutoksia, kuten
vipuja tai vaihteita, joista pelaaja hyotyy. Normaalikdytdssa pyorat eivat saa jattaa pysyvia jalkia
tai muuten vahingoitta kenttdpinnoitetta.

iii. Paitsi mitd sanotaan sdanndssa e(v), pelaajan tulee liikuttaa ja ohjata tuolia ainoastaan pyorien
ja tyontokehien avulla. Ohjaus-, jarru-, vaihde- tai muut laitteet, jotka helpottavat tuolin
kayttoa, mukaan lukien energian varastointilaitteistot, eivat ole sallittuja, paitsi
sahkorullatuolissa.

iv. Istuimen korkeus (pehmuste mukaan lukien) tulee olla mitoitettu siten, ettd pelaajan pakarat
pysyvat kiinni tuolissa, kun pelataan pisteita. Kiinnityshihnoja voidaan kayttaa varmistamaan
pelaajan pysyminen tuolissa.
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V. Pelaaja, joka tayttda sdannon 4.5 vaatimukset ITF:n Classification Manualissa, voi kayttaa
sahkémoottorilla varustettua rullatuolia. Tallaisen tuolin nopeus ei saa ylittda 15 km/h
mihinkddn suuntaan ja tuolin kdytt6a voi kontrolloida vain pelaaja itse.

vi. Anomus pyoratuolin muuttaminen naistd saannoista poikkeavaksi voidaan tehda
|adketieteellisen syyn perusteella. Kaikki tallaiset anomukset tulee toimittaa ITF:n
urheiluldadketieteen komitealle (Sport Science & Medicine Commission) 60 paivaa ennen tuolin
aiottua kayttda ITF:n alaisissa kilpailussa.

f. Tuolin liikuttaminen jalalla

i Jos pelaaja on kykenematon liikuttamaan tuolia pyorien kautta, voi han liikuttaa tuolia yhdella
jalalla.

ii. Edellisesta sdannosta huolimatta mikdan osa pelaajan jalasta ei saa osua kenttdan:
a) eteenpdin suuntautuvan mailanheilahduksen aikana mukaan lukien osuma palloon;
b) syottoliikkeen aikana, kunnes maila on osunut palloon.

iii. Pelaaja, joka rikkoo tata saantda, haviaa pisteen.

g. Pelaaminen liikuntakykyisten kanssa

Kun pyo6ratuolipelaaja pelaa liikuntakykyisen kanssa tai tata vastaan kaksin- tai nelinpeliss3,
pyoratuolitenniksen saannot koskevat pyoratuolipelaajaa ja tenniksen sdaannot koskevat liilkuntakykyista
pelaajaa. Talloin pyoratuolipelaaja voi lyéda pallon kahden ponnahduksen jalkeen, kun liikuntakykyisen on
lyotava pallo viimeistddan ensimmaisen ponnahduksen jalkeen.

TASMENNYS TENNIKSEN SAANTOIHIN

Tenniksen sdantojen virallinen ja ratkaiseva teksti tulee aina olla englannin kielella eikd mitdan m uutosta
tai korjausta ndihin saantoihin voida tehda ilman ITF:n vuosikokouksen yksimielista paatosta.

Tata tenniksen saantdjen kadannosta kaytetdan kaikissa Suomessa pelattavissa kansallisissa kilpailuissa.
Kansainvalisten kilpailujen sadnndstd on englanninkielinen.

LITE1
PALLO

a. Pallon ulkopinnan tulee olla tasainen ja paallystetty kankaalla (paitsi alle 10-vuotiadien kilpailuihin
tarkoitettu punainen vaahtomuovipallo) ja sen tulee olla variltdan valkoinen tai keltainen. Jos pallossa on
saumoja, ne eivat saa olla ommeltuja.

b, c ja d. Pallotyyppeja on maaritelty useita, ja niiden tulee tayttda vaatimukset, jotka on julkaistu teknisena
taulukkona alkuperaisissa englanninkielisissa sdanndissa. Pallojen painon on oltava vahintaan 56,0
grammaa ja korkeintaan 59,4 grammaa.

e. Kaikki pallon kokoa ja ominaisuuksia koskevat testit tulee suorittaa, kuten viimeisimmassa versiossa ITF
Approved Tennis Balls, Classified Surfaces & Recognized Courts on maaratty.

121



KENTTAPINNOITTEIDEN LUOKITTELU

Testimenetelm3, jota kaytetaan maariteltdessa kenttépinnoitteen nopeutta, kutsutaan ITF CS 01/01 testiksi
(ITF Surface Pace Rating), kuten se on nimetty ITF:n julkaisussa ” ITF guide to test methods for tennis court
surfaces”.

Kenttdpinnoitteet, jotka saavat testissa lukeman 0-29 luokitellaan kuuluvaksi ryhmaan 1 (hitaat kentat).
Useimmat massakentat ja muut irtaimesta maa-aineksesta rakennetut kentat kuuluvat tdhan ryhmaan.

Kenttdpinnoitteet, jotka saavat testissa lukeman 30-34 luokitellaan kuuluvaksi ryhmaéan 2 (keskihitaat
kentat)

Kenttdpinnoitteet, jotka saavat testissa lukeman 35-39 luokitellaan kuuluvaksi ryhmaéan 3 (keskimaaraiset
kentat). Useimmat ns. kovat kentat ja monet akryyli- ja jotkin tekstiilipinnoitteet kuuluvat naihin ryhmiin.

Kenttdpinnoitteet, jotka saavat testissa lukeman 40-44 luokitellaan kuuluvaksi ryhmaéan 4 (keskinopeat
kentét)

Kenttdpinnoitteet, jotka saavat testissa lukeman yli 45 luokitellaan kuuluvaksi ryhmaan 5 (nopeat kentat).
Useimmat ruoho- ja keinonurmikentat ja jotkin tekstiilipinnoitteet kuuluvat naihin ryhmiin.

Tapaus 1: Mita pallotyyppia tulee kayttdaa millakin kenttapinnoitteella?
Ratkaisu: Tenniksen saannot maarittelevat kolme eri pallotyyppia:
a. Pallotyyppi 1 (nopea) on tarkoitettu peliin hitailla kenttapinnoitteilla.

b. Pallotyyppi 2 (keskinopea) on tarkoitettu peliin keskihitailla, keskimaaraisilla ja keskinopeilla
kenttapinnoitteilla.

c. Pallotyyppi 3 (hidas) on tarkoitettu peliin nopeilla kenttapinnoitteilla.
Huomio:
Myos vihreaa pallotyyppia voidaan kayttdaa muissa kuin kansainvalisissa tenniskilpailuissa.

Suomen Tennisliitolla on oikeus paattaa, missa kansallisissa kilpailuissa voidaan kadyttaa vihreaa palloa.

LIITE 2
MAILA

a. Mailassa tulee olla kehys ja janteet. Kehyksessa tulee olla kadensija ja lyontipinta ja siind voi myos olla
varsi. Lyontipinta on se osa mailasta, johon janteet asennetaan. Kddensija on se osa mailasta, josta pelaaja
pitaa kiinni mailaa normaalisti kdytettaessa. mahdollinen varsi on mailan osa, joka yhdistaa kadensijan ja
lyontipinnan.
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b. Mailan lydntipinnan, joka maaritellaan rajoittuvaksi mailan kehan sisdpuolella oleviin janteisiin, tulee olla
tasainen ja koostua yhdesta sarjasta ristikkdin punottuja janteita, jotka on liitetty kehykseen, ja niiden tulee
kulkea vuorotellen toistensa ylitse ja alitse tai olla yhtyméakohdissa toisiinsa sidottuja. Jannityskuvioinnin
tulee olla kdytannossa yhtendinen, eika se varsinkaan mailan keskustassa saa olla harvempi kuin muualla.
Mailan tulee olla muotoiltu ja jannitetty siten, ettd peliominaisuudet ovat samanlaiset mailan molemmilla
puolilla.

c. Mailan kehyksen kokonaispituus, kddensija mukaan luettuna, ei saa ylittdaa 73,7 cm. Mailan
kokonaisleveys ei saa ylittda 31,7 cm. Mailan lyontipinnan kokonaispituus ei saa ylittda 39,4 cm, eika sen
kokonaisleveys ei saa ylittaa 29,2 cm.

d. Mailan kehyksessa, kdadensija ja janteet mukaan lukien, ei saa olla mitaan laitetta, jolla voi muuttaa
mailan muotoa tai painopistettad mailan pitkittdisakselin suunnassa niin, ettad heilahduksen hitausmomentti
muuttuu, tai joka muuttaa mailan rakenteellisia ominaisuuksia siten, etta se vaikuttaa mailan
kayttaytymiseen pisteen aikana.

Mailaan liitetyt esineet, ulokkeet tai laitteet, jotka ovat hyvaksyttyja pelisuoritusten arviointiin tai joita
kdytetdan kulumisen tai tarinan rajoittamiseen tai mailan tasapainottamiseen ovat sallittuja. Naiden
esineiden, ulokkeiden tai laitteiden tulee olla kooltaan ja sijainniltaan sopusoinnussa naihin tarkoituksiin.

Mailaan ei saa rakentaa tai liittda minkdanlaista energianlahdettd, joka voi muuttaa tai vaikuttaa mailan
peliominaisuuksiin.

LITE 3
PELISUORITUSTA ARVIOIVAT LAITTEET

Pelisuoritusta arvioivilla laitteilla voidaan suorittaa mitd tahansa seuraavista toiminnoista, joilla tarkkaillaan
pelaajan suoritusta:

A. Nauhoitus

B. Tallennus

C. Lahetys

D. Arviointi

E. Kaikenlainen kommunikointi pelaajalle

Pelisuoritusta arvioiva laite voi nauhoittaa ja tallentaa ottelun aikaista tietoa, mutta tata tietoa voi valittaa
pelaajalle ainoastaan saanndn 30 mukaisesti.

LIITE 4
MAINOKSET

1. Mainokset on sallittu verkossa, mikali mainos on asetettu siihen verkon osaan, joka on korkeintaan 0,914
metrin etdisyydella verkkotolpan keskelta mitattuna ja se on valmistettu niin, ettei se hairitse pelaajien
nakodkenttaa tai peliolosuhteita.
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2. Mainokset ja muut merkit tai materiaalit, jotka on sijoitettu kentdn taka- ja sivuseiniin, tulee olla
sallittuja, elleivat ne hairitsee pelaajien nakokenttaa tai peliolosuhteita.

3. Mainokset ja muut merkit tai materiaalit, jotka on sijoitettu kentdn pintaan sen rajojen ulkopuolelle,
tulee olla sallittuja, elleivat ne hairitsee pelaajien nakokenttaa tai peliolosuhteita.

4. Kohdissa 1,2 ja 3 mainitut mainokset eivat saa sisaltaa valkoista tai keltaista tai muuta vaaleaa varia, joka
voi hairita pelaajien ndkokenttaa tai peliolosuhteita.

5. Mainokset ja muut merkit tai materiaalit eivat ole sallittuja kentdn pinnassa rajojen sisapuolella.

LITE 5

VAIHTOEHTOISET PISTELASKUTAVAT

TILANNE PELISSA (Séiénté 5)

”"No-Ad” pistelaskutapa

Tata vaihtoehtoista pistelaskutapaa voidaan kayttaa.

"No-Ad” pelissa pisteet lasketaan seuraavasti, siten etta syottdjan pisteet luetaan ensiksi:

Ei pisteita - "Nolla”
Ensimmadinen piste - n15”
Toinen piste - ”30”
Kolmas piste - ”40”
Neljas piste - "Peli”

Jos molemmat pelaajat tai parit ovat voittaneet kolme pistetta, tilanne on tasan, ja silloin tulee pelata
ratkaiseva piste. Vastaanottajan tulee valita, kumpaan syottoruutuun han ottaa pisteen vastaan.
Nelinpelissad vastaanottavan parin pelaajat eivéat voi vaihtaa paikkoja, vaan heidan tulee ottaa ratkaiseva
piste vastaan samassa ruudussa kuin missa he ovat eran alussa aloittaneet. Pelaaja/pari, joka voittaa
ratkaisevan pisteen, voittaa pelin.

Sekanelinpelissa pelaajan, joka on samaa sukupuolta sy6ttdjan kanssa, tulee palauttaa ratkaiseva piste.
Vastaanottavan parin pelaajat eivat voi vaihtaa paikkoja, vaan heidan tulee ottaa ratkaiseva piste vastaan
samassa ruudussa kuin missa he ovat eran alussa aloittaneet.

TILANNE ERASSA (Sddnnét 6 ja 7)
1. ”LYHYT” ERA

Ensimmaisena nelja pelia kahden pelin erolla voittanut pelaaja voittaa erdan. Mikali tilanne on tasan nelja,
pelataan tie-break.
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3. OTTELUN RATKAISEVA TIE-BREAK (7 PISTETTA)

Kun ottelussa erdt ovat tasan yksi pelattaessa paras kolmesta erasta tai tasan kaksi pelattaessa paras
viidesta erasta, ratkaistaan ottelun voittaja pelaamalla tie-break. Tama tie-break korvaa ratkaisevan eran.
Ensimmaisena seitseman pistettd, kahden pisteen erolla, voittanut voittaa tie-breakin ja koko ottelun.

4. OTTELUN RATKAISEVA TIE-BREAK (10 PISTETTA)

Kun ottelussa erdt ovat tasan yksi pelattaessa paras kolmesta erasta tai tasan kaksi pelattaessa paras
viidesta erasta, ratkaistaan ottelun voittaja pelaamalla tie-break. Tama tie-break korvaa ratkaisevan eran.
Ensimmaisend kymmenen pistettd, kahden pisteen erolla, voittanut voittaa tie-breakin ja koko ottelun.

Huomautus: Kun kdytetaan ratkaisevaa tie-breakia, joka korvaa ratkaisevan eran:
¢ Alkuperdinen syottojarjestys sailyy (Sa4annot 5 ja 14).

* Nelinpelissa parin syotto- ja vastaanottojarjestys voi vaihtua kuten jokaisen erdn alussa (Sdannot 14 ja
15).

¢ Ennen ratkaisevan tie-breakin alkua tulee olla 120 sekunnin eratauko.

¢ Palloja ei tule vaihtaa ennen ratkaisevaa tie-breakia, vaikka olisikin pallojenvaihdon aika.
PUOLTENVAIHDOT (S&anté 10)

Tie-breakin aikana vaihdetaan puolia ensimmaisen pisteen jdlkeen ja sen jalkeen aina neljan pisteen vélein.
Verkkosyo6tto (Saanto 22)

”NO LET” sdanto

Vaihtoehtoisesti voidaan pelata ilman verkkosy6tt6a (maaritelty sddnndssa 22a), jolloin syotto, joka
koskettaa verkkoa, kiristdjaa tai verkkonauhaa on pelissa. Kansainvalisen tennisliiton paatéksen mukaan
pelattaessa nelinpelia lyhyilla erilla ja kdyttdaen sekd no-ad pistelaskua ja no-let saantda, on kumman
tahansa vastaanottavan joukkueen pelaajan sallittu palauttaa sy6tto joka koskettaa verkkoa, kiristdjaa tai
verkkonauhaa ja on muuten oikea.

LITE 6
TOIMITSIJOIDEN TEHTAVAT

Ylituomari ratkaisee kaikki tenniksen saantoja koskevat kysymykset, ja ylituomarin ratkaisu on lopullinen.
Otteluissa, joissa on padtuomari, paatuomari tekee lopulliset ratkaisut kaikkiin ottelun aikaisiin
tapahtumiin.

Pelaajilla on oikeus kutsua ylituomari kentalle vain, jos he ovat eri mielta tuomarin tekemasta
saantotulkinnasta.

Jos ottelussa on linjatuomareita tai verkkotuomari, he tekevat kaikki omaa rajaa tai verkkoa koskevat
tuomiot, myds jalkavirheet. Paatuomarilla on oikeus muuttaa linja- tai verkkotuomarin tuomio, jos kyseessa
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on paatuomarin mielesta selkea virhe. Pddtuomari vastaa tuomioista niilld rajoilla, joilla ei ole linjatuomaria
ja verkkotuomioista, jos verkkotuomaria ei ole.

Linjatuomarin, joka ei pysty tekemaan tuomiota, tulee ilmaista se valittomasti paatuomarille, jonka tulee
tehda tuomio. Jos linjatuomari ei pysty tekemaan tuomiota, tai jos linjatuomaria ei ole, ja paatuomari ei
pysty tekemaan paatosta pelitapahtumasta, piste tulee pelata uudelleen.

Joukkuekilpailuissa, joissa ylituomari istuu kentalld, hdn tekee myos lopulliset ratkaisut kaikista ottelun
aikaisista tapahtumista.

Ottelu voidaan lopettaa tai keskeyttaa, jos paatuomari paattaa sen olevan valttamatonta tai tarpeellista.
Ylituomari voi myos lopettaa tai keskeyttaa ottelun pimeyden, huonon sdan tai kentdan huonon kunnon
takia. Kun peli keskeytetdaan pimeyden takia, se tulisi tehda eran lopussa tai kun erdssa on pelattu parillinen
maara peleja. Keskeytyksen jalkeen ottelua jatketaan samasta tilanteesta ja samoista asemista kuin ennen
keskeytysta.

Paatuomarin tai ylituomarin tulee tehda ratkaisut pelin jatkuvuudesta ja valmentamisesta hyvaksyttyjen ja
voimassaolevien kadyttaytymissaantojen mukaisesti.

Tapaus 1: Padtuomari maaraa syottajalle ensimmaisen sydtdon muutetun linjatuomion jalkeen, mutta
vastaanottaja vaittaa, etta pitdisi maarata toinen syotto, koska syottdja oli jo syottanyt vaaran syoton.
Voidaanko ylituomari kutsua kentéalle antamaan ratkaisu?

Ratkaisu: Kylla. Padtuomari tekee ratkaisut tenniksen saantdjen tulkinnasta (ottelun tapahtumiin liittyvat).
Jos pelaaja on eri mieltd tuomarin ratkaisusta, ylituomari voidaan kutsua antamaan lopullinen ratkaisu.
(Tasséa tapauksessa ensimmadinen sy6tto.)

Tapaus 2: Pallo tuomitaan ulos, mutta pelaaja vaittaa, etta pallo oli sisalla. Voidaanko ylituomari kutsua
kentélle antamaan ratkaisu?

Ratkaisu: Ei. Paatuomarin paatos on lopullinen (liittyen siihen mitd kyseisessa tilanteessa on tapahtunut)

Tapaus 3: Voiko padtuomari muuttaa linjatuomarin tuomiota pisteen lopuksi, jos pddtuomarin mielesta
selkead virhe tapahtui aikaisemmin pisteen aikana?

Ratkaisu: Ei. Padtuomari voi muuttaa linjatuomarin tuomion vain valittémasti selkedn virheen jdlkeen.

Tapaus 4: Linjatuomari tuomitsee pallon ulos ja pelaaja vaittaa, etta lyonti oli sisalla. Voiko paatuomari
muuttaa tuomion?

Ratkaisu: Ei. Padtuomari ei voi koskaan muuttaa tuomiota pelaajan vaatimuksesta.

Tapaus 5: Linjatuomari tuomitsee pallon ulos. Pdatuomari ei nae tilannetta selvasti, mutta uskoo, etta pallo
oli sisalla. Voiko paatuomari muuttaa tuomion?

Ratkaisu: Ei. Padtuomari voi muuttaa tuomion vain ollessaan varma, etta kyseessa on selkea virhe.
Tapaus 6: Voiko linjatuomari muuttaa tuomiotaan sen jalkeen, kun paatuomari on sanonut pistetilanteen?

Ratkaisu: Kylla. Jos linjatuomari huomaa tehneensa virheen, se tulee korjata niin pian kuin mahdollista,
edellyttden, ettei se tapahdu pelaajan vaatimuksesta.
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Tapaus 7: Jos paatuomari tai linjatuomari ensin huutaa pallon ulos ja muuttaa heti tuomionsa, mika on
oikea ratkaisu?

Ratkaisu: Paatuomarin pitaa paattaa, hairitsiké “ulkona” tuomio pelaajaa yrittdmasta seuraavaa lyontia. Jos
se hairitsi, piste tulee pelata uudelleen, muuten pelaaja, joka 16i pallon, voittaa pisteen.

Tapaus 8: Pallo ponnahtaa takaisin verkon yli ja pelaaja kurottaa yli verkon yrittden lyoda palloa.
Vastustaja(t) estda pelaajaa lyomasta. Mika on oikea ratkaisu?

Ratkaisu: Paatuomarin pitaa paattaa, oliko estaminen tahallista vai tahatonta ja joko antaa pisteen estetylle
pelaajalle tai maaraa pisteen pelattavaksi uudelleen.

PALLONJALJEN TARKASTELU (Ball Mark Inspection Procedures)
1. Pallonjalkia tarkastetaan vain massakentilla.

2. Pallonjalki tarkastetaan vain, jos paatuomari ei ole aivan varma tuomiosta pisteen paattyessa tai
pelaajan/joukkueen pyytdessa jaljen tarkistusta ja lopettaessa samalla pelaamisen (palautukset ovat
sallittuja, mutta sen jalkeen pelaajan tulee valittémasti lopettaa pelaaminen).

3. Paatuomari tarkastaa itse pallonjaljen tulemalla alas tuolistaan ja tekemalla tuomion. Paatuomari saa
kayttaa apunaan linjatuomaria oikean jaljen etsimisessa, mutta tekee aina itse tuomion.

4. Alkuperdinen tuomio tai muutos linjatuomarin tuomioon jaa aina voimaan, ellei paa- tai linjatuomari
|6yda pallonjalkea tai jalked ei pysty tuomitsemaan.

5. Kun pdatuomari on loytanyt oikean pallonjaljen ja tehnyt tuomionsa, pdatds on lopullinen, eika siita voi
valittaa.

6. Massakentilla paatuomarin tulee epaselvissa tapauksissa odottaa hetki ennen pelitilanteen ilmoittamista
ollakseen varma, ettei pallonjalkitarkastusta tarvita.

7. Nelinpelissa pelin keskeyttdaneen pelaajan tulee pyytda jaljen tarkistusta siten, ettd pelia ei jatketa tai
ettd paatuomari lopettaa pisteen pelaamisen. Pdatuomarin tulee ensin paattas, onko jaljen tarkastus
pyydetty asianmukaisesti. Jos ndin ei ole tehty tai jos pyynto on tehty liilan myéhaan, paatuomari voi
tuomita keskeyttaneen joukkueen tahallisen hairinnan vuoksi haviamaan pisteen.

8. Jos pelaaja poistaa jaljen ennen lopullista tuomiota, han haviaa pelatun pisteen.

9. Pelaaja ei saa menna vastustajan puolelle tarkistamaan pallonjalked, jos ottelussa on paatuomari.
Pelaajaa rangaistaan tuolloin epaurheilijamaisesta kaytoksesta.

ELEKTRONINEN LINJATUOMION TARKASTELU (Electronic Review Procedures)

Turnauksissa, joissa kdytetaan elektronista linjatuomion tarkistusjarjestelmaa, noudatetaan seuraavanlaisia
menettelytapoja niilla kentill3, joilla jarjestelma on kaytossa.
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Pelaaja voi pyytaa linjatuomion tarkistusta vain pisteen paattavassa lyonnissa tai mikali pelaaja (tai
pari) lopettaa pisteen pelaamisen (yksi palautus on sallittu, mutta sen jalkeen peli on valittémasti
lopetettava.)

Paatuomarin tulee paattaa tarkastusjarjestelman kaytosta, jos on syyta epailla linjatuomion
oikeellisuutta. Paatuomari voi kieltaytya tarkistuksesta, jos han epadilee, etta pelaaja on tehnyt
perusteettoman pyynnon tai jos pyyntoa ei ole tehty ajoissa.

Nelinpelissa tarkistusta vaativan pelaajan taytyy suorittaa pyyntonsa siten, etta joko peli loppuu tai
paatuomari pysayttaa pelin, jonka jalkeen tuomari paattaa, oliko pyynto oikein suoritettu. Jos nain
ei ole tai jos pyynto on tehty lilan myohaan, tuomari voi paattaa, etta vastustajia on hairitty, jolloin
tarkistusta pyytanyt pari haviaa pisteen

Alkuperdinen linjatuomio tai paatuomarin suorittama tuomion korjaus jaa voimaan, jos laitteisto ei
mistd tahansa syysta pysty tarkistamaan tuomiota.

Paatuomari tekee lopullisen tuomion pisteesta tarkistusjarjestelman tuloksen perusteella ja sita ei
voi muuttaa. Jos vaaditaan kasikayttoista valintaa tietyn pallon tarkasteluun, tulee ylituomarin
nimeaman toimitsijan paattda mika pallon osuma kenttaan tarkistetaan.

Kummankin pelaajan (parin) on sallittu epaonnistua linjatuomion tarkistuksessa kolme kertaa erdn
aikana ja tie-breakiin saa yhden ylimaaraisen tarkistuksen. Ottelu tie-brake lasketaan uudeksi eraksi
ja kumpikin pelaaja(pari) aloittaa kolmella tarkistuspyynnolla. Onnistuneita tarkistuksia voi
suorittaa rajoituksetta.

ALLE 10 VUOTIAIDEN TURNAUKSET

Sen lisdksi, mitd on kuvailtu (tdysikokoisesta) kentasta sddnndssa 1, voidaan kayttaa seuraavia kentan
mittoja alle 10-vuotiaiden tenniskilpailuissa:

Punainen kentt3, jonka tulee olla suorakulmio, jonka pituus on 10,97 — 12,80 m ja leveys 4,27 —
6,10 m. Verkon korkeus tulee olla 80 cm ja 83,8 cm vililld verkon keskeltda mitattuna.

Oranssi kenttd, jonka tulee olla suorakulmio, jonka pituus on 17,68 -18,29 m ja leveys 6,10 — 8,23
m. Verkon korkeus tulee olla 80 cm ja 91,4 cm valilla verkon keskeltd mitattuna.

Vain seuraavanlaisia palloja, jotka on tarkemmin maaritelty liitteessa 1, voi kayttaa alle 10-vuotiaiden

tenniskilpailuissa:

Punainen pallo, jota suositellaan peliin punaisella kentalla alle 8-vuotiaille pelaajille, jotka kayttavat
alle 58,4 cm (23 tuumaa) pitkda mailaa.

Oranssi pallo, jota suositellaan peliin oranssilla kentalla 8-10-vuotiaille pelaajille, jotka kayttavat
58,4 — 63,5 cm (23-25 tuumaa) pitkda mailaa.

Vihrea pallo, jota suositellaan peliin taysikokoisella kentalla 9-10-vuotiaille edistyneille pelaajille,
jotka kayttavat 63,5 — 66,0 cm (25-26 tuumaa) pitkaa mailaa.
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Huomio: Muita saantojen liitteessa 1 kuvailtuja palloja ei voi kdyttda alle 10-vuotiaiden tenniskilpailuissa.
Pistelaskutavat:

Alle 10-vuotiaiden tenniskilpailuissa voi kdyttaa kaikkia tenniksen sddnnoissa ja liitteessa 5 mainittuja
pistelaskutapoja. Lisdksi voidaan ottelun kestoksi maarata yksi 10-pisteen ottelu tie-break, paras kolmesta
tie-breakista/ottelu tie breakista, yksi lyhyt era tai yksi tavallinen era.

Ajoitetut ottelut:

Alle 10-vuotiaiden tenniskilpailuissa voi kilpailutoimikunta asettaa aikarajan ottelun kestolle.

Liitteet 8-11 liittyvat aiheisiin, joita ei ole valttamatontd suomentaa. Niita voi tarkastella tenniksen
englanninkielisistd sadnnoista, jotka loytyvat verkko-osoitteseta:

Viralliset beach tenniksen sadannot 16ytyvat verkko-osoitteseta :
http://www.itftennis.com/beachtennis/home
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