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1 JOHDANTO

Tahan maardyskokoelmaan on sisallytetty kaikki kansallisiin kilpailuihin liittyvat saannot, maaraykset ja
ohjeet. Maaraykset ovat valttaméaton apuvaline kilpailujen jarjestajille, niin kilpailunjohtajalle kuin muillekin
toimitsijoille. Valmisteluty6ssa on huomioitu myos kansainviliset maaraykset. Seniorien kilpailukohtaiset
sdannot paivitetddn Suomen Senioritennis r.y:n tekemien muutosten jalkeen vain senioritenniksen osiossa
www.tennis.fi verkkosivuilla. Kilpailumaaraykset on ladattavissa www.tennis.fi -sivustolta.

Maarayksissa on pyritty jarjestelmaan, joka

* on oikeudenmukainen, looginen ja selked, mutta kuitenkin joustava

* huomioi eritasoisten pelaajien ja kilpailujen tarpeet

* tukee kilpailujen kehittdmista, toimitsijoiden mukaantuloa ja koulutusta
* noudattaa kansainvilisesti sovittuja maarayksia.

Kilpailumaaraykset jakautuvat yleiseen osaan, jossa on kaikkia kilpailuita koskevia maarayksia,
sarjatenniksen ja muiden joukkuemuotoisten kilpailuiden sdantoéihin seka kilpailukohtaisiin
erityismaarayksiin. Kilpailusdaantojen rikkomisesta seuraavista rangaistuksista on maaratty
rangaistusmaarayksissa seka vastalausemaarayksissa. Lisdksi maaraysten liitteend on tenniksen pelisddannot
seka muita kilpailutoimintaan liittyvia asioita.



Nama maaraykset astuivat voimaan hallituksen paatokselld 1.5.2017. Muutokset edelliseen versioon on
kirjattuna punaisella. Muutoksina edellisiin kilpailumaarayksiin (kooste):

Luokkatasot:

Luokka Tasot
A 37-48
B 25-36
C 13-24
D 5-12
E 1-4

Sijoitussaanto:

Pelaaja, joka ikdnsa puolesta saa osallistua 70-vuotiaiden luokkaan tai ylempaan, voi miesten kilpailussa
osallistua MC-luokkaan ja tyttojen kilpailussa NC-luokkaan (tai ylempaan), vaikka hdanen tasonsa olisi
ylemmassa luokassa. Naissa tapauksissa pelaajat sijoitetaan normaalisti tasoluettelon sijalukujen
perusteella.

2.6.1 4-pelin pisteenlasku
4-peli pelataan no-add- ja ottelutie-breakmenetelmalla.

Finnish Tour:
2.2 limoittautuminen

Muut osakilpailut kuin yleiset SM-kilpailut: Pelaajien tulee ilmoittautua kilpailuviikkoa edeltdavana
sunnuntaina klo 24 mennessa. Pelaajalla on velvollisuus varmistaa ilmoittautumisen perillemeno.
Kilpailuihin voivat osallistua vain ne, jotka ovat ilmoittautuneet annettujen ohjeiden mukaisesti
maaraaikaan mennessa tai saaneet villin kortin. Osallistujalista julkistetaan kilpailuviikon maanantaina
ennen klo 16.00. Villit kortit on nimettdva ennen arvontaa.

4.1 Arvontatilaisuus

Muut Finnish Tour osakilpailut

Kaavioiden arvonta suoritetaan Tennisliiton toimistolla kilpailuviikon keskiviikkona. Arvonta suoritetaan
Tennisliiton toimistolla vahintdan kahden henkilon toimesta. Arvonnassa kdytetadn arvontapaivan
rankingia.

Sarjatennis:
Ulkokauden sarjatenniksen peliaika on 1.6.-19.8.

Pelipaikka: . Pelialustan tulee olla pelaajille turvallinen ja suositellaan etta hallissa olisi vahintdan +10
astetta lamminta.

Nousut ja putoamiset: Nousukarsinnoissa saavat pelata vain runkosarjassa kokonaisen ottelun pelanneet
pelaajat. Liitosta voi hakea tdhan poikkeuslupaa, mutta ndiden pelaajien tulee olla tasoltaan alempana



(liitto tarkistaa pelaamattomien pelaajien tason) kuin runkosarjassa pelannut heikoin pelaaja. Tama saanto
ei koske karsintoja ylimmalle sarjatasolle.

ILMOITTAUTUMINEN SARJATENNIKSEEN

Sisdpelikausi (1.10.-30.4.) uudet joukkueet ja vetdytymiset 15.9. mennessa
Ulkopelikausi (1.6.-31.8.) uudet joukkueet ja vetdaytymiset 30.4. mennessa
Ranking

Rankingit julkaistaan joka kuun ensimmaisen pdivan jalkeisena arkipdivana

STL voi antaa erikseen lisdohjeita ja tdsmennyksia naihin maarayksiin.
Naiden sdantdjen muuttamisesta paattdaa STL:n hallitus.

Suomen Tennisliitto r.y.



2 YLEISET KILPAILUMAARAYKSET

Suomen Tennisliiton (STL) luvalla jarjestettavissa kilpailuissa on noudatettava tenniksen pelisdantojen
lisdksi STL:n kilpailumaarayksia. Lisdksi tulee ottaa huomioon STL:n mahdollisesti antamat ohjeet seka
suositukset.

Tietyissa kilpailuissa (esim. SM-kilpailut, sarjatennis, Finnish Tourit, JGP:t) noudatetaan kyseisen kilpailun
erityismaarayksia. Kansainvalisissa kilpailuissa noudatetaan asianomaisen kilpailujarjestelman maarayksia,
joiden soveltamisesta STL antaa tarvittaessa lisdohjeita.

Kilpailumaaraykset julkaistaan STL:n virallisessa saantokokoelmassa seka sdahkdisesti Tennisliiton
verkkosivuilla. Voimassaolevat kilpailumaaraykset voi tilata Tennisliiton toimistosta tulosteena, josta STL voi
peria toimitusmaksun.

2.1 KILPAILULUPA

Kilpailunjarjestdjana voi toimia STL:n tai sen yhteisdjasenen jasenseura, STL tai useampi edelld mainituista
yhdessa. Kilpailunjarjestdjan tulee anoa kilpailulupa STL:1t3, jos kilpailuun voi osallistua useamman kuin
kahden seuran jasenia. Kilpailulupaa voi anoa vain Suomessa pelattaviin kilpailuihin. STL antaa erilliset
ohjeet kilpailuluvan hakemisesta. STL:n vuosikokous pdattaa kilpailuiden jarjestamisesta perittavat maksut.

2.2 KILPAILUJEN JOHTO JA TOIMITSIJAT

Kilpailunjarjestadjan tulee nimeta kilpailunjohtaja ja tarvittaessa yksi tai useampi sijainen. Kilpailunjohtaja
vastaa siita, etta kilpailu suunnitellaan ja toteutetaan STL:n kilpailumaaraysten ja -ohjeiden mukaisesti.
Kullakin kilpailujohtajalla tulee olla tehtdvaan vaadittava patevyys (viimeisin koulutus viiden vuoden sisdan
kilpailusta). Kilpailukohtaisissa maarayksissa voidaan asettaa erityisid vaatimuksia kilpailunjohtajan
patevyydelle. STL yllapitaa ja julkaisee listaa auktorisoiduista kilpailunjohtajista.

Kilpailunjohtajan tai hanen sijaisensa tulee olla paikalla koko ajan kilpailun aikana, ja hdn vastaa siitd, etta
kilpailu hoidetaan oikealla ja puolueettomalla tavalla. Jos ilmenee, ettd néin ei ole toimittu, seuraa siita
kurinpitomaarayksien mukainen menettely. Kansallisissa kilpailuissa (ei arvokilpailut) voi kilpailunjohtaja
olla pois kilpailupaikalta siten ettd han on puhelimella saavutettavissa ja hdnen valvontatehtavidaan
kilpailupaikalla hoitaa koulutettu kilpailun valvoja. Koulutettu kilpailunjohtaja vastaa arvonnasta ja
aikatauluttamisesta. Kilpailunjohdolta on kilpailujen aikana kielletty paihteiden kaytto. Kilpailunjohtajan,
hadnen sijaisensa seka valvojien tulee kilpailupaikalla erottua joko yhtendiselld pukeutumisella tai muulla
vastaavalla tavalla (esim. tunnuskortein).

Mikali nimetty kilpailunjohtaja osallistuu omaan kansalliseen kilpailuun, tulee hdnen otteluidensa ajan
paikalla olla joku toinen nimetty kilpailunjohtaja tai kilpailun valvoja. Arvokilpailuun nimetty kilpailunjohtaja
tai ylituomari ei voi missdan tapauksessa osallistua pelaajana kyseiseen kilpailuun

Kilpailuissa voi olla kilpailunjohtajan lisdksi ylituomari. Kilpailukohtaisissa maarayksissa voidaan myos
vaatia, ettd kilpailussa on ylituomari. Ylituomari vastaa seuraavista kilpailunjohtajan tehtavista:



1. Ratkaisee lopullisesti kaikki tenniksen saantoja, kilpailumaarayksia ja kayttaytymissaantojen
noudattamista koskevat asiat.

2. Toimii puolueettomana STL:n edustajana kilpailussa ja raportoi kilpailujarjestelyjen toteutumisesta
STL:lle.

3. Tekee karsintojen ja paasarjojen sijoitukset ja arvonnat.

4. Tekee otteluaikataulut mahdollisimman tasapuolisesti kaikkien pelaajien kannalta ja turnauksen toiveet
huomioiden.

5. Tekee virallisen péivityksen kilpailussa kaytettavaan tulosohjelmaan ja vastaa siitd, etta kaikki tulokset
kirjataan oikein.

6. Kokoaa kilpailussa kaytettdvan tuomariston neuvoteltuaan kilpailun/ottelun jarjestajan kanssa asiasta.
Kouluttaa tarvittaessa tuomareita/linjatuomareita.

7. Jakaa tuomaritehtdvat ottaen huomioon tuomareiden kokemuksen seka otteluidenvaativuuden ja pitaa
kirjaa kunkin tuomarin otteluista. Perusperiaatteena on paivdakorvauksen saavilla tuomareilla 2—-3 ottelua
paivassa.

8. Paattaa otteluiden keskeytyksista (esim. huonon sdan tai pimeyden takia) ja otteluiden siirtamisesta
toiselle kentalle tai toiselle alustalle, jos se on kilpailun lapiviemisen kannalta valttdmatonta.

9. On paikalla aina, kun ottelut ovat kdynnissa.

10. Toimittaa tulokset medialle erillisten STL:n ohjeiden mukaisesti.

11. Paivittaa uutisen STL:n verkkosivuille.

12. Tekee raportin STL:lle ja vastaa siitd, etta ottelukohtaisesti tulee raportit otteluista.

Ylituomarin tai hdanen sijaisensa tulee olla kilpailupaikalla aina, kun otteluita pelataan.

Pddsaantona on, ettd muissa kuin arvokilpailuissa ei tarvitse kdyttaa istuvia tuomareita. Kilpailun johto voi
kuitenkin halutessaan kayttaa istuvia tuomareita. Kilpailukohtaisissa maarayksissa voidaan edellyttas, etta
kyseisissa kilpailuissa kaytetdan (kaikissa tai osassa otteluita) istuvia tuomareita. STL yllapitaa listaa

patevista istuvista tuomareista.

Pelaaja on velvollinen toimimaan tuomarina, jos tdstd on maininta kilpailukutsussa. Kilpailunjarjestajan
tulee mainita tuomarina toimimisesta korvaus kilpailukutsussa.

Jos otteluissa ei kuitenkaan ole tuomaria, suositellaan seuraavia kdyttaytymissaantoja:

Pelaajien on yhteistydssa pyrittdva mahdollisimman oikeisiin tuomioihin. Kumpikin pelaaja (nelinpelissa
pari) toimii oman kenttdpuoliskonsa linjatuomarina. Oman kenttapuoliskon tuomitsemisvelvollisuus
kasittdaa myos vanhat pallot, kaksoiskosketukset, verkkoon koskettamisen, pallon koskettamisen pelaajaan
ym. Jalkavirheiden tuomitseminen on kaksinpelissa vaikeaa. Niista voi kuitenkin huomauttaa vastustajalle.
Nelinpelissad vastaanottajan pari saattaa kuitenkin todeta jalkavirheen, ja hanen tulee se silloin myos
tuomita, mutta vastustajaa on kuitenkin ensin huomautettava jalkavirheesta esim. puolten vaihdon
yhteydessa. Nelinpelissa syoton vastaanottaja tuomitsee normaalisti keskilinjan ja sivulinjan, kun taas
hdnen parinsa nakee syottolinjan parhaiten.

Jos pelaaja varmasti toteaa oman lyontinsa olevan ulkona, hdnen tulee tuomita se omaksi tappiokseen.
Muuten — jalkavirheita lukuun ottamatta — pelaaja saa puuttua vastustajan kenttapuoliskon tuomioihin

vain, jos vastustaja tata pyytaa. Pelaajan tulee pyytaa vain poikkeustapauksessa vastustajaa tuomitsemaan



toisen kenttapuoliskon osalta, ja talloin vastustajalla on pitdnyt olla selvasti parempi asema pallon
tuomitsemiseksi, esimerkiksi sivulinjalla vastustajan nahdessa tilanteen pitkin linjaa. Jos pelaaja pyytaa
vastustajaansa tuomitsemaan pallon, ja tdma pystyy sen tekemaan, patee kyseinen tuomio. Jos vastustaja
ei pysty tuomitsemaan, katsotaan pallon olevan sisalla.

Tenniksen periaatteisiin kuuluu, etta pallo voidaan tuomita vaaraksi vain varmassa tilanteessa. Jos pelaaja
on vahankin epdvarma, oliko pallo oikein vai ulkona/vaarin, se on hyvaksyttava oikeaksi. Jos nelinpeliparin
pelaajat ovat keskendan eri mieltd tuomiosta, on pallo tuomittava vastustajan hyvaksi. Yleisoén apua
tuomitsemiseen ei saa koskaan pyytaa eika kayttaa.

Kaikki tuomiot on julistettava valittdmasti. Pelin jatkuessa ei voi myohemmin vedota siihen, etta pallo olisi
aikaisemmin pelin aikana ollut ulkona. Jos pelaaja palauttaa pallon, katsotaan hdnen pitdneen sita oikeana,
paitsi jos kyseessa on vaistomainen syoton tai kovan lyonnin palautus tai jos pelaaja vastaa voidakseen sen
jalkeen tarkastaa jaljen.

Jos tapahtuu jotain hairitsevaa, esim. toiselta kentélta tulee pallo, tulee pelaajan, jota tilanne héiritsee,
keskeyttaa heti pelaaminen. Tall6in pallo pelataan uudestaan. Jos pelaaja ei keskeyta pelia, katsotaan hairio
merkityksettomaksi, eikd palloa pelata uudelleen.

Syottdjan on ennen ensimmaistd syottoaan ilmoitettava eran pelitilanne, esim. 1-2. Ennen jokaista syottoa
hdnen on ilmoitettava pistetilanne, esim. 30-15. Jos kentdn tuomarintuolissa on tavanomaiset pelien ja
erien merkkipallot, on n&ita siirrettava pelitilanteen mukaan puolenvaihtojen yhteydessa. Merkkipalloja voi
siirtdd myos jokaisen pelatun pelin jalkeen.

Pelattaessa ilman tuomaria vain kilpailunjohtaja voi maarata pisterangaistusjarjestelman mukaisia
rangaistuksia. Kilpailunjohtaja on myds kutsuttava paikalle, jos pelaaja tarvitsee tauon loukkaantumisen
takia tai jos pelaajat eivat pysty ratkaisemaan erimielisyytta tilanteesta. Jos esiintyy jatkuvia tai vakavia
erimielisyyksia, kilpailunjohtaja voi itse puuttua tilanteeseen tai maarata toisen tuomarin kentalle myos
kesken ottelun. Kilpailunjohtaja voi tilanteen ndhdessdan puuttua pelaajien tuomioihin, jos nama eivat
noudata oikeita tuomioita. Kilpailunjohtaja ei voi tehda paatosta kolmannen osapuolen (esim. katsojan,
valmentajan tai vanhemman) ndkemyksen mukaan.

Tennisliiton toimiston tyontekijoiden ja Tennisliiton hallituksen jasenten tulee paasta ilmaiseksi
seuraamaan kaikkia kansallisen tason kilpailuja ja sarjatennistad sekad Futures-tason kilpailuja.

2.3 KILPAILUJEN IKA- JA TASOLUOKITUS

Kilpailunjarjestadja paattaa, mita luokkia kilpailuun anotaan. STL vahvistaa kilpailulle mydnnettavat luokat ja
ne merkitddn Assan kilpailukalenteriin.

Yleiset luokat ovat A-, B-, C-, D- ja E-luokka. Luokan koosta riippuen voi luokan sisalla olla eri tasoja (esim.
MA?2 tai NB3).

Pelaajien tasosta kdytetaan tasojarjestelman luokkajakoa:

Luokka Tasot



A 37-48
B 25-36
c 13-24
D 5-12
E 1-4

Pelaaja saa osallistua siihen luokkaan johon tason puolesta kuuluu tai sitd ylempiin luokkiin (mikali
osallistumisoikeutta ei ole rajoitettu kilpailukutsussa).

Pelaaja, joka ikdnsa puolesta saa osallistua 12-vuotiaiden luokkaan, voi poikien kilpailussa osallistua MC-
luokkaan ja tyttojen kilpailussa NC-luokkaan (tai ylempaan), vaikka hanen tasonsa olisi ylemmassa luokassa.

Ndissa tapauksissa pelaajat sijoitetaan normaalisti tasoluettelon sijalukujen perusteella.

Pelaaja, joka ikdnsa puolesta saa osallistua 70-vuotiaiden luokkaan tai ylempaan, voi miesten kilpailussa
osallistua MC-luokkaan ja tyttojen kilpailussa NC-luokkaan (tai ylempaan), vaikka hdanen tasonsa olisi
ylemmassa luokassa. Naissa tapauksissa pelaajat sijoitetaan normaalisti tasoluettelon sijalukujen

perusteella.

Junioriluokkia ovat kaikki ne luokat, joissa saa olla mukana korkeintaan 18-vuotiaita pelaajia. Junioriluokat
jaetaan ian mukaan. Luokkia kutsutaan seuraavasti: 18-vuotiaat pojat (P18), 18-vuotiaat tyt6t (T18), jne.
Ikdluokkaan saa osallistua sen vuoden loppuun asti jonka aikana pelaaja tayttdaa maaritellyn ikarajan.
Esimerkiksi luokkaan T16 saavat osallistua kaikki tytot, jotka tayttdavat sen vuoden aikana 16 tai ovat

nuorempia, kun kilpailu jarjestetdan.

10-vuotiaiden luokat pelataan vihreapistepallolla.
9-vuotiaiden luokat pelataan oranssilla pallolla ja midikokoisella kentalla (18m pitka ja kaksinpeleissd 7,5m

leved, 4-pelissa 8,23m leved).

Nuorten luokkia ovat ne luokat, joissa saavat pelata korkeintaan 21-vuotiaat pelaajat. Osallistumisoikeus

nuorten luokkiin maaraytyy kuten junioriluokissa.

Senioriluokat jaetaan ian mukaan viiden vuoden vélein. Pelaajat voivat osallistua ao. ikdluokan kilpailuihin
sen vuoden alusta, jona tdyttavat ao. ikdluokan vahimmaisikdrajan. Poikkeuksena on seniorien sarjatennis,
johon pelaaja voi osallistua jo ikdrajan tayttamista edeltdvan vuoden syyskauden otteluihin.

Luokkia voidaan rajata myos ika- ja tasoluokan yhdistelmilld (esim. MC45 tai P12D). Néihin luokkiin saavat
osallistua ne pelaajat, jotka tayttdavat molemmat osallistumiskriteerit. Kun kilpailukutsussa luokan ika on
merkitty 21 tai alle, voi siihen osallistua pelaaja joka tayttaa kyseisena vuonna luokaksi merkityn ian tai on
sitd nuorempi. Kun kilpailukutsussa luokan ikd on 22 tai enemman, voi siihen osallistua pelaaja joka tayttaa
kyseisena vuonna luokaksi merkityn idn tai on sitd vanhempi.

Naiset voivat osallistua miesten luokkiin tai tytot poikien luokkiin, jos heille ei ole tarjolla omia luokkia.
Mikali pelaaja pelaa kilpailussa tyttdjen tai naisten luokassa kun se on tarjolla, saa han osallistua samassa



kilpailussa liséksi poikien/miesten luokkaan kilpailukutsun rajoitusten puitteissa. Ensisijaisesti
naisten/tyttdjen on pelattava omia luokkiaan. Naiset eivat saa osallistua miesten sarjatennikseen millaan
tasolla.

Naisen taso suhteessa miesten luokkiin (muutos astui voimaan 1.6.2016):
naisten Al-luokka -> miesten A-luokka

naisten A2, A3, B1 ja B2 -> miesten B-luokka

naisten B3-luokka -> miesten C-luokka

naisten C-luokka -> miesten C-luokka

Miesten D-ja E-luokkaan luokkaan eivat naiset saa osallistua.

Sekanelinpelissa luokat voidaan rajata siten, ettd molemmilla sukupuolilla on sama tasorajoitus tai siten,
ettd heilld on eri rajoitukset. Esimerkiksi C-luokan sekanelipelissd miehen pitaa olla korkeintaan miesten C-
luokassa ja naisen korkeintaan naisten C-luokassa. Sekanelinpelissa MC/NB mies saa olla korkeintaan
miesten C-luokassa ja nainen korkeintaan naisten B-luokassa.

Kilpailuissa voidaan myds rajata luokkia muilla hyvaksyttavilla perusteilla kuten esimerkiksi isa/poika tai
diti/tytar. Rajaukset eivat missdan tilanteessa saa olla sukupuolta tai etnista taustaa loukkaavia tai muuten
lain vastaisia.

2.4 KILPAILULUPIEN ANOMINEN JA PELIKAUDET

Arvokilpailujen kilpailuluvat anotaan koko vuodeksi kerrallaan edellisen vuoden syyskuun loppuun
mennessa arvokilpailujen hakulomakkeella. Arvokilpailut ja niiden ajankohdat maarittelee
kilpailutoimikunta.

Kilpailunjarjestdja ei voi nimeta kilpailuaan mestaruuskilpailuksi, mikali kilpailu ei ole ollut
kilpailutoimikunnan maarittelema mestaruuskilpailu, ja siis etukdteen arvokilpailuissa anottava kilpailu.

Kansallisten kilpailujen kilpailuluvat myonnetdan kaksi kertaa vuodessa: ajankohdan 1.1.-31.8. kilpailut
anotaan Assidn hakuikkunan kautta edellisena syksyné ja ajankohdan 1.9.-31.12. kilpailut anotaan saman
vuoden kevaalla. Kilpailutoimikunta maarittaa tarkat hakuajat ja voi asettaa kansallisten kilpailujen
anomiselle rajoituksia. Kilpailupaallikkoé voi myontaa jarjestamisoikeuksia poikkeustilanteissa myos
hakuaikojen ulkopuolella. Kilpailutoimikunta voi maarata maksun, joka peristaan kilpailujen hakemisesta
varsinaisten hakuaikojen ulkopuolella.

Kilpailut myoéntaa Tennisliiton kilpailutoimikunta.
2.5 KILPAILUKUTSU

Kilpailun jarjestdjin on viimeistddn kahdeksan (8) viikkoa ennen kilpailua julkaistava Assdssa STL:n ohjeiden
mukainen kilpailukutsu, jossa tulee ilmoittaa kaikki kilpailua koskevat olennaiset tiedot ja ehdot, jotka eivat
kay ilmi STL:n kilpailumaarayksista. Kilpailukutsussa ilmoitetut tiedot (muun muassa pelisysteemi ja
palkinnot) sitovat jarjestajaa.



2.6 ILMOITTAUTUMINEN, OSALLISTUMISMAKSU JA KILPAILUN PELAAMINEN

Kilpailuihin ilmoittaudutaan kilpailunjarjestdjan maaraamalla tavalla. Kilpailun jarjestdjan tulee asettaa
maaraaika, johon mennessa ilmoittautuminen on tehtava seka osoittaa ne tavat, joilla ilmoittautuminen
tehdaan.

Jos kilpailukutsussa ei ole rajoitettu osallistujamaaraa, tulee jarjestdjan ottaa kaikki maaraaikaan mennessa
ilmoittautuneet mukaan kilpailuun. Jos osallistujaméaaraa rajoitetaan, kilpailunjarjestdjan tulee ilmoittaa
kilpailukutussa, milld perusteella rajoittaminen tehdadan (ranking vai ilmoittautumisjarjestys) seka
maksimiosallistujamaara. Ne pelaajat, jotka eivdit mahdu mukaan kilpailuun, jdavat varasijalle, ja he voivat
paastd mukaan kilpailuun luopuneiden pelaajien tilalle kuten myohemmin maarataan.

Kilpailun jarjestdja voi halutessaan ottaa pelaajia mukaan kilpailuun ilmoittautumisajan paatyttya, mutta
ennen arvonnan suorittamista. Jos osallistujamaaraa on rajoitettu, eivatka kaikki maaraaikaan mennessa
ilmoittautuneet ole mahtuneet mukaan, jarjestdjan tulee ensisijaisesti ottaa ajoissa ilmoittautuneet
mukaan. Sen jalkeen, kun arvonta on suoritettu, kilpailuun ei voida ottaa mukaan uusia pelaajia muuten
kuin luopuneiden tilalle noudattaen, mita siitda myéhemmin maarataan.

Pelaaja saa ilmoittautua ja ottaa osaa vain yhteen samanaikaisesti pelattavaan kilpailuun. Tasta
muodostavat poikkeuksen seuraavat tapaukset:

* Pelaaja voi osallistua henkil6kohtaisen kilpailun aikana pelattavaan joukkuekilpailuun, jos se voi
tapahtua ilman otteluaikojen siirtoa, ja hanelld on varapelaaja joukkuekilpailuun mahdollisten
paallekkaisten ottelujen pelaamiseksi.

* Jos luokat, joihin pelaaja osallistuu, pelataan eri péivina.

* Jos pelaaja on pudonnut pois ensimmaisesta kilpailusta silloin, kun toiseen voi vield ilmoittautua.

* Jos kansainvalisen kilpailun paasarja pelataan eri aikaan, kun kansallinen kilpailu, pelaaja voi
ilmoittautua kansainviéliseen kilpailuun, vaikka kansainvalisen kilpailun karsinta pelataan samaan
aikaan kansallisen kilpailun kanssa. Jos pelaaja ei paase suoraan kansainvalisen kilpailun paasarjaan,
hdnen on vetaydyttava kansainvélisesta kilpailusta noudattaen ko. kilpailun maarayksia. Pelaaja ei
missdan tapauksessa saa vetdytya kansallisesta kilpailusta vedoten kansainvéliseen kilpailuun
osallistumiseen.

Pelaaja ei voi vaatia, etta ottelujarjestyksen tekemisessd huomioidaan hdnen pelaamisensa toisessa

kilpailussa.

IImoittautuminen kilpailuun velvoittaa pelaajan maksamaan osallistumismaksun ja pelaamaan kilpailun
loppuun. llmoittautumisen voi perua ennen arvontaa. Talléin osallistumismaksu palautetaan. Jos pelaaja
vetaytyy arvonnan jalkeen, kuitenkin 24 tuntia ennen kyseisen luokan alkua, palautetaan kilpailumaksu
ladkarin- tai terveydenhoitajan todistusta vastaan mikali todistus on kilpailunjohtajalla neljan vuorokauden
kuluessa luokan alkamisesta. Kilpailunjohtaja voi palauttaa maksun myés muun painavan syyn vuoksi.
Mikali osallistuminen perutaan arvonnan jalkeen ja siitd seuraa osallistumismaksun peruutus, voi jarjestava
seura pidattaa palautuksesta itselleen 10e/luokka/pelaaja kasittelymaksuna. Tasté ei tarvitse mainita
kilpailukutsussa. Jarjestava seura voi myos olla palauttamatta arvonnan jalkeen osallistumismaksua
ollenkaan. Mikali ndin toimitaan, tulee siita ilmoittaa kilpailukutsussa samalla kun ilmoittautuminen
kilpailuun avataan. Kilpailumaksu palautetaan aina kokonaisuudessaan mikali pelaaja on maksanut
osallistumismaksun ilmoittautumisen yhteydessa eikd ole mahtunut kilpailuun mukaan. Kilpailumaksua ei



palauteta, mikali luokan alkuun on aikaa 24 tuntia tai vahemman. Kilpailumaksun palauttamisen suorittaa
kilpailunjarjestaja.

Pelaajan, joka ei voi pelata kilpailua loppuun, on ilmoitettava siita valittomasti kilpailunjohtajalle ja
esitettdava hyvaksyttava peruste luopumiselle. Hyvaksyttavia syitd ovat loukkaantuminen, sairastuminen tai
vastaavat syyt. Kilpailunjohtaja voi vaatia luopumisesta ladkarintodistuksen tai vastaavan muun kirjallisen
selvityksen. Vetdytyminen kilpailusta ilman hyvaksyttavaa syyta voi johtaa kilpailukieltoon.

Pelaaja, joka joutuu antamaan wo:n tai rtd:n ottelussa, ei voi jatkaa samana paivana kilpailua missaan
luokassa. Mikali pelaaja antaa wo:n tai rtd:n, hdn voi jatkaa turnausta eri luokassa seuraavana paivana,
mikali kilpailu jatkuu hdnen osaltaan. Mikali pelaaja luovuttaa nelinpelin ja luovutus johtuu hdanen
paristaan, voi pelaaja jatkaa kilpailua muissa luokissa ilman rajoitteita. Ottelun luovuttamisesta pitaa
ilmoittaa kilpailunjohdolle mahdollisimman aikaisin, jotta vastustaja ei joudu turhaan odottamaan ja
kilpailun lapivienti on mahdollisimman sujuvaa.

4-peli pelataan no-add- ja ottelutie-breakmenetelmalla.

2.7 ARVONTA JA SIJOITTAMINEN

Kilpailunjarjestdja voi paattaa, mita STL:n hyvaksymaa arvontamallia kdytetaan ja rajoitetaanko
osanottajamaaraa. Kilpailukutsussa on mainittava, mikali kdytetdan muuta kuin tavanomaista
sijoitusarvontaa tai rajoitetaan osanottajamaaraa. STL antaa ohjeita sijoitettavien pelaajien maarasta ja
sallituista arvontamalleista, joita ovat mm. 1) sijoitusarvonta, 2) pdasarja ja karsinta, 3) lohkot.

Arvonta suoritetaan etukateen ilmoitettuna ajankohtana, ja se on avoin tilaisuus. Sen jalkeen, kun arvonta
on suoritettu, arvontaa ei saa peruuttaa eika suorittaa uutta arvontaa, ellei joku ndiden sdantdjen kohta
nimenomaisesti kehota tai anna lupaa arpoa uudelleen.

Cup-kaavio

Kansallisissa kilpailuissa kaaviot arvotaan siten, etteivdat saman seuran pelaajat joudu vastakkain
ensimmaisen kierroksen ottelussaan (seurahajonta). Seurahajonta koskee tilanteita, joissa kyseessa on
molempien pelaajien ensimmainen ottelu. Jos jostain seurasta on yli puolet kaavion pelaajista, ei
seurahajontaa noudateta lainkaan kyseisen seuran pelaajien arvonnassa.

Lohko

Pelattaessa lohkomuotoisesti seurahajontaa sovelletaan seuraavasti: a) Jos saman seuran pelaajia on
vdhemman kuin eri lohkoja, saman seuran pelaajat arvotaan eri lohkoihin. b) Jos saman seuran pelaajia on
enemman kuin eri lohkoja, arvotaan ensin kuhunkin lohkoon yksi ko. seuran pelaaja, sen jalkeen kuhunkin
lohkoon toinen ko. seuran pelaaja jne., kunnes kaikki ko. seuran pelaajat on arvottu lohkoihin.

Nelinpeli
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Nelinpelissa ei noudateta seurahajontaa.

Kilpailunjohto valitsee sijoitettavat pelaajat seka paasarjaan etta karsintaan oikeutetut pelaajat kdyttden
voimassa olevaa tasoluetteloa tai voimassa olevaa pelattavan ikdluokan rankingluetteloa. Kaikki valinnat on
tehtdva samoja perusteita kdyttden. Junioreiden ja senioreiden luokissa pelaajat sijoitetaan aina ko.
ikdluokan rankingin mukaan. Nuorten luokissa ja yleisissa luokissa pelaajat sijoitetaan tasoluettelon
jarjestyksen mukaan. Yhdistelmaluokissa pelaajat sijoitetaan aina tasoluettelon mukaan. Pelaajien
sijoitukset on merkittava kaavioon.

Lahtokohtaisesti naisia/tyttoja ei sijoiteta miesten/poikien luokissa. Kilpailunjohtaja voi kuitenkin oman
harkintansa mukaan sijoittaa naisen/tyton mikali kokee sen tarpeelliseksi.

Ulkomaiset pelaajat tai tason tarkistaneet pelaajat, joille on maéritetty taso siten, ettd se ei ndy
tasoluettelossa tai on eri kuin tasoluettelossa, sijoitetaan aina heille maaritellyn tason viimeiseksi.

Sijoitettavien pelaajien maara riippuu luokan/kaavion osanottajamaéarasta. Seuraavassa on esitetty
suositeltavat maarat seka suluissa vahimmaismaarat (jos vihemman kuin suositeltu maara) ja
erikoistapauksissa kdytettavat maksimimaarat:

Pelaajia Sijoitettavia

4-7 2

8-11 2 (max. 4)
12-15 4 (min. 2)
16-23 4 (max. 8)
24-31 8 (min. 4)
32-47 8 (max. 16)
48-95 16 (min. 8)
96 16 (max. 32)

Lohkoissa pelattaessa sijoitetaan jokaiseen lohkoon yksi pelaaja.

Yleisten luokkien nelinpelissa lasketaan molempien pelaajien tasoluokan sisdlld olevat sijaluvut yhteen. Siita
saadaan parin taso, jonka mukaan parit sijoitetaan paremmuusjarjestykseen. Junioriluokissa lasketaan
pelaajien ikdluokan rankingit yhteen, ja siitd saadaan parin taso.

Sijoitettavien paikat cup-kaaviossa

Sijoitettu pelaaja: Sijoitetun rivinumero erikokoisissa kaavioissa:

Kaavio 4 Kaavio 8 Kaavio 16 Kaavio 32 Kaavio 64
1. 1 1 1 1 1
2. 4 8 16 32 64
3.ja 4. - - 5/12 9/24 17/48
(sijoitetut 3. ja 4. arvotaan ylhaalta alaspain ko. riveille)
5. 6. 7. 8. - - - 8/16/17/25 16/32/33/49
(sijoitetut 5. - 8. arvotaan ylhaalta alaspain ko. riveille)
9. 10. 11. 12. 13. 14. 15. 16. - - - 8/9/24/25/
(sijoitetut 9. - 16. arvotaan ylhaalta alaspain ko. riveille) 40/41/56/57
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Jos kaavioon jaa tyhjia paikkoja, annetaan ne ensin sijoitetulle pelaajille paremmuusjarjestyksessa. Jos
vapaita paikkoja on enemman kuin sijoitettuja pelaajia, arvotaan loput tasaisesti eri puolille kaaviota.
Tyhjan paikan kohdalle kaaviossa voidaan merkita bye.

Kilpailuluokka voidaan jakaa pdasarjaan ja karsintaan. Tall6in osa pelaajista padsee suoraan paasarjaan ja
loput karsivat padsarjaan jatettavista vapaista paikoista. Kilpailunjarjestdjan on kilpailukutsussa mainittava,
mikali pelataan padasarja ja karsinta sekd ilmoitettava suoraan padsarjaan pdasevien maara. Suoraan
paddsarjaan padsevat pelaajat on valittava samoin perustein kuin sijoitettavat pelaajat.

Lohkoja voidaan kayttaa aina, vaikka siita ei olisi kilpailukutsussa mainintaa. Lohkoja voidaan kayttaa joko
alkuvaiheessa, jolloin pelataan sijoitusottelut, tai sellaisenaan. Kussakin kdytettavassa lohkossa tulee olla
vahintdan kolme pelaajaa. Jos luokassa on useampia lohkoja, voivat ne olla erikokoisia, mutta kokoja
maaritettdessa tulee pyrkid mahdollisimman tasaiseen jakaumaan.

Jos samassa luokassa on useita lohkoja, tulee kilpailunjarjestdjan ilmoittaa ennen luokan alkamista,
pelataanko sijoitusotteluita ja miten ne pelataan. Kilpailunjarjestajan tulee samalla myods ilmoittaa, miten
paremmuus lohkoissa maaritellaan. Ellei kilpailunjarjestaja ole ilmoittanut, miten paremmuus maaritellaan,
noudatetaan seuraavaa jarjestysta: 1) voitettujen otteluiden maara, 2) keskindinen ottelu, jos kaksi pelaajaa
on tasoissa, 3) voitettujen ja havittyjen erien erotus, 4) voitettujen ja havittyjen pelien erotus, 5) arpa.

Mikali pelaaja antaa lohkossa WO:n sailyvat pelatun/pelattujen otteluiden pisteet pelaajatiedoissa mutta
lohkon paremmuutta maariteltdessa ei kyseisen pelaajan mitdan otteluita otetaan huomioon.

Lohkot voidaan arpoa uudelleen, mikédli ennen luokan alkua kyseisesta luokasta vetaytyy pelaajia siten, etta
johonkin lohkoon jaa vain kaksi pelaajaa.

Mikali kaaviossa jarjestdjan tai STL:n toiminnasta johtuva virhe, on ko. kaavio arvottava uudelleen. Jos virhe
voidaan korjata muulla tavoin siten, etta siitd ei aiheudu kohtuutonta haittaa sarjan pelaajille, ei kaaviota
tarvitse arpoa uudelleen. Sen jalkeen, kun luokan ensimmainen ottelu on pelattu, ei kaaviota voida enaa
arpoa uudelleen. Tall6in virheellinen kaavio jaa voimaan.

2.8 KILPAILUSTA LUOPUNEEN PELAAJAN TILALLE UUSI PELAAJA

Tassa sadntokohdassa maaritetdan se, milla perusteella kilpailusta luopuneen pelaajan/parin tilalle voidaan
ottaa uusi pelaaja/pari. Tatd sddntokohtaa sovellettaessa arvontaa ei suoriteta uudestaan vaan uusi
pelaaja/pari sijoitetaan suoraan luopuneen pelaajan/parin tilalle.

Kaksinpeli

Kilpailunjohtaja paattaa, otetaanko luopuneen pelaajan tilalle uusi pelaaja. Jos luopuneen pelaajan tilalle
otetaan uusi pelaaja, se tulee tehda ennen kuin yhtdan ottelua luokassa on aloitettu. Uudet pelaajat tulee
ottaa mukaan kaavioon ilmoittautumisjarjestyksessa. Jos kilpailun osallistujamaaraa on rajoitettu ja kaikki
ilmoittautuneet eivat ole paasseet mukaan, tulee vapautuneet paikat tayttaa ensisijaisesti varasijoilla
olevilla pelaajilla ilmoittautumisjarjestyksessa. Jos luopuneita on enemman kuin yksi, taytetdan paikat siina
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jarjestyksessd, missa luopumiset tulevat (ts. ensiksi luopuneen tilalle asetetaan ensimmaisena jonossa oleva
uusi pelaaja). Jos luopumiset tulevat samanaikaisesti, arvotaan uudet pelaajat luopuneiden paikoille.

Nelinpeli

Kilpailunjohtaja paattaa otetaanko luopuneen parin tilalle uusi pari. Jos luopuneen parin tilalle otetaan uusi
pari, tulee se tehda ennen kuin yhtaan ottelua luokassa on aloitettu. Jos parista luopuu vain toinen pelaaja,
voi jaljelle jaanyt pelaaja ottaa itselleen uuden parin ennen, kun luokassa on pelattu yhtaan ottelua. Jos
jaljelle jaanyt pelaaja ei ota uutta paria, voidaan tilalle ottaa kokonaan uusi pari. Muilta osin noudatetaan
samoja maarayksia kuin kaksinpelin osalta.

Myos sijoitetun luopuneen pelaajan/parin tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja. Pelaajaa/paria, jonka ranking
(taso) edellyttaisi sijoitukseen kilpailussa, ei voida missdan tapauksessa ottaa luopuneen tilalle.
Nelinpelissd, jos vain toinen parista luopuu, tilalle ei voida ottaa pelaajaa, joka tekisi parista sijoitetun, ellei
pari alun perin ole sijoitettu. Parin sijoitus ei saa kuitenkaan uuden pelaajan tulon myo6ta parantua.

2.9 OTTELUAIKOJA JA TAUKOJA KOSKEVAT MAARAYKSET

Ensimmaisten otteluiden otteluajat on oltava pelaajien nahtavilla viimeistaan 48 tuntia ennen kilpailun
alkua kilpailukutsussa ilmoitetussa paikassa. Kilpailunjohtaja voi tdman jalkeen muuttaa otteluaikoja, jos
sithen on painava syy. Talléin hdnen on ilmoitettava muutoksesta henkil6kohtaisesti jokaiselle pelaajalle,
jota muutos koskee. Ulkokilpailuissa sateen tai pimeyden sotkiessa aikatauluja voi kilpailunjohtaja muuttaa

aikatauluja, ja talloin pelaajilla on velvollisuus itse tarkistaa uudet otteluajat.

IImoitetut alkamisajat ovat arvioita, ja pelaajan tulee olla valmis pelaamaan 15 minuuttia ennen
otteluohjelmassa ilmoitettua otteluaikaa. Ottelun ensimmainen piste on aloitettava 5 minuuttia sen
jalkeen, kun ottelu on maaratty kentalle. Jos toinen pelaaja ei ole tilldin valmis aloittamaan ottelua, voi
kilpailunjohtaja tuomita hdanet luovuttaneeksi.

Pelaaja on oikeutettu 60 minuutin taukoon, mikali kaksi kaksinpelid samassa luokassa on perakkain. Jos
saman luokan ottelut ovat lyhennettyja tai kaksi kaksinpelia tai nelinpelid on perdkkain eri luokissa, on
pelaajalla oikeus 30 minuutin taukoon. Pelaaja voi siis vaatia 60 minuutin tauon mikali kyseessa on kaksi
saman kaksinpeliluokan ottelua ja ne eivat ole lyhennettyja. Kaikissa muissa tapauksissa tauko on 30
minuuttia.

12-vuotiaiden tai nuorempien luokissa tulee otteluiden alkaa viimeistaan klo 21 ja 13—16-vuotiaden luokissa
viimeistaan klo 22. Alle 12-vuotiaiden luokissa vuorokauden vaihtuessa otteluiden alkamisaikojen valissa
tulee olla vahintdan 12 tuntia. Mikali molemmat pelaajat suostuvat, voidaan edelld mainituista rajoista
poiketa. Alkamisajalla tarkoitetaan sita, kun ottelu maarataan kentalle pelattavaksi (ei otteluohjelmaan
merkittya alkamisaikaa).

Kaikissa STL:n alaisissa kansallisissa kilpailuissa (SM-kisojen kaikki luokat, sarjatenniksen kaikki sarjat,
Finnish Tour- ja JGP-kisat, seka A-, B-, C- ja D-luokan kisat, seka eri ikdluokkien kansalliset juniori- ja
senioriluokat): Pelaaja/nelinpelipari on oikeutettu ottelun aikana yhteen taukoon, jonka aikana voi kayda
wc:ssd. Nelinpeliparin tulee kdyda tauolla samanaikaisesti.
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Tauon kesto saa olla enintaan viisi (5) minuuttia sisdltden kahden (2) minuutin sdantéjenmukaisen
erdtauon. Tama tauko tulee yhdistda erataukoon, ja kentalta poistumiseen pitda pyytaa ottelutuomarin tai
kilpailunjohtajan/ylituomarin lupa seka ilmoittaa tasta selkedsti vastustajalle. Jos pelaaja/pari on kayttanyt
oman taukonsa 1. ja 2. erdn vilisella tauolla, han ei voi menna uudestaan tauolle, vaikka vastustaja kayttaisi
oman taukonsa 2. ja 3. erdn vilisella tauolla.

Pelaaja/pari ei saa tehda tauon aikana muuta kuin kayda viivytyksetta wc:ssa. Mikali pelaaja/pari ylittaa
viiden (5) minuutin aikarajan, viivyttelee wc-kaynnin jdlkeen kentélle menossa, tai tekee wc-kdyntiin
kuulumattomia asioita, esim. asioi kahviossa, katselee toisen kentén pelid yms., tai jos wc-kdynti tapahtuu
muulloin kuin eratauolla, pelaaja/pari voidaan sulkea pois kilpailusta ja julistaa vastustaja ottelun
voittajaksi.

Junioriluokissa WC-kadynteja voi olla useampi, mutta niihin tulee aina olla kilpailunjohtajan tai valvoja lupa
ja siita tulee selkeasti ilmoittaa vastustajalle.

Pelaaja voi kayttaa selkedssa loukkaantumistilanteessa yhden kolmen (3) minuutin tauon esim.
verenvuodon tyrehdyttamiseen, tai pahan rakon paikkaamiseen. Mikali pelaaja ei ole pelivalmiina kolmen
(3) minuutin tauon jalkeen, hdnen tulee luovuttaa ottelu. Toista taukoa saman vamman lisdhoitoon ei
sallita, mutta pelaaja voi yrittda hoitaa vaivaansa saantdjen mukaisen 90 sekunnin puoltenvaihdon aikana.

Jos kyseessa on lihaksen kipeytyminen tai krampit tai huimaus tai muu vastaava vaikeammin havainnoitava
vamma, taukoa ei sallita pelin ollessa kdynnissa. Talléin pelaaja voi yrittaa hoitaa tai laakita vaivaansa
sdantojen mukaisen 90 sekunnin puoltenvaihdon aikana.

Mikali pelaaja ei loukkaantumisensa vuoksi pysty noudattamaan normaalia pelirytmia, tulee
kilpailunjohtajan maarata ottelu keskeytetyksi ja julistaa vastustaja ottelun voittajaksi.

Kilpailukohtaisissa maarayksissa voidaan antaa tarkentavia maarayksia loukkaantumis- ja laakintataukoihin
liittyen.

Ulkokentilla voidaan sadetauon jdlkeen pallotella enintdan viisi (5) minuuttia ennen ottelun jatkamista vain,
jos peli on ollut sateen takia keskeytyneena yli 30 minuuttia. 0-30 minuutin sadetauon jilkeen ei
pallottelua sallita.

2.10 PALLOT

Suomen Tennisliiton (STL) luvalla jarjestettavissa kilpailuissa on kaytettava ITF:n hyvaksymia virallisia
kilpailupalloja (ITF approved). STL ilmoittaa kilpailupalloja koskevista muutoksista Tennislehdessa ja
www.tennis.fi -sivustolla.

Otteluissa on kaytettava vahintdan kolmea ja korkeintaan kuutta palloa. Jos kaksi tai useampia palloja
menee rikki tai katoaa, on ne korvattava vastaavantasoisilla palloilla. Kilpailun johto voi paattaa otteluissa
mahdollisesti kdytettavasta pallojenvaihtovalista.

10-vuotiaiden ja sitd nuorempien tulee pelata vihreilld palloilla, jotka ovat 25% kevyempid kuin normaali
pallo (stage 1). Minitenniksessa pallona kdytetaan greipin kokoista soft-palloa tai huopapaillysteita
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punaista palloa (Stage 3). Miditenniksessa kdytetdan oransseja palloja, jotka ovat 50% normaaleja palloja
kevyempia (stage 2).

2.11 PALKINNOT

Palkintoja tulee jakaa seuraavasti:

2-3 osallistujaa/luokka -> 1. palkinto

4-16 osallistujaa/luokka -> 1. ja 2. palkinto

17- osallistujaa/luokka -> 1., 2. ja 3.-4. palkinnot

Palkintona voi olla mitali, pokaali, rahaa tai tuote.
2.12 TELEVISIONTI JA NETTILAHETYKSET

Kilpailujen televisioinnista ja nettildhetyksista tulee sopia STL:n kanssa. Alle 18-vuotiaiden osalta
suositellaan, etta nettilahetyksid tehdaan vasta semifinaaleista ja finaaleista.

Mikali muu taho kuin Tennisliitto (vanhemmat, valmentajat, katsojat) kuvaavat ottelutapahtumia,
suositellaan etta alle 18-vuotiaiden osalta tdhan pyydetaan lupa. Ndiden muiden tahojen videoiden
julkaiseminen on kiellettya.

2.13 RAPORTIT JA TULOKSET

Kilpailun tulosten tulee olla Assa-jirjestelmassa viimeistdan kilpailuja seuraavana arkipaivana.
Kilpailunjohtajan tulee tehda raportti Tennisliittoon, jos kilpailussa tapahtuu vakavia kaytosrikkeita tai jos
Tennisliitto sita erikseen pyytaa. Kilpailunjohtaja on velvollinen antamaan pyydettdessa Tennisliitolle tietoja
kilpailuun liittyen (mm. ilmoittautuneet pelaajat, vetdaytymiset, kdytosongelmat).

2.14 VARUSTEET, PUKEUTUMINEN JA MAINOKSET

Pelaajan tulee pukeutumisella osoittaa arvostusta ja kunnioitusta lajia ja kilpailunjarjestdjaa kohtaan.
Pelaajan tulee pukeutua tenniskentélle sopivaan asusteeseen, joka tarkoittaa, etta pelipaita pitda olla
tennikseen tarkoitettu tekninen paita tai kauluspaita.

2.14.1 Kilpailunjarjestdjan sponsorisopimukset
Tennisliitolla on oikeus rajoittaa kansallisten kilpailujen yhteistyokumppanuuksia/kilpailuun liittyvia
mainoksia ja palkintoja, mikali Tennisliitolla on yhteistydkumppani, jonka sopimus sita edellyttaa.

Arvokilpailujen jarjestédjien (kilpailut joilla on sddanndissa kilpailukohtaiset erityismaaraykset) tulee
hyvaksyttaa Tennisliitossa kilpailuunsa liittyvat yhteistyokumppanuudet/mainonta viimeistaan yksi
kuukausi ennen kilpailua.

2.15 SAANTOJEN TARKENTAMINEN JA NIISTA POIKKEAMINEN

Erityisista syista kilpailutoimintaa johtava elin (kilpailutoimikunta) voi poiketa kilpailumaarayksista, ja lisdksi
silld on oikeus tehda tarkennuksia kilpailumaarayksiin, myos pelikauden aikana.
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3 RANGAISTUSMAARAYKSET

3.1 KURINPITOMAARAYKSET

Jokaisen pelaajan, toimitsijan ja kilpailunjarjestajan tulee toimia ja kayttaytya hyvan urheiluhengen
mukaisesti noudattaen annettuja ohjeita ja maarayksia. Kaikki tenniskilpailuihin osallistuvat pelaajat,
heiddn valmentajansa ja taustahenkilénsa ovat velvollisia varmistamaan, etta tenniskilpailut voidaan
toteuttaa asianmukaisesti ja ilman hairiditd. Tama tarkoittaa erityisesti sitd, etta kaikilla osallistujilla on
mahdollisuudet hairiottomaan kilpailusuoritukseen ja etta reilun pelin vaatimukset tayttyvat.

Suomen Tennisliitto (STL) tai sen maaraama elin voi puuttua erilaisiin epakohtiin ja rikkeisiin antamalla
ohjeita, maarayksia ja/tai kurinpitorangaistuksia. Kurinpitorangaistusjarjestelmallad pyritaan varmistamaan
tenniksen kilpailutoiminnan sujuminen reilun pelin periaatteen mukaisesti.

Pelin aikana tehdyissa rikkeissd noudatetaan ensisijaisesti voimassa olevaa pisterangaistusjarjestelmaa.
Pisterangaistusjarjestelman mukaisista rangaistuksista lopullisen paatoksen tekee kilpailunjohtaja/
ylituomari eika niista voida valittaa eteenpdin. Pisterangaistusjarjestelmaa ei sovelleta niihin tekoihin, jotka
tehdaan pelin paatyttya. Ndiden maaraysten mukaisia kurinpidollisia toimia voidaan maarata niiden tekojen
perusteella, jotka tehddan pelin aikana tai sen jalkeen.

Kilpailunjohtajan ja hdanen apulaistensa velvollisuutena on osaltaan varmistaa tenniskilpailujen hairioton
sujuminen. Mikali hairi6itd ilmenee, voidaan ryhtya seuraaviin toimenpiteisiin. Ensimmaisessa vaiheessa
tassd saannoksessa tarkoitettua hairiota aiheuttavaa henkiloa varoitetaan. Mikali varoitus ei johda tilanteen
korjaantumiseen tai rike on vakava, voidaan hairiota aiheuttava henkil6 poistaa kilpailupaikalta. Mikali
edelld mainitut toimenpiteet eivat johda tulokseen hairion poistamiseksi, voidaan pelaajaan kohdistaa
pisterangaistusjarjestelman mukaisia sanktioita (esim. varoitus, pisterangaistus ja ottelun keskeyttaminen)
hdnen valmentajansa tai taustahenkilonsa menettelyn seurauksena. Kilpailunjohtajan tulee raportoida
edelld mainittujen toimenpiteiden suorittamisesta STL:n kilpailupaallikélle. Edellda mainitun
hairiokayttaytymisen johdosta voidaan kohdistaa my6s kurinpitotoimenpiteita (esim. pelikielto) pelaajaan.

STL:n alueelliset elimet, STL:n jasenseurat, jasenseurojen hallituksen jasenet ja muut toimihenkil6t, pelaajat
ja muut joukkueen jasenet, kilpailujen jarjestajat, tuomarit seka toimitsijat ovat velvollisia noudattamaan
STL:n kilpailumaarayksia, kurinpitomaarayksia ja niitd maarayksia, joita kilpailumaaraysten nojalla on
annettu. Tapahtuneista rikkomuksista voidaan tuomita jaljempana mainituin perustein rangaistus.

Na&ita kurinpitomaarayksia voidaan soveltaa rinnakkain ITF:n sekd kansainvalistd ammattilaistennista
organisoivien tahojen kurinpitosddannosten kanssa.

Kurinpitorangaistus voidaan maarata luonnolliselle henkil6lle tai oikeushenkildlle, joka:

* rikkoo STL:n toimintasdanto6ja tai toimii niiden vastaisesti tai jattda noudattamatta niita

¢ rikkoo STL:n vahvistamia pelisaantdja moitittavalla tavalla tai toimii niiden vastaisesti moitittavalla
tavalla tai jattaa moitittavalla tavalla niitd noudattamatta

* rikkoo STL:n vahvistamia kilpailumaarayksia tai toimii niiden vastaisesti tai jattda noudattamatta
niita

* rikkoo sarjaa jarjestdvan elimen vahvistamia sarjatoimintaa koskevia maarayksia tai sarjaan
osallistuvien seurojen sopimuksia
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* on harjoitus- tai pelikaudella syyllistynyt doping- tai huumausaineiden kdytt6on, myyntiin,
valmistukseen tai hallussapitoon tai toiminut tavalla, joka on aiheuttanut lajille kielteista julkisuutta

* joka on syyllistynyt edelld mainittujen aineiden mainostamiseen

* muulla tavalla toimii epdurheilijamaisesti.

Doping on kielletty. STL, sen jasenjarjestot ja jasenseurat seka seurojen/joukkueiden jasenet ovat
sitoutuneet kulloinkin voimassa olevaan Suomen Antidopingtoimikunnan dopingsaannostdon seka
Euroopan neuvoston dopingvastaisen yleissopimuksen seka Suomen allekirjoittamien muiden
kansainvalisten sopimusten mukaisiin sdantoihin.

Dopingrikkomusten seuraamusten maaraamisessa noudatetaan Suomen Antidopingtoimikunnan
dopingsdaannoston seka Suomen allekirjoittamien muiden kansainvélisten sopimusten mukaisia sdéannoksia.
Seuraamuksena (rangaistuksena) dopingrikkomuksesta voidaan maaratda mm.:

¢ kilpailutuloksen mitatointi

¢ urheilutapahtuman tulosten hylkdaminen

¢ urheilun toimintakielto ja

¢ kirjallinen varoitus.
STL toimii yhteistydssa Suomen Antidopingtoimikunnan kanssa. STL:Itd on pyydettdessa saatavissa
tarkemmat tiedot kielletyista aineista ja dopingiin liittyvistd asioista. Suomen Antidopingtoimikunnalla on
oikeus testata pelaajia kaikissa STL:n alaisissa kilpailuissa.

Kurinpitomenettelyssa voidaan maarata seuraavia rangaistuksia:

Oikeushenkildlle (esim. seuralle tai muulle rekisteroidylle yhdistykselle):

a) Huomautus

b) Yksityisluontoinen tai julkinen varoitus

c) Ottelun havinneeksi tuomitseminen

d) Uusintaottelun maaraaminen

e) Kotikenttdoikeuden menettdminen maaraajaksi

f) Taloudellinen sanktio valilla 150-1000 €

g) Sarjasta sulkeminen tai sarjapaikan menetys siten, etta seuralle osoitetaan uusi sarjapaikka alemmalta
tasolta

h) Erottaminen STL:sta maaraajaksi tai ainaiseksi

Luonnolliselle henkilélle:

i) Huomautus

j) Yksityisluontoinen tai julkinen varoitus
k) Kilpailu- ja toimintakielto maaraajaksi
1) Kilpailu- ja toimintakielto ainaiseksi

Samanaikaisesti voidaan kdyttda useampaa rangaistusta, jos se on asian laatuun ndhden oikeudenmukaista.

Kurinpitorangaistuksesta paattdva taho voi asettaa pelaajan, toimihenkilon, tuomarin tai toimitsijan
véliaikaiseen kilpailu- ja toimintakieltoon siksi ajaksi, kun kurinpitoasian kasittely on kesken.
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Mikali pelaajan, toimihenkilon, tuomarin tai toimitsijan epailladn esitutkinnassa tai muussa vastaavassa
viranomaismenettelyssa syyllistyneen vakavaan rikokseen, voidaan hanet asettaa valiaikaiseen kilpailu- ja
toimintakieltoon, kunnes asia on viranomais- tai tuomioistuinmenettelyssa lopullisesti ratkaistu.

Kurinpitorangaistuksista paattavat kilpailupaallikko ja kurinpitolautakunta niille ndiden maaraysten mukaan
osoitetun toimintavaltansa rajoissa siten. Ylinta kurinpitovaltaa kdyttaa kurinpitolautakunta, jolla on aina
oikeus ottaa suoraan kasiteltavakseen kilpailupaallikon toimivaltaan kuuluvat asiat. Doping- ja
huumausainerikkomukset kasittelee aina kurinpitolautakunta. Kaikki ne kurinpitoasiat, joita jaljempana ei
anneta muiden elinten ratkaistavaksi, kuuluvat kurinpitolautakunnan ratkaistaviksi.

Kilpailupaallikkoé, jonka toimivaltaan kuuluvat sellaiset kilpailutilanteisiin ja ottelutapahtumiin liittyvat asiat,
joista seurauksena on oikeushenkil6lle edelld kohdassa a-f tai luonnolliselle henkil6lle edelld kohdassa i-k
mainitut seuraamukset.

Kurinpitolautakunta, jonka toimivaltaan kuuluvat sellaiset kilpailutilanteisiin ja ottelutapahtumiin liittyvat
asiat, joista seurauksena on oikeushenkil6lle edelld kohdassa g tai luonnolliselle henkil6lle edelld kohdassa |
mainitut seuraamukset. Kurinpitolautakuntaan kuuluu puheenjohtaja ja kaksi varsinaista jasenta.
Lautakunta on toimivaltainen, jos vahintaan puheenjohtaja ja yksi varsinainen jasen tai kaksi varsinaista
jasenta osallistuu paatoksentekoon.

Kurinpitorangaistuksista paattava elin voi harkintansa mukaan milloin tahansa ottelun tai kilpailun jalkeen
tutkia minka tahansa ottelun yhteydessa sattuneen minka tahansa tapauksen ja voi milloin tahansa ottelun
paattymisen jalkeen maarata lisaa kurinpitorangaistuksia mista tahansa menettelystd, joka on tapahtunut
pelikentalla tai sen ulkopuolella ennen ottelua, sen aikana tai sen jalkeen riippumatta siitd, onko tuomari
rangaissut tasta menettelysta.

Kilpailupaallikon tekemaan ratkaisuun tyytymaton voi hakea muutosta STL:n kurinpitolautakunnalta.
Muutoksenhausta peritdan etukateen valitusmaksuna 100 €, joka palautetaan, jos valitus hyvaksytaan.
Kurinpitolautakunnan ratkaisuun tyytymaton voi hakea muutosta Urheilun oikeusturvalautakunnalta sen
kulloinkin vahvistaman muutoksenhakumenettelyn mukaisesti. Kurinpitomenettelyssd annettuun
paatokseen on liitettdva muutoksenhakuohjeet.

3.2 VASTALAUSEET

Vastalauseen voi tehda sarjatenniksessa yksittaisestd sarjajaottelusta seuraavista asioista:

* Edustuskelvottomat pelaajat
* Vaara pelaajajarjestys
* Olosuhteet tai ottelujarjestelyt
Vastalausetta ei voi tehda tuomarin tai ylituomarin sarjatennisottelussa tekemasta ratkaisusta.

Muissa kilpailuissa ei voi tehdéa vastalausetta mistdan asiasta.

Vastalause on tehtava kirjallisesti, ja se on toimitettava STL:n toimistoon viimeistdan kolmantena paivana
sarjatennisottelun paattymisesta klo 24.00 mennessa. Vastalauseen voivat sarjatenniksessa tehda vain ne
joukkueet, joiden sarjatilanteeseen ko. ottelulla voi olla vaikutusta. Tennisliigan runkosarjan otteluiden
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lopputulokseen vaikuttava asia ei voi tulla vireille enaa, kun ensimmaisen playoff-ottelun alkuun on aikaa
vahemman kuin 48 tuntia.

Vastalauseen tekijan on suoritettava etukateen vastalausemaksu, joka on 50 €. Vastalausemaksun
suorittaminen on edellytyksena asian kasittelylle. Jos vastalause hyvaksytdaan, maksu palautetaan takaisin.

Kaikkien sarjojen vastalauseet kasittelee STL:n kilpailupaallikko.

Vastalauseen kasitteleva elin voi maarata seuraavia seuraamuksia:

a) Edustuskelvottoman pelaajan haviamaan ottelunsa 0-6, 0-6.

b) Vaarassa pelijarjestyksessa pelanneen joukkueen hdviamaan naisten sarjassa 0-3 ja miesten sarjassa 0-4.
c) Vastalauseen tehneen joukkueen voittajaksi, jolloin ottelun lopputulos on miesten sarjaotteluissa 4-0 ja
naisten sarjaotteluissa 3-0.

c) Ottelu voidaan maarata pelattavaksi uudelleen

d) Havinneen joukkueen vastalause voidaan hyvaksya ja jattaa lopputulos voimaan.

Mikali hyvaksyttava vastalause on voittaneen joukkueen tekemd, jaa ottelun lopputulos voimaan.

Kaikista vastalausepaatoksista on sekd vastalauseen tekijalla ettd vastalauseen kohteena olevalla
valitusoikeus STL:n kurinpitolautakunnalle. Valitusmaksuna on suoritettava etukdteen 100 €. Valitusmaksu
palautetaan, mikali paatés kumotaan tai muuttuu. Valitus vastalausepaatoksista on tehtava
kurinpitolautakunnalle viimeistadn seitsemantena (7) paivana vastalausepaatoksen tiedoksi antamisesta.
Kurinpitolautakunnan paatokseen tyytymaton voi saattaa paatdksen urheilun oikeusturvalautakunnan
tutkittavaksi.

Siind tapauksessa, ettd muutoksenhaun kohteena olevalla paatokselld on vaikutusta ottelutulokseen, joka
vaikuttaa pudotuspelien tai karsintojen seuraavan kierroksen ottelupariin, ko. pdatoksesta ei voi hakea
muutosta enda sen jalkeen, kun seuraavan kierroksen otteluun on aikaa vihemman kuin 24 tuntia. Jotta
muutoksenhaku ei taman sadantdokohdan perusteella tosiasiallisesti esty, on paatosta tekevan tahon
kiirehdittava paatoksentekoa siten, etta asianosaisille jaa mahdollisuus muutoksenhakuun.

3.3 MENETTELY KURINPITO- JA VASTALAUSEASIOIDEN KASITTELYSSA

Ennen kurinpitorangaistuksen maaraamista tai vastalauseasian kasittelya on asianosaisille varattava
tilaisuus tulla kuulluksi kirjallisesti tai suullisesti. Asianosaisen on annettava kirjallinen tai suullinen
lausumansa annetussa madaraajassa uhalla, ettd asia voidaan ratkaista asianosaista kuulematta.
Asianosaisella on oikeus kdyttda asiamiesta ja avustajaa.

Vastineen antamiseen on varattava kohtuullinen aika, jonka arvioinnissa otetaan huomioon
selvityspyynnon laatimiseen vaikuttavat seikat sekd menettelyn toteuttamista koskevat nakékohdat.

Kurinpitoelin voi tarvittaessa kuulla asiantuntijoita ennen paatoksen tekemista.

Kurinpito- ja vastalauseasioissa asiaa kasitteleva elin voi huomioida uutta aineistoa niin kauan, kunnes asiaa
koskeva paatds on tehty ensimmaisessa asteessa. Muutoksenhakua kasitteleva elin ei voi huomioida uutta
aineistoa, ellei aineiston toimittamiselle olisi ollut patevaa estetta ensimmaisessa asteessa.
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3.3.2 Esteellisyys asian kdsittelyssa
Asian kasittelyssa noudatetaan yhdistyslain mukaisia esteellisyyssaantoja.
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4 EDUSTUSMAARAYS KANSALLISIIN KILPAILUIHIN JA
SARJATENNIKSEEN SEKA KILPAILULISENSSI

4.1 Johdanto

Tama edustusmaarays maarittaa, kenelld on oikeus osallistua Suomessa jarjestettaviin Tennisliiton alaisiin
kansallisiin kilpailuihin sekd sen, mita seuraa pelaaja edustaa kansallisissa kilpailuissa ja sarjatenniksessa.
Soveltuvin osin maarayksida noudatetaan myos Suomessa jarjestettavissa kansainvalisissa kilpailuissa.

4.2 Maaritelmat

Edustuskelpoisuudella tarkoitetaan ndissd maarayksissa pelaajan oikeutta osallistua Suomen Tennisliiton
alaiseen kilpailutoimintaan.

Edustusseuralla tarkoitetaan ndissd maarayksissa pelaajan oikeutta edustaa tiettyad seuraa kansallisessa
kilpailutoiminnassa ja sarjatenniksessa.

Kansallisella kilpailulla tarkoitetaan Suomessa jarjestettavaa junioreiden, aikuisten ja senioreiden
ikdluokkien Suomen Tennisliiton (STL) alaista kilpailua, joka kuuluu rankingjarjestelméan ja josta maksetaan
kilpailulupamaksu. Tama edustusmaarays ei koske seurojen sisdisia kilpailuja eikad seurojen valisia
kahdenkeskisid seuraotteluita, joista ei jaeta rankingpisteitd. Maarays ei myoskaan koske mini- ja
miditenniskilpailuja.

Sarjatenniksella tarkoitetaan STL:n alaista junioreiden ja aikuisten sarjatennistoimintaa. Edustusmaaraysta
noudatetaan soveltuvin osin myos seniorien sarjatenniksessa, mutta Suomen Senioritennikselld (SST) on
oikeus antaa tarkentavia maarayksia osallistumisesta senioreiden sarjatennistoimintaan.

4.3 Edustuskelpoisuus

Jasenyys STL:n jasenseurassa

Edustuskelpoisuuden edellytyksena on jasenyys suomalaisessa tennisseurassa, joka on Suomen Tennisliiton
jasen. Pelaaja voi olla jasenend yhdessa tai useassa STL:n jasenseurassa, mutta han voi samanaikaisesti
edustaa vain yhta seuraa (poikkeuksena yhden kauden sarjatennisedustus).

Kilpailulisenssi

Suomen Tennisliitolla on kdytdssa Kilpailulisenssi. Pelaajalla on oltava voimassa oleva kilpailulisenssi, jotta
han voi osallistua kansalliseen kilpailu- ja sarjatennistoimintaan. Kilpailulisenssi on myos edellytys sille, etta
pelaaja voi olla tasoluettelossa.

Kilpailulisenssi tulee olla maksettuna ennen ilmoittautumista kilpailuun tai pelaamista sarjatennisottelussa.
IIman kilpailulisenssia olevaa pelaajaa ei voida syottaa kilpailun kaavion, eivatka pelaajan ottelut ndy hanen
otteluhistoriassaan. Mikali pelaaja pelaa ilman voimassa olevaa kilpailulisenssid, on STL:n
kurinpitotoimikunnalla oikeus hylata pelaajan ottelut, jotka han on pelannut ilman kilpailulisenssia.

Kilpailulisenssi ei sisalla vakuutusta. STL suosittelee, ettd pelaaja hankkii vakuutuksen, joka kattaa seka
harjoituksissa etta kilpailuissa aiheutuneet vahingot.
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Pelaaja on vapaa kilpailulisenssista sen vuoden alusta, jona han tayttaa 80 vuotta.
Mini- ja miditennisluokissa pelaajalla ei tarvitse olla kilpailulisenssia.
Pelaajan taso

Pelatessaan ensimmaisen kansallisen kilpailunsa, pelaaja saa tason 1. Taman jalkeen hanen tasonsa
maaraytyy piste- ja rankingsdantéjen mukaisesti. Pelaajan, joka ei ole pelannut kansallista kilpailuottelua
viiteen (5) vuoteen, tulee tarkistaa tasonsa Tennisliiton toimistosta ennen ilmoittautumistaan kilpailuun.

Muuta

Osallistumisesta ulkomailla pidettaviin kilpailuihin noudatetaan seka kyseisen maan etta kyseista kilpailua
koskevia maarayksia.

4.4 Edustusseura ja seurasiirrot

Pelaaja voi olla jasenend yhdessa tai useammassa Suomen Tennisliittoon kuuluvassa seurassa. Kun pelaaja
ensimmadisen kerran rekisterdi itsensa Assaan, hanen on valittava niista seuroista yksi, joka on hanen
varsinainen edustusseuransa. Edustusseurat julkaistaan Tennisliiton kilpailujarjestelmassa. Pelaajalla on
oikeus edustaa tata seuraa kansallisissa kilpailuissa seka sarjatenniksessa. Seuralla on oikeus kieltda
pelaajaa edustamasta seuraa, jos pelaaja ei ole seuran jasen. Edustusseuraa voi vaihtaa tekemalla
seurasiirron ndissa sdannoissa maaratylla tavalla ja maaraajoissa. Edustusseura ei vaihdu automaattisesti
pelaajan siirtyessa seurasta toiseen, vaan siitd on aina tehtava seurasiirto.

Varsinaisen edustusseuran muutos

Pelaaja voi vaihtaa varsinaisen edustusseuran tekemalla seurasiirron joko 30.4. tai 31.8. mennessa. Uusi
edustusseura tulee voimaan em. mairaaikoja seuraavana paivana. Seurasiirrot tehddin Assin kautta
omista pelaajatiedoista. Vanhan seuran on mahdollista kieltda siirto mikali pelaajalla on maksu- tai
sopimusvelvoitteita vanhaa seuraa kohtaan. Kielto raukeaa, kun pelaaja on hoitanut ndma velvoitteet ja
hdnen seurasiirtonsa astuu talléin voimaan.

Yhden kauden sarjatennisedustus

Pelaaja voi saman kauden aikana edustaa vain yhtéa seuraa sarjatenniksessa. Pelaaja edustaa varsinaista
edustusseuraa, ellei han tee yhden kauden sarjatennisedustuksen muutosta seuraavasti:

1) Ennen sarjatenniskauden alkua (sisdpelikaudelle viimeistaan 31.8. ja ulkopelikaudelle viimeistddn 30.4.).
Seurasiirrot tehdddn Assan kautta omista pelaajatiedoista. Vanhan seuran on mahdollista kieltd siirto
mikali pelaajalla on maksu- tai sopimusvelvoitteita vanhaa seuraa kohtaan. Kielto raukeaa, kun pelaaja on
hoitanut ndma velvoitteet ja hdnen seurasiirtonsa astuu talléin voimaan.

2) Kesken sarjatenniskauden, jos han ei ole pelannut yhtaan virallista kilpaottelua kahteen (2) kauteen
(kuluvaa kautta ei lasketa mukaan). Talléin vanhalta seuralta tulee saada siirrolle suostumus. Siirtoa ei
kuitenkaan voi tehda enda runkosarjan paattymisen jalkeen.

3) Poikkeussiirtona kesken sarjatenniskauden, jos pelaaja opiskelun tai muun syyn vuoksi muuttaa pysyvasti
toiselle paikkakunnalle. Talloin vanhalta seuralta tulee saada siirrolle suostumus. Poikkeussiirtoa ei voi

kuitenkaan tehda enaa runkosarjan paattymisen jalkeen.
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4) Yleisen sarjatenniksen ulkokaudella 1.5.-30.6. valisena aikana sarjasiirron voi tehda pelaajalle joka ei
kyseisella sarjakaudella ole pelannut muissa joukkueissa ja saa siirrolle luvan vanhalta seuraltaan. Tall6in
siirrosta peritdan 50e kun siirtyy pelaamaan divisiooniin 2-4 ja 100e kun siirtyy pelaamaan divisiooniin 1 ja
liiga).

Yleisen sarjatenniksen sisdkaudella 1.9.-31.12. valisena aikana sarjasiirron voi tehda pelaajalle joka ei
kyseisella sarjakaudella ole pelannut muissa joukkueissa ja saa siirrolle luvan vanhalta seuraltaan. Tall6in
siirrosta peritdan 50e kun siirtyy pelaamaan divisiooniin 2-4 ja 100e kun siirtyy pelaamaan divisiooniin 1 ja
liiga).

Kilpailutoimikunta voi maarittda siirtomaksun kesken kauden tapahtuville siirroille seka poikkeussiirroille.
Sarjatennisedustus on tehtdva aina jokaiseksi kaudeksi uudelleen.

Edustusoikeus seuran erotessa Tennisliiton jasenyydesta

Jos seura eroaa Tennisliiton jasenyydestd, seuran pelaaja on vapaa valitsemaan uuden seuran seka
edustamaan sita kansallisissa kilpailuissa siitd paivasta lahtien, jona uusi edustusseura ilmoitetaan
Tennisliittoon, kuitenkin aikaisintaan sinad paivana, kun ero on hyvaksytty. Pelaaja voi my0ds pelata
sarjatennistd uuden seuran joukkueessa, mikali han ei ole aiemmin samalla kaudella pelannut toisessa
sarjatennisjoukkueessa.

Seurasiirron tekeminen

Seka varsinaisen edustusseuran muutos ettd yhden kauden sarjatennisedustus tehd&dan seurasiirrolla.
Tennisliitto antaa ohjeet seurasiirtojen tekemisestd. Mikali seurasiirtoon tarvitaan jonkin seuran
suostumus, on se annettava kirjallisesti. Seuralla tai pelaajalla itsellddn on aina vastuu
seurasiirtoilmoituksen perilletulosta.

Mikali pelaaja tai seura on tehnyt seurasiirron, mutta tieto ei ole muuttunut pelaajatietoihin paivana jolloin
Tennisliitto on ilmoittanut julkaisevansa siirrot, on hanelld oikeus kymmenen (10) paivan kuluessa tasta
valittaa asiasta Tennisliiton kilpailupaallikolle, joka voi hyvaksya siirron. Tennisliitto voi tarvittaessa vaatia
ndyttoa siitd, ettd seurasiirtoilmoitus on tehty asianmukaisesti.

4.5 Ulkomaalaiset pelaajat

Pelaajan katsotaan olevan ulkomaalainen, jos han ei ole Suomen kansalainen eikd asu Suomessa pysyvasti.
Pysyvasti Suomessa asuvaksi katsotaan henkild, jolla on virallinen kotiosoite Suomessa seka han on ollut
maassa yhtajaksoisesti vahintaan kolme (3) kuukautta.

Ulkomaalainen pelaaja, joka on jasenena Kansainvalisen Tennisliiton alaisen kansallisen tennisliiton
jdsenseurassa, saa osallistua kilpailuihin Suomessa, vaikka han ei ole jasen suomalaisessa seurassa.
Ulkomaalaisen pelaajan tulee myds lunastaa kilpailulisenssi.

Ulkomaalaisten pelaajien oikeudesta osallistua liiton mestaruuskilpailuihin ja sarjatennikseen maarataan
tarkemmin naiden kilpailujen sdannoissa. VALO:n tai Kansainvélisen Tennisliiton suosituksesta liitto voi
rajoittaa tietyn maalaisten pelaajien osallistumista kilpailuihin Suomessa.
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4.6 Suhde muihin kilpailumaarayksiin

Nama sadnnot maarittavat ensisijaisesti pelaajan edustuskelpoisuuden ja edustusseuran. Muissa
kilpailusaannoissa voidaan antaa tarkentavia maarayksia.
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5 KILPAILUKOHTAISET MAARAYKSET

5.1 YLEISTEN LUOKKIEN SUOMENMESTARUUSMESTARUUSKILPAILUJEN SEKA
AIKUISTEN FINNISH TOURIN SAANNOT

1. KILPAILU
1.1 Yleista

Suomen Tennisliiton (STL) yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailut pelataan kalenterivuosittain kerran
sisa- ja kerran ulkokentilla. Finnish Tour osakilpailuja pelataan kalenterivuosittain kilpailutoimikunnan
maarittama maara. Yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailut kuuluvat Finnish Tour sarjaan.

N4&ita sdantoja noudatetaan soveltuvin osin sekd suomenmestaruuskilpailuissa etta Finnish Tour
osakilpailuissa. Sdannoissa voidaan maarata, ettd joitain maarayksia noudatetaan vain
suomenmestaruuskilpailuissa tai Finnish Tour osakilpailuissa.

Miehilla ja naisilla voi olla eri maara eri maara Finnish Tour osakilpailuja.
1.2 Jarjestamisoikeus

Jarjestamisoikeuden myontda STL:n kilpailutoimikunta. Jarjestdjana voi toimia STL:n jasenseura yksin tai
useita jasenseuroja yhdessa. STL antaa ohjeet kilpailuiden anomisesta ja maarittelee kilpailuiden

ajankohdan.
1.3 Luokat
Suomenmestaruuskilpailuihin sisaltyvat seuraavat luokat:

* miesten kaksinpeli
* miesten nelinpeli
* sekanelinpeli
* naisten kaksinpeli
* naisten nelinpeli
Muissa Finnish Tour osakilpailuissa jarjestetdan seuraavat luokat:

* miesten kaksinpeli
* naisten kaksinpeli
Finnish Tour osakilpailuiden yhteydessa voidaan jarjestdan myds muita luokkia, mutta niissa noudatetaan

yleisia kilpailumaarayksia.
Luokka jarjestetdaan, mikali sithen on ilmoittautunut vahintdan nelja pelaajaa tai paria.
1.4 Osallistumisoikeus

Suomenmestaruuskilpailuihin saa osallistua Suomen kansalainen. Maassamme vakinaisesti asuva muun
maan kansalainen voi kolmen (3) oleskeluvuoden jalkeen anoa STL:n kilpailutoimikunnalta
osallistumisoikeutta suomenmestaruuskilpailuihin. Muihin Finnish Tour osakilpailuihin voivat osallistua seka
Suomen ettd muiden maiden kansalaiset. Muiden maiden kansalaisille on miehissa nelja kiintiopaikkaa ja
naisissa kaksi paikkaa. Myo6s ulkomaalaiset pelaajat ilmoittautuvat kilpailunjarjestdjalle. Seura esittaa
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kilpailuun ilmoittautuneet ulkomaalaiset Tennisliittoon ja Tennisliitto maarittaa heidan jarjestyksen.
Ensisijaisena maarittelyna kaytetaan ATP/WTA-rankingia ja toissijaisena kansallista rankingia. Naiset eivat
saa osallistua miesten luokkiin.

1.5 Pisteenlasku

Kaikki kaksinpeliottelut ratkaistaan kahdella voitetulla erilla. Tie-break -jarjestelmaa kdytetaan kaikissa
erissa tilanteen ollessa 6-6. Nelinpelit pelataan no-ad- ja ottelutie-breakmenetelmalla.

1.6 Mainokset peliasuissa

Suomenmestaruuskilpailuissa mainoksia (tuote- tai yritysmerkkejd) koskevat seuraavat maaraykset:

-Valmistajan tai varusteen myyjan yritysmerkkeja saa olla seuraavasti: puserossa tai

leningissd 1 kummassakin hihassa ja 2 rintaosassa, housuissa tai hameessa 2, kummassakin sukassa 1,
kummassakin tennistossussa 1 ja hiusnauhassa 1. Hiusnauhassa ei saa olla tekstia. Muissa varusteissa
(maila, janteet, tennislaukku, pyyhe ym.) saa olla valmistajan tavanomaiset merkit.

-Muita mainoksia saa olla korkeintaan kaksi, joiden tulee sijaita yhden kummassakin
hihassa tai hihattoman asun rintaosassa. Muissa varusteissa ei saa olla tallaisia mainoksia.

-Alkoholi- ja tupakkamainokset tai muuten sopimattomat mainokset eivéat ole sallittuja.

-Merkkien koko on korkeintaan 26 cm?, kokoraja ei koske mailassa, janteissé, laukussa ja
pyyhkeessé olevia merkkeja.

-Edelld mainitun lisdksi voi puserossa olla painettuna kohtuullisen kokoinen seuran
merkki/nimi. Jos seuran merkissa/nimessa esiintyy yritysmerkki/nimi, yritysmerkin/nimen
koko saa olla korkeintaan 26 cm?. Pelipaidassa voi olla my6s pelaajan nimi.

Edelld olevat maaraykset koskevat soveltuvin osin myds kilpailun lehdistotilaisuuksia ja seremonioita.

Jos kilpailun jarjestdja jakaa varusteita, esim. T-paitoja tai hiusnauhoja, joissa on kilpailun sponsorin mainos,
nditad ei saa kayttaa tassa kilpailussa, ellei varuste tai mainos tayta edelld esitettyja vaatimuksia. Parhaat
mainospaikat tulee varata STL ja 1.ilmeen logoille. Pelaaja ei ole velvollinen ottamaan vastaan tallaisia

varusteita.

Jos pelaaja on epdvarma, tayttdako hanen varusteensa vaatimukset, hdnen tulee varmistaa asia
kilpailunjohtajalta. Kilpailunjohtajan paatos on lopullinen. Virheellinen asu on vaihdettava valittdmasti kun
virhe huomataan. On kuitenkin véaltettdva vaihtoa kaynnissa olevan ottelun aikana. Pelaaja, joka ei noudata

nditd maarayksia, voidaan sulkea pois kilpailusta.
1.7 Myynti- ja markkinointioikeudet

Tennisliitto omistaa kiertueen kaikki mainos- ja markkinointioikeudet. Yksittadisten osakilpailuiden sponsorit
tulee hyvaksyttaa Tennisliitossa eika jarjestdja voi nimeta kilpailua sponsorin mukaan (esimerkiksi: Finnish
Tour by Norpe).
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Tarkempi ohjeistus toimitetaan jarjestaville seuroille ennen Finnish Tour kiertueen alkua.

2. ILMOITTAUTUMINEN KILPAILUUN
2.1 Kutsu

Kilpailukutsu on julkaistava STL:n virallisessa tulospalvelujarjestelmassa STL:n antamien ohjeiden
mukaisesti.

2.2 limoittautuminen
IImoittautuminen tapahtuu Tennisliiton kilpailujarjestelméan kautta.

Yleiset SM-kilpailut: Pelaajien tulee ilmoittautua viimeistdan kaksi viikkoa ennen kilpailun alkua sunnuntaina
klo 24 mennessa. Pelaajalla on velvollisuus varmistaa ilmoittautumisen perillemeno. Kilpailuihin voivat
osallistua vain ne, jotka ovat ilmoittautuneet annettujen ohjeiden mukaisesti maaraaikaan mennessa tai
saaneet villin kortin. Villit kortit on nimettava ennen arvontaa.

Muut osakilpailut kuin yleiset SM-kilpailut: Pelaajien tulee ilmoittautua kilpailuviikkoa edeltavana
sunnuntaina klo 24 mennessa. Pelaajalla on velvollisuus varmistaa ilmoittautumisen perillemeno.
Kilpailuihin voivat osallistua vain ne, jotka ovat ilmoittautuneet annettujen ohjeiden mukaisesti
madrdaikaan mennessa tai saaneet villin kortin. Osallistujalista julkistetaan kilpailuviikon maanantaina
ennen klo 16.00. Villit kortit on nimettava ennen arvontaa.

2.3 Osallistumismaksu

Kilpailunjarjestaja paattaa osallistumismaksun suuruuden, joka voi olla kaksinpelissa max. 55 €/pelaaja ja
nelinpelissd max. 27,5 €/pelaaja. Osallistumismaksu ei sisalla tuomarimaksua eika sita erikseen perita.

3. OSALLISTUJAT
3.1.1 Osallistujien valinta yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailuihin

Pelaajat padsarjaan ja mahdolliseen karsintaan valitaan arvontapaivan tasoluettelon sijalukujen mukaisessa
jarjestyksessa. Karsintasarja pelataan, mikali ilmoittautuneiden lukumaara ylittda paasarjaan padsevien
pelaajien maaran (suoraan padsevat + karsinnasta paasevat + villit kortit).

Padsarjan koko

Luokka Pelaajien Suoraan Karsinnasta Villit
lukumaara padsarjassa paasarjaan kortit
(karsintalohkojen voittajat)

M 2-p 32 20-24 8 0-4
N 2-p 24 18-20 4 0-2
M 4-p 16 11-12 4 0-1
N 4-p 8 5-6 2 0-1
S4-p 8 5-6 2 0-1

Karsintasarjojen koko:
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Luokka Pelaajien lukumaara Suoraan Villit kortit

karsintasarjassa karsintasarjassa
M 2-p 32 26-32 0-6
N 2-p 32 26-32 0-6
M 4-p 16 14-16 0-2
N 4-p 16 14-16 0-2
S4-p 16 14-16 0-2

Jarjestaja voi kuitenkin anoa viimeistdaan kaksitoista viikkoa ennen paéasarjan alkamista STL:It4
karsintasarjojen koon muuttamista. STL:n tulee paatoksessa huomioida jarjestdvan seuran kentta- ja

toimitsijaresurssit sekd mahdolliset muut olennaiset tekijat.
3.1.2 Osallistujien valinta muihin Finnish Tourin osakilpailuihin

Molemmissa luokissa pelataan vain pdasarja. Miesten kaaviossa voi olla enintdan 32 pelaajaa ja naisten
kaaviossa enintdan 16 pelaajaa. Pelaajat paddsarjaan ja mahdolliseen karsintaan valitaan arvontapaivan
tasoluettelon sijalukujen mukaisessa jarjestyksessa. Poikkeuksena muiden maiden kansalaiset, joiden
ranking-jarjestys sekd mahdollinen sijoittaminen maaritelldan Tennisliitossa ilmoittautumisajan paatyttya.

3.2 Villit kortit

Suomenmestaruuskilpailuissa villi kortti voidaan STL:n kilpailup&aallikon harkinnan mukaan antaa
pelaajalle/pelaajille, jonka/joiden

¢ osallistuminen on kilpailun edun mukaista
* pelitaidot ovat riittavat kyseiseen luokkaan
* sijoitus kilpailua edeltdvassa FJTT osakilpailussa oikeuttaa villiin korttiin (kts. alla)

Muissa Finnish Tour osakilpailuissa jarjestdva seura voi harkintansa mukaan antaa nelja villia korttia
miesten sarjaan ja kaksi villid korttia naisten sarjaan. Villeja kortteja voidaan myontda myos ulkomaalaisille

pelaajille.

Liséksi Tennisliitolla on kaksi villid korttia miesten sarjaan ja yksi villi kortti naisten sarjaan. Nama voidaan
myontaa edeltdavan FJTT-osakilpailun finalisteille (miehet) tai voittajalle (naiset), mikali he eivdt muuten
mahtuisi mukaan Finnish Tour osakilpailuun.

Karsinnan ja paasarjan villien korttien maarat ja saajat tulee ilmoittaa ennen karsinnan (tai jos karsintaa ei

pelata, padsarjan) arvontaa.
3.3 Varasijat

Pelaaja, joka on ilmoittautunut kilpailuun maaraaikaan mennessa, mutta ei mahdu mukaan, otetaan
varasijalle. Varasijalla olevat pelaajat asetetaan tasoluettelon mukaiseen jarjestykseen, ja heita voidaan
ottaa kilpailuun luopuneiden tilalle, kuten myohemmin maarataan. Finnish Tour osakilpailuissa voidaan
asettaa varasijoille myds muiden maiden kansalaisia. Heidat voidaan kuitenkin hyvaksya kilpailuun vain
sdannoissa maariteltyjen kiintididen puitteissa.
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4, KAAVIOIDEN TEKEMINEN JA ARVONTA
4.1 Arvontatilaisuus
SM-kilpailut

Karsinnan arvonta tehdaan etukateen ilmoitettuna ajankohtana viimeistaan viisi pdivaa ennen
karsintakilpailun alkua. Pdasarja arvotaan etukateen ilmoitettuna ajankohtana viimeistaan edellisena
pdivana, kun karsinnan viimeinen kierros pelataan. Mikali kilpailussa pelataan vain paéasarja, se on arvottava
etukateen ilmoitettuna ajankohtana viimeistaan viisi paivaa ennen karsintakilpailun alkua.

Muut Finnish Tour osakilpailut

Kaavioiden arvonta suoritetaan Tennisliiton toimistolla kilpailuviikon keskiviikkona. Arvonta suoritetaan
Tennisliiton toimistolla vahintdan kahden henkilon toimesta. Arvonnassa kdytetadn arvontapaivan
rankingia.

4.2 Kilpailusta luopuneen pelaajan tilalle uusi pelaaja
Kaksinpeli (karsinta):

Karsintasarjoissa arvonnan jalkeen vapautuvat paikat tdytetdan kyseiseen luokkaan ilmoittautuneilla
pelaajilla, jotka ovat varasijalla. Kun luopuneen pelaajan tilalle otetaan uusi pelaaja, se tulee tehda ennen
kuin yhtdan ottelua on aloitettu, ja heidat tulee ottaa mukaan kaavioon tasoluettelon
paremmuusjarjestyksessa. Myos sijoitetun pelaajan tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja.

Kaksinpeli (paasarja):

Padsarjaan voidaan ottaa luopuneiden tilalle vain onnekas havidja -pelaajia. My0s sijoitetun pelaajan tilalle
voidaan ottaa uusi pelaaja.

Jos kaksinpelissé pelataan vain paasarja, voidaan siihen ottaa mukaan pelaajia kaksinpelin karsintasdannon
mukaan.

Nelinpeli (karsinta):

Jos toinen pelaaja nelinpeliparista vetaytyy, on jaljelle jaavalla oikeus valita uusi pari, joka on joko varasijalla
nelinpelissa tai mukana kaksinpelissa. Jos jdljelle jaanyt pelaaja ei ota uutta paria, kilpailunjohtaja voi ottaa
taysin uuden parin luopuneen tilalle. Uuden parin on oltava varasijalla nelinpelissa tai mukana
kaksinpelissa. Myos sijoitetun pelaajan/parin tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja/pari. Pelaajaa/paria, jonka
ranking (taso) edellyttaisi sijoitukseen kilpailussa, ei voida missdan tapauksessa ottaa luopuneen tilalle.
Nelinpelissa, jos vain toinen parista luopuu, tilalle ei voida ottaa pelaajaa, joka tekisi parista sijoitetun, ellei
pari alun perin ole sijoitettu. Parin sijoitus ei saa kuitenkaan uuden pelaajan tulon myota parantua.

Nelinpeli (paasarja):
Pddsarjaan voidaan ottaa luopuneiden tilalle vain onnekas havidja -pareja.

Jos nelinpelissa pelataan vain padsarja, voidaan siihen ottaa mukaan pelaajia nelinpelin karsintasdannon
mukaan.
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Onnekas havidja (Lucky Loser - LL) yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa

Onnekas havidja on pelaaja, joka on havinnyt karsinnan viimeisellad kierroksella. Onnekkaiden havidjien
valinta tehdaan kaksinpelissd samoilla perusteilla kuin sijoitettujen valinta ja nelinpelissa arpomalla. Mikali
onnekas haviaja -paikkoja on enemman kuin karsinnan viimeisen kierroksen havijia, valitaan lisdonnekkaat
haviajat edellisen kierroksen haviajista.

Onnekkaan haviajan on vahvistettava valmiutensa pelata paasarjassa ilmoittautumalla erilliseen onnekas
havidja -listaan ennen, kun karsijat arvotaan pdasarjaan. Lista on ylituomarilla, hdnen edustajallaan tai
ilmoitustaululla. Listaan pelaajan on merkittava puhelinnumero, josta hanet tavoittaa kilpailun aikana.

Niiden onnekkaiden havidjien, jotka arvotaan kaavioon samassa yhteydessa kuin karsintalohkojen voittajat,
ei tarvitse enaa erikseen ilmoittautua arvonnan jalkeen.

Ne onnekkaat havidjat, joita ei arvota kaavioon, jddvat odottamaan vapautuvia paikkoja. Vapautuvista
paikoista ilmoitetaan heti listalla jarjestyksessa seuraavana olevalle pelaajalle ja pelaajan on tall6in
vahvistettava, ettd han ottaa vastaan paikan. Kilpailunjohtaja ilmoittaa paikoista puhelimitse klo 8-20
vdlisena aikana. Jos paikka vapautuu klo 20 jalkeen, siitd ilmoitetaan seuraavana aamuna klo 8 jalkeen. Jos
pelaajaa ei tavoiteta puhelimitse, tarjotaan paikkaa seuraavana listalla olevalle.

Onnekkaan haviajan on oltava valmis pelaamaan silloin, kun vapautuvan paikan ottelu on merkitty alkavaksi
kuitenkin aikaisintaan 15 minuutin kuluessa tiedon saamisesta.

4.3 Arvonta
4.3.1 Yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailut

Karsintasarja jaetaan yhtd moneen lohkoon kuin pdasarjaan paasee pelaajia. Jokaiseen lohkoon sijoitetaan
yksi pelaaja. Parhaaksi arvioitu pelaaja sijoitetaan ensimmaisen lohkon ylimmalle paikalle, toiseksi
parhaaksi arvioitu pelaaja toisen lohkon ylimmalle paikalle ja niin edelleen. Muut pelaajat arvotaan alkaen
kaavion ylapaasta.

Mikali karsintasarja ei ole tdynna, saavat sijoitetut pelaajat vapaan paikan paremmuusjarjestyksessa. Jos
vapaita paikkoja on enemman kuin sijoitettuja pelaajia, ne arvotaan tasaisesti eri lohkoinen.

Padsarjojen arvonta suoritetaan seuraavasti. Ensiksi sijoitetut pelaajat arvotaan maaratyille paikoilleen ja
sen jdlkeen loput suoraan paasarjaan paasseet pelaajat, villit kortit ja karsintalohkojen voittajat (kaavioon
merkitdan karsija tai Q) arvotaan vapaille paikoille.

Karsintalohkojen voittajien ja onnekkaiden havidjien arvonta

Karsintasarjan paatyttya karsinnasta paasarjaan paasseet pelaajat arvotaan paasarjaan niille jatetyille
paikoille (karsija tai Q). Samalla arvotaan my6s onnekkaat havidjat, jos heille on tdssa vaiheessa paikkoja
tiedossa.

Kilpailussa ei noudateta seurahajontaa.
4.3.2 Muut Finnish Tour osakilpailut

Arvonta tehddan noudattaen normaalia sijoitusarvontaa. Kilpailussa noudatetaan seurahajontaa.
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4.4. Sijoittaminen

4.4.1 Sijoitettujen maara yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa
Karsinta

Karsinnassa sijoitetaan yhtd monta pelaajaa kuin paasarjaan paasee.
Paasarja

Luokka Sijoitettujen maara
M 2-p 8

N 2-p
M 4-p
N 4-p
S4-p

N N B~

4.4.2 Sijoitettujen maara muissa Finnish Tour osakilpailuissa

Kaavion koko 4-16 pelaajaa -> 4 sijoitettua
Kaavion 17 pelaajaa tai enemman -> 8 sijoitettua

4.4.3 Sijoitettujen valinta

Pelaajat sijoitetaan ensisijaisesti kansallisen tasoluettelon mukaan. Ulkomaalaisia voidaan sijoittaa
ATP/WTA —rankingin mukaan. Pa4tds ulkomaalaisten sijoittamisesta tehdaan Tennisliitossa.

4.5 Virhe kaaviossa

Mikali kaaviossa jarjestdjan tai STL:n toiminnasta johtuva virhe, on ko. kaavio arvottava uudelleen. Jos virhe
voidaan korjata muulla tavoin siten, ettei siitd aiheudu kohtuutonta haittaa sarjan pelaajille, ei kaaviota
tarvitse arpoa uudelleen. Sen jalkeen, kun luokan ensimmadinen ottelu on pelattu, ei kaaviota voida enaa
arpoa uudelleen. Tall6in virheellinen kaavio jaa voimaan.

5. AIKATAULUT

5.1 Aikataulujen tekeminen

Aikataulut julkaistaan STL:n etukdteen maarittamana ajankohtana STL:n virallisessa kilpailujarjestelmassa.
5.2 Aikataulua koskevat rajoitukset yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa

Paasarjoissa pelataan yksi ottelu/luokka/paiva. Kilpailun jarjestdja voi hakea painavalla syylla tdhan
muutosoikeutta kilpailupaallikoltd hyvissa ajoin ennen kilpailua. Mikali sade sotkee aikatauluja, voi
kilpailunjohtaja maarata kaksi (2) ottelua/luokka/paiva. Paadsarja aloitetaan vasta kun kyseisen luokan
karsinta on pelattu loppuun.

Karsintasarjoissa voidaan pelata kaksi (2) ottelua/luokka/péiva. Pelaajalla voi myds olla yksi karsinta- ja yksi
padsarjan ottelu samana paivana samassa luokassa.
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Saddolosuhteiden estdessa pelaamisen ulkokentilld voidaan karsintasarjojen otteluita pelata sisakentilla.
Tasta paattaa kilpailunjohtaja. Ottelut saa péivittdin aloittaa aikaisintaan klo 10 ja illan viimeinen ottelu
tulee merkita alkavaksi viimeistdaan klo 20.30.

5.3 Ottelun keskeyttaminen

Kilpailun johtaja voi keskeyttaa ottelun tilapédisesti pimeyden tai sddolosuhteiden vuoksi. Pelia jatketaan
kilpailun johtajan maardaamana aikana tai kun sddolosuhteet sallivat pelaamisen. Keskeytetyn ottelun
alkaessa pelaajille sallitaan lammittelyaikaa seuraavasti:

0-15 minuutin tauko -> ei lammittelya
15-30 minuutin tauko -> 3 minuutin lammittely
yli 30 minuutin tauko -> 5 minuutin lammittely

5.4 Valmius pelaamiseen ja tauko otteluiden vailissa

Pelaajan tulee olla valmis pelaamaan 30 min. ennen otteluohjelmassa ilmoitettua otteluaikaa. Mikali
pelaaja ei suostu pelaamaan kilpailunjohdon hdanet maaratessa kentélle, voidaan pelaaja tuomita
havinneeksi ottelunsa.

Pelaaja on oikeutettu 60 minuutin taukoon, mikali kaksi kaksinpelia on perdkkdin. Mikali edeltdva ottelu tai
seuraava ottelu on nelinpeli, niin pelaajalla on oikeus 30 minuutin taukoon.

5.5 Loukkaantumis-/ladkintatauot

Jos kisassa on paikalla kilpailun ladkari/fysioterapeutti, pelaaja voi loukkaantumistilanteessa kayttaa yhden
kolmen (3) minuutin mittaisen ladkintdtauon vammaa kohden, jolloin ldakari/fysio voi suorittaa
ladkintatoimenpiteita.

Ladkintatoimenpiteitd voi lisdksi suorittaa kahden puoltenvaihdon/eratauon ajan laakintatauon jalkeen.

Kramppien hoitoon pelaaja voi kayttaa yhden kolmen (3) minuutin lddkintatauon puoltenvaihdon tai
eratauon aikana kerran ottelun kuluessa. Mikali pelaaja ei pysty normaaliin pelirytmiin kramppien takia,
hadn voi pelaamatta luovuttaa pisteitd vastustajalle, kunnes seuraava puoltenvaihto tai erdtauko
saavutetaan.

Jos virallista kisaladkaria/fysioterapeuttia ei ole, voi pelaaja kdyttaa selkedssa loukkaantumistilanteessa
kolmen (3) minuutin tauon esim. verenvuodon tyrehdyttdmiseen tai pahan rakon paikkaamiseen.

Jos kyseessa on lihaksen kipeytyminen tai krampit tai huimaus tai muu vastaava vaikeammin havainnoitava
vamma, taukoa ei sallita pelin ollessa kdynnissa. Talloin pelaaja voi yrittaa laakita vaivaansa saantdjen
mukaisen 90 sekunnin puoltenvaihdon aikana.

6. ORGANISAATIOVAATIMUKSET
6.1 Kentdt
Luokan kaikki ottelut tulee pelata samalla alustalla. Ottelukentille tulee olla hyva katsojandkyvyys.

6.2 Toimitsijat
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Kilpailussa tulee olla nimetty, STL:n hyvdaksyma 2-tason kilpailunjohtajakoulutuksen kaynyt kilpailunjohtaja
seka tarvittava maara sijaisia, jotka ovat vahintdan 1-tason kilpailunjohtajakoulutuksen kayneita. Kilpailun
aikana jokaisella pelipaikalla tulee aina olla kilpailunjohtaja tai hdnen sijaisensa seka riittava maara valvojia.

6.3 Tuomarit
6.3.1 Yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailut

Kaksinpelin valierissa ja loppuotteluissa seka nelinpelin ja sekanelinpelin loppuotteluissa tulee olla istuvat
tuomarit (minimivaatimus). Lisdksi suositellaan, etta kaikissa kaksinpelin paasarjan otteluissa on istuva
tuomari ja valierissa sekd loppuotteluissa vahintdan kolme linjatuomaria. Tennisliitto voi antaa tarkentavia
maarayksia tuomareilta edellytettavistd auktorisointivaatimuksista. Tuomarien jarjestaminen on
kilpailunjarjestajan vastuulla.

6.3.2 Muut Finnish Tour osakilpailut

Loppuotteluissa tulee olla istuvat tuomarit (minimivaatimus). Lisdksi ko otteluun suositellaan
linjatuomareita. Tennisliitto voi antaa tarkentavia maarayksia tuomareilta edellytettavista
auktorisointivaatimuksista. Tuomarien jarjestaminen on kilpailunjarjestajan vastuulla.

6.4 Pallopojat
Pallopoikia suositellaan kaytettavaksi ainakin kaksin- ja nelinpelin loppuotteluissa.
6.5 Pallot

Kilpailussa tulee kadyttdaa Dunlop Fort All Court -palloja, ja jokaisessa ottelussa tulee olla uudet pallot.
Padsarjojen otteluissa kolmanteen erdan vaihdetaan uudet pallot.

7. MESTARUUS, PALKINNOT JA PISTEET
7.1 Yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailut

Yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa kunkin luokan voittaja julistetaan Suomen mestariksi.
Edellytyksena on, etta voittaja on pelaamalla voittanut vdahintdadan yhden ottelun.

Palkintoja ja mitaleja jaetaan kussakin sarjassa seuraavasti.

4-15 pelaajaa/paria luokassa -> | ja Il palkinto (kulta- ja hopeamitali)
16-32 pelaajaa/paria luokassa -> |, Il ja 2 Ill palkintoa (kulta-, hopea- ja pronssimitalit)

7.2 Yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailut ja muut Finnish Tour osakilpailut
Kilpailussa jaetaan Finnish Tour -pisteita seuraavasti:

Voittaja: 12 pistetta

Finalisti: 8 pistetta

Vilierat: 4 pistetta

Puolivalierat: 2 pistetta

Round 16/yhden ottelun voitto: 1 piste
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Kilpailussa jarjestava seura jakaa rahapalkintoja seuraavasti:
Finnish Tour —osakilpailuissa (ei SM-kilpailut):

Miehet: 1: 2000e, 2: 1000e, 3-4: 500¢, 5-8: 250e (jotta palkintorahaa jaetaan puolivdlierassa, on minimi
osallistujamaara 24 pelaajaa)

Naiset: 1: 1000e, 2: 500e, 3-4: 250e (jotta palkintorahaa jaetaan vilierissd, on minimi osallistujamaara 14
pelaajaa)

Yleisten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa:

Miehet ja naiset: 1: 2000e, 2: 1000e, 3-4: 500e, 5-8: 250e (jotta palkintorahaa jaetaan puolivélierissa, on
minimi osallistujamaara 24 pelaajaa, ja vélierissa 14 pelaajaa)

Tennisliitto tukee kilpailunjarjestajia rahallisesti seuraavasti:

1/3 maaritellysta minimipalkintorahasta/luokka. Mikali osanottajamaéaran vahyyden vuoksi ei jaeta koko
palkintorahapottia, tukee Tennisliitto kilpailunjarjestdjaa 1/3 alentuneesta summasta.

Palkinnot ovat aina rahapalkintoja, joista pidatetdaan vero.
7.3 Finnish Tour kokonaiskilpailun palkinnot

Tennisliitto palkitsee koko kilpailuvuoden Finnish Tour-menestyjat lisdksi seuraavasti:

Miehet: Naiset:

1.700 € 1.700 €
2.450 € 2.450 €
3.250 € 3.250 €

Naiden palkintojen jako edellyttda ettd vuodessa jarjestetdaan vahintaan nelja osakilpailua/luokka. Mikali

useampi pelaaja on tasapisteissa, jaetaan rahapalkinto heidan kesken tasan.
9. MUUT MAARAYKSET

Muilta osin noudatetaan STL:n kilpailumaarayksia ja ITF:n pelisaantoja.

10. SAANTOJEN MUUTTAMINEN

Naiden sdantdjen muuttamisesta paattdaa STL:n hallitus.
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5.2 FINNISH JUNIOR TENNIS TOUR JA NUORTEN LUOKKIEN
SUOMENMESTARUUSKILPAILUT

1. KILPAILU
1.1 Yleista

Finnish Junior Tennis Tour on kilpailusarja, joka on tarkoitettu 21-vuotiaille ja sitd nuoremmille tytto- ja
poikapelaajille. Osakilpailuja jarjestetdadn vuosittain nelja, joista kaksi on samalla 21-vuotiaiden SM-
kilpailua. Lisdksi pelataan Masters turnaus.

1.2 Jarjestamisoikeus

Jarjestamisoikeuden myontda STL:n kilpailutoimikunta. Jarjestdjana voi toimia STL:n jasenseura yksin tai
yhdesséa useiden jasenseurojen kanssa. STL antaa ohjeet kilpailuiden anomisesta ja maarittelee kilpailuiden
ajankohdan.

1.3 Luokat

Kilpailuluokat ovat poikien 21v. kaksinpeli ja tyttdjen 21v. kaksinpeli. Kaikissa osakilpailuissa tulee olla
molemmat luokat.

Mikali kilpailuun ilmoittautuu 4-9 pelaajaa, kilpailu pelataan, mutta palkintorahoja ei makseta.
1.4 Osallistumisoikeus

Suomenmestaruuskilpailuihin saa osallistua Suomen kansalainen. Maassamme vakinaisesti asuva muun
maan kansalainen voi kolmen (3) oleskeluvuoden jalkeen anoa STL:n kilpailutoimikunnalta
osallistumisoikeutta suomenmestaruuskilpailuihin. Muihin osakilpailuihin voivat osallistua sekd Suomen
ettd muiden maiden kansalaiset.

Tytot eivat saa osallistua poikien luokkaan.
1.5 Pisteenlasku

Kaikki kaksinpeliottelut ratkaistaan kahdella voitetulla erialla. Tie-break -jarjestelmaa kaytetaan kaikissa
erisséd tilanteen ollessa 6-6. Nelinpelit pelataan no-add- ja ottelutie-breakmenetelmalla.

2. ILMOITTAUTUMINEN KILPAILUUN
2.1 Kutsu

Kilpailukutsu on julkaistava STL:n virallisessa tulospalvelujarjestelmassa STL:n antamien ohjeiden
mukaisesti.

2.2 limoittautuminen

IImoittautumisajan tulee paattya vahintaan kahdeksan (8) vuorokautta ennen kilpailun ensimmaista
pelipdivaa. Kilpailuihin voivat osallistua vain ne, jotka ovat ilmoittautuneet annettujen ohjeiden mukaisesti
maardaikaan mennessa.
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Pelaaja voi vetdytya turnauksesta ennen arvontaa. Jos pelaaja vetdytyy turnauksesta arvonnan jalkeen,
hdnen tulee esittda ladkarintodistus.

2.3 Osallistumismaksu

Kilpailunjarjestaja paattaa osallistumismaksun suuruuden, joka voi olla kaksinpelissa 35-45 €/pelaaja.
Osallistumismaksu ei sisdlld tuomarimaksua, eika sita erikseen perita.

3. OSALLISTUJAT
3.1 Osallistujien valinta nuorten luokkien suomenmestaruuskilpailuihin

Kaksinpeliluokissa pelaajat jaetaan paasarjaan ja karsintaan. Mikali jossain luokassa pelaajia on 16 tai
vihemman, pelataan ko. luokassa vain paasarja. Nelinpeliluokissa pelataan vain paasarja.

Padsarjan koko

4-16 pelaajaa -> 16 pelaajan péaasarja, ei karsintasarjaa

17- 23 pelaajaa -> 8 pelaajan paasarja, 4 pelaajaa suoraan paasarjaan
24-47 pelaajaa -> 16 pelaajan péaasarja, 8 pelaajaa suoraan paasarjaan
48- pelaajaa -> 32 pelaajan péaasarja, 16 pelaajaa suoraan padsarjaan
Karsinta

Ne pelaajat, jotka eivat padse suoraan paasarjaan, pelaavat karsinnan.
3.2 Osallistujien valinta muihin Finnish Junior Tour osakilpailuihin

Molemmissa luokissa on paasarja: poikien kaaviossa voi olla enintddn 32 pelaajaa ja tyttéjen kaaviossa 24
pelaajaa. Pelaajat otetaan mukaan tasoluettelon mukaan paremmuusjarjestyksessa.

3.3 Varasijat (ei kdytossa nuorten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa)

Pelaaja, joka on ilmoittautunut kilpailuun maaraaikaan mennessa, mutta ei mahdu mukaan, otetaan
varasijalle. Varasijalla olevat pelaajat asetetaan tasoluettelon mukaiseen jarjestykseen, ja heita voidaan
ottaa kilpailuun luopuneiden tilalle, kuten myéohemmin maarataan.

4. KAAVIOIDEN TEKEMINEN JA ARVONTA

4.1. Arvontatilaisuus

Arvonta tehdadan etukateen ilmoitettuna ajankohtana viimeistadan viisi pdivaa ennen kilpailun alkua.
4.2 Kilpailusta luopuneen pelaajan tilalle uusi pelaaja nuorten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa

Kaksinpeli (karsinta)

Karsintasarjoissa arvonnan jalkeen vapautuvat paikat taytetdan kyseiseen luokkaan ilmoittautuneilla
pelaajilla, jotka ovat varasijalla. Kun luopuneen pelaajan tilalle otetaan uusi pelaaja, se tulee tehda ennen
kuin yhtdan ottelua on aloitettu, ja heidat tulee ottaa mukaan kaavioon varasijalistan jarjestyksessa. Myos
sijoitetun pelaajan tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja.
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Kaksinpeli (paasarja)
Padsarjaan voidaan ottaa luopuneiden tilalle vain onnekas havidja -pelaajia. Jos talloin paikkoja on
enemman kuin yksi, ne arvotaan. My®s sijoitetun pelaajan tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja.

Jos kaksinpelissa pelataan vain paasarja, voidaan siihen ottaa mukaan pelaajia kaksinpelin karsintasdannon
mukaan.

Nelinpeli (karsinta)

Jos nelinpeliparista toinen pelaaja vetaytyy, on jaljelle jaavalla oikeus valita uusi pari, joka on joko varasijalla
nelinpelissa tai mukana kaksinpelissa. Jos jaljelle jaanyt pelaaja ei ota uutta paria, kilpailunjohtaja voi ottaa
taysin uuden parin luopuneen tilalle. Uuden parin on oltava varasijalla nelinpelissa tai mukana
kaksinpelissa. Uusi pari otetaan varasijalistan jarjestyksessa. Myos sijoitetun pelaajan/parin tilalle voidaan
ottaa uusi pelaaja/pari. Pelaajaa/paria, jonka ranking (taso) edellyttaisi sijoitukseen kilpailussa, ei voida
missaan tapauksessa ottaa luopuneen tilalle. Nelinpelissa, jos vain toinen parista luopuu, tilalle ei voida
ottaa pelaajaa, joka tekisi parista sijoitetun, ellei pari alun perin ole sijoitettu. Parin sijoitus ei saa
kuitenkaan uuden pelaajan tulon myo6ta parantua.

Nelinpeli (paasarja)
Arvonnan jalkeen pareja ei voida muuttaa, vaan silloin kdytetdaan onnekas haviija -menettelya.

Jos nelinpelissa pelataan vain paasarja, voidaan siihen ottaa mukaan pelaajia nelinpelin karsintasaannon
mukaan.

Onnekas havidja (Lucky Loser - LL)

Onnekas havidja on pelaaja, joka on havinnyt karsinnan viimeisellad kierroksella. Onnekkaiden havidjien
valinta tehdaan kaksinpelissd samoilla perusteilla kuin sijoitettujen valinta (kdyttaen kuitenkin sen hetkista
rankingia) ja nelinpelissa arpomalla. Mikali onnekas haviaja -paikkoja on enemman kuin karsinnan viimeisen
kierroksen havidjia, valitaan lisdonnekkaat havidjat edellisen kierroksen havigjista.

Onnekkaan haviajan on vahvistettava valmiutensa pelata paasarjassa ilmoittautumalla erilliseen onnekas
havidja -listaan ennen, kun karsijat arvotaan paasarjaan. Lista on ylituomarilla, hdnen edustajallaan tai
ilmoitustaululla. Listaan pelaajan on merkittava puhelinnumero, josta hanet tavoittaa kilpailun aikana.

Niiden onnekkaiden havidjien, jotka arvotaan kaavioon samassa yhteydessa kuin karsintalohkojen voittajat,
ei tarvitse enaa erikseen ilmoittautua arvonnan jalkeen.

Ne onnekkaat havidjat, joita ei arvota kaavioon, jddvat odottamaan vapautuvia paikkoja. Vapautuvista
paikoista ilmoitetaan heti listalla jarjestyksessa seuraavana olevalle pelaajalle, ja pelaajan on talldin
vahvistettava, ettd han ottaa vastaan paikan. Kilpailunjohtaja ilmoittaa paikoista puhelimitse klo 8-20
vdlisena aikana. Jos paikka vapautuu klo 20 jalkeen, siitd ilmoitetaan seuraavana aamuna klo 8 jalkeen. Jos
pelaajaa ei tavoiteta puhelimitse, tarjotaan paikkaa seuraavana listalla olevalle.

Onnekkaan haviajan on oltava valmis pelaamaan silloin, kun vapautuvan paikan ottelu on merkitty alkavaksi
kuitenkin aikaisintaan 15 minuutin kuluessa tiedon saamisesta.

4.2.2 Kilpailusta luopuneen pelaajan tilalle uusi pelaaja muissa Finnish Junior Tour osakilpailuissa
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Arvonnan jalkeen vapautuvat paikat taytetdan kyseiseen luokkaan ilmoittautuneilla pelaajilla, jotka ovat
varasijalla. Kun luopuneen pelaajan tilalle otetaan uusi pelaaja, tulee se tehda ennen kuin yhtdan ottelua on
aloitettu, ja heidat tulee ottaa mukaan kaavioon varasijalistan jarjestyksessa. Myds sijoitetun pelaajan
tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja.

4.3 Arvonta nuorten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa
Padsarja ja karsinta pelataan cup-muotoisena kilpailuna, jossa kdytetdan sijoitusarvontaa.

Paddsarjaan suoraan paasseet pelaajat arvotaan paasarjakaavioon arvontatilaisuudessa. Karsinnasta tulleet
pelaajat arvotaan paasarjakaavion tyhjille paikoille karsintaotteluiden paatyttya.

Karsintakaaviossa noudatetaan ns. seurahajontaa eli samaa seuraa edustavat pelaajat eivat kohtaa toisiaan
ensimmaisessa ottelussaan. Mikali toinen pelaajista on suoraan toisella kierroksella, ei seurahajontaa
noudateta. Pddsarjassa ei noudateta seurahajontaa.

4.3 Arvonta muissa Finnish Junior Tour osakilpailuissa

Arvonta tehddan noudattaen normaalia sijoitusarvontaa. Kilpailussa noudatetaan seurahajontaa eli saman
seuran pelaajia ei voida arpoa vastakkain ensimmaisella kierroksella.

4.4. Sijoittaminen
4.4.1 Sijoitettujen maara nuorten luokkien suomenmestaruuskilpailuissa

Paasarjassa:
8-16 pelaajaa -> sijoitetaan 4 pelaajaa
32 pelaajaa  ->sijoitetaan 8 pelaajaa

Karsintasarjassa sijoitetaan yhta monta pelaajaa kuin pdasarjassa on tyhjia paikkoja.
4.4.2 Sijoitettujen maara muissa Finnish Tour osakilpailuissa

Kaavion koko 4-24 pelaajaa -> 4 sijoitettua
Kaavion koko 25- pelaajaa -> 8 sijoitettua

4.4.3 Sijoitettujen valinta
Pelaajat sijoitetaan tasoluettelon sijaluvun mukaan.
4.5. Virhe kaaviossa

Mikali kaaviossa on jarjestdjan tai STL:n toiminnasta johtuva virhe, ko. kaavio on arvottava uudelleen. Jos
virhe voidaan korjata muulla tavoin siten, ettei siitd aiheudu kohtuutonta haittaa sarjan pelaajille, kaaviota
ei tarvitse arpoa uudelleen. Sen jalkeen, kun luokan ensimmainen ottelu on pelattu, kaaviota ei voida enaa
arpoa uudelleen. Tall6in virheellinen kaavio jaa voimaan.

5. AIKATAULUT
5.1 Aikataulujen julkaiseminen

Aikataulut julkaistaan STL:n etukdteen maarittamana ajankohtana STL:n virallisessa kilpailujarjestelmassa.
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5.2 Aikataulua koskevat rajoitukset

Pelaajalle voidaan merkitd korkeintaan kaksi kaksinpeliottelua paivassa. Mikali ottelu joudutaan siirtamaan

seuraavalle paivalle, voi pelaajalle tulla kolme kaksinpeliottelua paivassa.

Saddolosuhteiden estdessa pelaamisen ulkokentilld voidaan pakottavissa tilanteissa luokat pelata
sisdkentilla. Ulkokilpailun sisalla pelaamista pitaa valttaa viimeiseen asti, jos se suinkin on mahdollista.
Paatoksen tasta tekee kilpailunjohtaja.

Mikali osanottajamaara niin edellyttaa, voi kilpailunjarjestaja anoa kilpailupaallikolta lupaa aloittaa kilpailu
pdiva ilmoitettua aiemmin ja jatkaa kilpailunkestoa yhdella paivalla. Tasta on ilmoitettava sahkoisessa
kilpailujarjestelmassa mahdollisimman ajoissa, viimeistdaan kun kaaviot julkaistaan.

5.3. Ottelun keskeyttaminen

Kilpailun johtaja voi keskeyttaa ottelun tilapéisesti pimeyden tai sddolosuhteiden vuoksi. Pelia jatketaan
kilpailun johtajan maardaamana aikana tai kun sddolosuhteet sallivat pelaamisen. Keskeytetyn ottelun
alkaessa pelaajille sallitaan lammittelyaikaa seuraavasti:

0-15 minuutin tauko -> ei lammittelya
15-30 minuutin tauko -> 3 minuutin lammittely
yli 30 minuutin tauko -> 5 minuutin lammittely

5.4. Valmius pelaamiseen ja tauko otteluiden vilissa

Pelaajan tulee olla valmis pelaamaan 30 minuuttia ennen otteluohjelmassa ilmoitettua otteluaikaa. Mikali
pelaaja ei suostu pelaamaan kilpailunjohdon hdanet maaratessa kentélle, voidaan pelaaja tuomita
havinneeksi ottelunsa.

Pelaaja on oikeutettu 60 minuutin taukoon, mikali kaksi kaksinpelid on perakkain. Mikali edeltava ottelu tai
seuraava ottelu on nelinpeli, niin pelaajalla on oikeus 30 minuutin taukoon.

6. ORGANISAATIOVAATIMUKSET

6.1 Kentit

Luokan kaikki ottelut tulee pelata samalla alustalla.
6.2 Toimitsijat

Kilpailussa tulee olla nimetty, STL:n hyviaksyma 2-tason kilpailunjohtajakoulutuksen kaynyt kilpailunjohtaja
seka tarvittava maara sijaisia, jotka ovat vahintdan 1-tason kilpailunjohtajakoulutuksen kayneita. Kilpailun
aikana jokaisella pelipaikalla tulee aina olla kilpailunjohtaja tai hdnen sijaisensa seka riittava maara valvojia.

6.3 Tuomarit

Finaaleissa tulee olla istuvat tuomarit. Tennisliitto voi antaa tarkentavia maarayksia tuomareilta
edellytettadvista auktorisointivaatimuksista. Kilpailunjohdon vastuulla on tuomareiden jarjestaminen.

7. MESTARUUS, PISTEET JA PALKINNOT
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7.1 Nuorten luokkien suomenmestaruuskilpailut

Luokan voittaja julistetaan Suomen mestariksi. Edellytyksend on, etta voittaja on pelaamalla voittanut
vahintdan yhden ottelun.

Palkintoja ja mitaleja jaetaan kussakin sarjassa seuraavasti:

4-7 pelaajaa/paria luokassa -> | ja Il palkinto (kulta- ja hopeamitali)
8- pelaajaa/paria luokassa -> I, Il ja 2 Ill palkintoa (kulta-, hopea- ja pronssimitalit)

7.2 Nuorten luokkien suomenmestaruuskilpailut ja muut Finnish Tour osakilpailut
Kilpailuissa jaetaan Finnish Junior Tourin pisteitd seuraavasti:

Voittaja: 12 pistetta

Finalisti: 8 pistetta

Semifinalistit: 4 pistetta

Puolivélierat: 2 pistetta

Round 16/yhden ottelun voitto: 1 piste

Kilpailuissa luokan voittajalle ja finalistille jaetaan Suomen Tennisliiton puolesta stipendi, joka on arvoltaan
250 € (voittaja) ja 100 € (finalisti). Palkintorahat ovat aina stipendej, joita vastaan tulee esittda tennikseen
liittyvid kuluja vastaavalla summalla. Palkintoraha maksetaan vain, mikali luokassa on vahintaan 10
osallistujaa. Kilpailunjarjestdja voi antaa lisdpalkintoja raha/tavarapalkintoina.

7.3 Kokonaiskilpailu

Vuoden aikana eniten pisteitd kerannyt pelaaja saa 250e stipendin ja toiseksi tullut saa 100e stipendin.
8. MUUT MAARAYKSET

Muilta osin noudatetaan STL:n kilpailumaarayksia ja ITF:n pelisaantoja.

9. SAANTOJEN MUUTTAMINEN

Naiden sdantdjen muuttamisesta paattdaa STL:n hallitus.
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5.3 JUNIOR GRAND PRIX JA JUNIOREIDEN SUOMENMESTARUUSKILPAILUT

1. KILPAILU
1.1 Yleista

Junioreiden suomenmestaruuskilpailut voidaan pelata sisa- ja ulkokentilla. Suomenmestaruuskilpailut ovat
samalla myo6s Junior Grand Prix osakilpailuja, kuten jaljempana maarataan. Lisdksi vuoden aikana
jarjestetdan muita Junior Grand Prix osakilpailuja ja niiden paatteeksi Junior Grand Prix Masters.

1.2 Jarjestamisoikeus

Mestaruuskilpailujen, osakilpailuiden sekd Mastersin jarjestamisoikeus annetaan STL:n jasenseuroille
haettavaksi edellisen vuoden syksylla. Seura voi hakea jarjestamisoikeutta yhdelle kahdelle, kolmelle tai
neljalle ikdluokalle. Kilpailussa on aina jarjestettava poikien ja tyttojen luokat ja nelinpelit seka 10-vuotiaissa
jatkosarja.

1.3 Luokat

Junioreiden suomenmestaruuksista pelataan 12-, 14-, 16- ja 18-vuotiaiden poikien ja tyttojen kaksin- ja
nelinpeli- sekd sekanelinpeliluokissa. Junior Grand Prix pisteistad pelataan 10-, 12-, 14- ja 16-vuotiaiden
poikien ja tyttdjen kaksin- ja nelinpeliluokissa. Samassa kilpailussa voidaan pelata seka
suomenmestaruuksista ettd Junior Grand Prix pisteista. Jos luokassa pelataan sekd suomenmestaruuksista
ettd JGP pisteistd, noudatetaan ensisijaisesti suomenmestaruuskilpailuita koskevia maarayksia.

Kilpailu kussakin luokassa pelataan, jos vahintaan nelja pelaajaa tai paria on ilmoittautunut.
1.3.1 Jatkosarja

Poikien ja tyttéjen 10-vuotiaden luokissa pelataan kaksinpelissa jatkosarja (lohdutussarja), johon kaikkien
ko. luokan karsintasarjan 1. ottelun hdvinneet pelaajien tulee osallistua. WO lasketaan otteluksi.
Jatkosarjassa ottelut pelataan 2-2 tilanteesta, ja kolmas era pelataan ottelutie-breakina (10 pisteeseen asti).
10-vuotiaiden luokissa kaikille on tarjottava vahintaan kaksi ottelua (wo lasketaan otteluksi).
Kilpailunjohtaja voi anoa kilpailupaallikdltd ennen kaavioiden julkaisemista lupaa, ettei jatkosarjaa pelata
loppuun, vaan pelaajille tarjotaan yksi jatkosarjan ottelu. Tama tulee ilmoittaa pelaajille selkeasti
etukateen.

1.4 Osallistumisoikeus

Junioreiden suomenmestaruuskilpailuihin voivat osallistua Suomen kansalaiset. Suomessa vakinaisesti
asuvat muun maan kansalaiset voivat anoa osallistumisoikeutta STL:n kilpailutoimikunnalta kolmen
oleskeluvuoden jalkeen. JGP osakilpailuissa ulkomaalaisten osallistujamaéaraa voidaan rajoittaa.
Paatoksenteon tekee kilpailupaallikko.

Yhdessa kilpailussa pelaaja saa osallistua yhteen kaksin- ja yhteen nelinpeliluokkaan seka lisaksi
suomenmestaruuskilpailuissa sekanelinpeliluokkaan. Pelaajat saavat osallistua ainoastaan omaa sukupuolta
edustavaan luokkaan. Poikkeuksena yhden viikon kilpailu jolloin pelaaja voi osallistua kahteen kaksinpeli-,
nelinpeli- ja sekanelinpeliluokkaan, mikali toinen kustakin kaksinpeli-, nelinpeli- ja sekanelinpeliluokasta
pelataan alkuviikosta ja toinen loppuviikosta.
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1.5 Pisteenlasku

Ottelut pelataan paras kolmesta erastd noudattaen normaalia tenniksen pisteenlaskua. 10-vuotiaiden
kaksinpelin karsinnassa pelataan 2-2 tilanteesta ja kolmas era ottelutie-breakina (10 pisteeseen asti).

Jatkosarjassa ottelut pelataan 2-2 tilanteesta, ja kolmas era pelataan ottelutie-breakina (10 pisteeseen asti).

Nelinpelissad pelataan no-ad ja kolmas era pelataan ottelutie-breakina (10 pisteeseen asti). 10-vuotiaiden 4-
peli pelataan 2-2 tilanteesta ja kolmas era ottelutie-breakina (10 pisteeseen asti).

10-vuotiaiden luokassa mikali osallistujamaara ja olosuhteet niin vaativat, voidaan kilpailunjohtajalle antaa
kilpailupaallikon toimesta lupa lyhentaa ottelut valieriin asti pelattavaksi 2-2 tilanteesta ja kolmas era
ottelutie-breakina (10 pisteeseen asti).

2. ILMOITTAUTUMINEN KILPAILUUN

2.1 Kutsu

Kilpailukutsut julkaistaan Tennisliiton kilpailujarjestelmassa.
2.2 limoittautuminen

[Imoittautuminen tapahtuu Tennisliiton kilpailujarjestelman kautta. Pelaajien tulee ilmoittautua viimeistaan
kaksi viikkoa ennen kilpailun alkua sunnuntaina klo 24 mennessa. Pelaajalla on velvollisuus varmistaa
ilmoittautumisen perillemeno.

2.3 Osallistumismaksu

Osallistumismaksu on kaksinpeliluokissa 40e. Nelinpelissa osallistumismaksut ovat korkeintaan puolet
kaksinpelimaksuista/pelaaja. Kaikki kilpailuun ilmoittautuneet pelaajat ovat velvollisia maksamaan
osallistumismaksun. Osanottomaksu palautetaan, mikali pelaaja ei mahdu mukaan kilpailuun. Mikali
pelaaja vetaytyy kilpailusta, noudatetaan yleisia kilpailumaarayksia osanottomaksun palauttamisen
suhteen.

2.4 Rangaistus aiheettomasta poisjaannista

Pelaaja voi vetdytya turnauksesta ennen arvontaa. Jos pelaaja vetdytyy turnauksesta arvonnan jalkeen,
hanen tulee esittda ladkarintodistus. Mikali han ei esita ladkarintodistusta, voidaan hanelle maarata
rangaistuksena 10 JGP pisteen vahennys. Jos pelaaja rikkoo sdant6a toistuvasti, voidaan hanet sulkea pois
kuluvan vuoden osakilpailuista sekd Mastersista. Rangaistuksista pdattaa STL:n kurinpitolautakunta.

3. OSALLISTUJAT
3.1 Osallistujien valinta
Suomenmestaruuskilpailuissa otetaan mukaan kaikki ajallaan ilmoittautuneet pelaajat.

JGP kilpailuissa kaksinpeliin otetaan mukaan enintdan 40 pelaajaa, joista 36 pelaajaa paasee kilpailuun
ikdluokan juniorirankingin mukaan ja nelja jarjestavan seuran 'villeilla korteilla’. Mikali kilpailuun on
ilmoittautunut pelaajia ilman rankingia, asetetaan nama kaikki pelaajat samalle rankingsijalle, ja
mukaanotto kilpailuun tapahtuu ndiden kesken arpomalla kunnes pelaajamaara on tadynna. Nelinpeliin
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otetaan 16 paria, jotka valitaan parin yhteenlasketun rankingin mukaan (vrt. sijoittaminen). 10-vuotiaiden
luokissa mukaan otetaan kaikki ajallaan ilmoittautuneet (seka kaksin- ettd nelinpeli). Ulkomaalaispelaajien
kohdalla valinta tapahtuu yhteistyossa liiton kanssa.

3.2 Varasijat

Pelaaja, joka on ilmoittautunut kilpailuun, mutta ei mahdu mukaan kaavioon, jaa varasijalle. Varasijalla
olevat pelaajat laitetaan rankingin mukaiseen jarjestykseen. Pelaaja, joka ei ole ilmoittautunut kilpailuun
ennen ilmoittautumisajan paattymista, voidaan myos ottaa varasijalle, mutta hanet sijoitetaan listalla
ajoissa ilmoittautuneiden peraan. Pelaajaa, jonka ranking oikeuttaisi paikkaan pdasarjassa tai sijoitukseen
karsinnassa, ei voida ottaa varasijalle. Karsinnasta vapautuneet paikat tdytetdan varasijalla olevilla pelaajilla
listan mukaisessa jarjestyksessa. Varasijalla olevia voidaan ottaa mukaan siihen saakka, kunnes ko. luokan
ensimmadinen ottelu on alkanut. Paasarjasta vapautuneet paikat tdytetaan vain lucky loser -pelaajilla.

4. KAAVIOIDEN TEKEMINEN JA ARVONTA

4.1. Arvontatilaisuus

Kaavioiden arvonta suoritetaan jarjestdavan seuran tiloissa kilpailua edeltavan viikon maanantaina
etukateen ilmoitettuna ajankohtana. Arvontatilaisuus on avoin kaikille. Arvonnassa kdytetdan
arvontapadivan rankingia.

4.2 Paasarja ja karsinta

Kaksinpeliluokissa pelaajat jaetaan paasarjaan ja karsintaan kdyttden arvontapaivan rankingia. Mikali
jossain luokassa pelaajia on 16 tai vdhemman, pelataan ko. luokassa vain paéasarja. Nelinpeliluokissa
pelataan vain paasarja.

4.2.1. Pd3asarjan koko

4-16 pelaajaa -> 16 pelaajan paasarja, ei karsintasarjaa

17-23 pelaajaa -> 8 pelaajan péaasarja, 4 pelaajaa suoraan paasarjaan
24-47 pelaajaa -> 16 pelaajan paasarja, 8 pelaajaa suoraan paasarjaan
48- pelaajaa -> 32 pelaajan péaasarja, 16 pelaajaa suoraan paasarjaan

4.2.2 Karsinta
Ne pelaajat, jotka eivat padse suoraan paasarjaan, pelaavat karsinnan.

4.2.3 Jatkosarja

Pelaajat asetetaan jatkosarjakaavioon karsintakaavion mukaisessa jarjestyksessa, jatkosarjaa ei siis arvota
uudelleen.

4.2.4 Kilpailusta luopuneen pelaajan tilalle uusi pelaaja

2-peli (karsinta):
Karsintasarjoissa arvonnan jalkeen vapautuvat paikat taytetdan kyseiseen luokkaan ilmoittautuneilla
pelaajilla, jotka ovat varasijalla. Kun luopuneen pelaajan tilalle otetaan uusi pelaaja, tulee se tehda ennen
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kuin yhtdan ottelua on aloitettu, ja heidat tulee ottaa mukaan kaavioon varasijalistan jarjestyksessa. Myos
sijoitetun pelaajan tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja.

2-peli (paasarja):
Pddsarjaan voidaan ottaa luopuneiden tilalle vain onnekas havidja -pelaajia. Jos talloin paikkoja on
enemman kuin yksi, ne arvotaan. My®s sijoitetun pelaajan tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja.

Jos 2-pelissa pelataan vain paasarja, voidaan siihen ottaa mukaan pelaajia 2-pelin karsintasddannon mukaan.

4-peli (vain paasarja):

Jos toinen pelaaja nelinpeliparista vetaytyy, on jaljelle jaavalla oikeus valita uusi pari, joka on joko varasijalla
nelinpelissa tai mukana kaksinpelissa. Jos jaljelle jaanyt pelaaja ei ota uutta paria, kilpailunjohtaja voi ottaa
taysin uuden parin luopuneen tilalle. Uuden parin on oltava varasijalla nelinpelissa tai mukana
kaksinpelissa. Uusi pari otetaan varasijalistan jarjestyksessa. Myos sijoitetun pelaajan/parin tilalle voidaan
ottaa uusi pelaaja/pari. Pelaajaa/paria, jonka ranking (taso) edellyttaisi sijoitukseen kilpailussa, ei voida
missaadn tapauksessa ottaa luopuneen tilalle. Nelinpelissa, jos vain toinen parista luopuu, tilalle ei voida
ottaa pelaajaa, joka tekisi parista sijoitetun, ellei pari alun perin ole sijoitettu. Parin sijoitus ei saa
kuitenkaan uuden pelaajan tulon myo6ta parantua.

Onnekas havidja (Lucky Loser - LL)

Onnekas havidja on pelaaja, joka on havinnyt karsinnan viimeisellad kierroksella. Onnekkaiden havidjien
valinta tehdaan kaksinpelissd samoilla perusteilla kuin sijoitettujen valinta (kdyttaen kuitenkin

valintahetken rankingia) ja nelinpelissa arpomalla. Mikali onnekas héaviija -paikkoja on enemman kuin
karsinnan viimeisen kierroksen havidjia, valitaan lisdionnekkaat haviajat edellisen kierroksen haviajista.

Onnekkaan haviajan on vahvistettava valmiutensa pelata paasarjassa ilmoittautumalla erilliseen onnekas
havidja -listaan ennen, kun karsijat arvotaan paasarjaan. Lista on ylituomarilla, hdnen edustajallaan tai
ilmoitustaululla. Listaan pelaajan on merkittava puhelinnumero, josta hanet tavoittaa kilpailun aikana.

Niiden onnekkaiden havidjien, jotka arvotaan kaavioon samassa yhteydessa kuin karsintalohkojen voittajat,
ei tarvitse enaa erikseen ilmoittautua arvonnan jalkeen.

Ne onnekkaat havidjat, joita ei arvota kaavioon, jddvat odottamaan vapautuvia paikkoja. Vapautuvista
paikoista ilmoitetaan heti listalla jarjestyksessa seuraavana olevalle pelaajalle ja pelaajan on talléin
vahvistettava, ettd han ottaa vastaan paikan. Kilpailunjohtaja ilmoittaa paikoista puhelimitse klo 8-20
vdlisena aikana. Jos paikka vapautuu klo 20 jalkeen, siitd ilmoitetaan seuraavana aamuna klo 8 jalkeen. Jos
pelaajaa ei tavoiteta puhelimitse, tarjotaan paikkaa seuraavana listalla olevalle.

Onnekkaan haviajan on oltava valmis pelaamaan silloin, kun vapautuvan paikan ottelu on merkitty alkavaksi
kuitenkin aikaisintaan 15 minuutin kuluessa tiedon saamisesta.

4.3 Arvonta

Padsarja ja karsinta pelataan cup-muotoisena kilpailuna, jossa kdytetaan sijoitusarvontaa. Pdasarjaan
suoraan paasseet pelaajat arvotaan paasarjakaavioon arvontatilaisuudessa. Karsinnasta tulleet pelaajat
arvotaan paasarjakaavion tyhjille paikoille karsintaotteluiden paatyttya.

44



Karsintakaaviossa noudatetaan ns. seurahajontaa eli samaa seuraa edustavat pelaajat eivat kohtaa toisiaan
ensimmaisessa ottelussaan. Mikali toinen pelaajista on suoraan toisella kierroksella, ei seurahajontaa
noudateta. Pddsarjassa ja nelinpelissa ei noudateta seurahajontaa.

4.4, Sijoittaminen

4.4.1 Sijoitettujen maara

Padsarjassa sijoitetaan kaikki suoraan paasarjaan padsseet pelaajat. Mikéli luokassa pelataan vain paasarja,
sijoitetaan kaaviossa 4 pelaajaa tai paria. Karsintasarjassa sijoitetaan yhtd monta pelaajaa kuin p&dasarjassa
on tyhjia paikkoja.

4.4.2 Sijoitettujen valinta

Sijoitukset tehddan arvontapaivdana voimassa olevan STL:n ikadluokkien juniorirankingin mukaan.
Nelinpelissa pelaajien kaksinpelirankingin sijaluvut lasketaan yhteen ja ndin muodostuu parin yhteinen
vertailuluku. Pienimman vertailuluvun omaava pari sijoitetaan ensimmaiseksi, toiseksi pienimman toiseksi
ja niin edelleen aina viimeiseen sijoitettuun asti. Vertailulukujen ollessa kahden tai useamman parin
kohdalla sama, korkein pelaajan rankingsija ratkaisee sijoituksen. Ulkomaalaispelaajien kohdalla
sijoittaminen tapahtuu yhteistydssa liiton kanssa.

4.5. Virhe kaaviossa

Mikali kaaviossa jarjestdjan tai STL:n toiminnasta johtuva virhe, on ko. kaavio arvottava uudelleen. Jos virhe
voidaan korjata muulla tavoin siten, etta siitd ei aiheudu kohtuutonta haittaa sarjan pelaajille, ei kaaviota
tarvitse arpoa uudelleen. Sen jalkeen, kun luokan ensimmadinen ottelu on pelattu, ei kaaviota voida enaa
arpoa uudelleen. Talloin virheellinen kaavio jaa voimaan.

5. AIKATAULUT JA OTTELUIDEN PELAAMINEN

5.1 Aikataulujen tekeminen

Aikataulujen tulee olla ndhtavilla viimeistaan kilpailua edeltavan viikon keskiviikkona klo 10 Tennisliiton
kilpailujarjestelmassa.

5.2 Aikataulua ja otteluiden pelaamista koskevat rajoitukset

Pelaajalla saa olla korkeintaan kaksi kaksinpelia, kaksi nelinpelia ja kaksi sekanelinpelid saman vuorokauden
aikana. 10-vuotiaiden luokkien karsinnoissa voi olla 3 ottelua samana péivana. Luokassa voidaan pelata
myos 3 ottelua samana pdivana, jos osa naista otteluista on karsintaotteluita.

10- ja 12 -vuotiaiden luokissa otteluiden tulee alkaa viimeistdan 21.00. 14- ja 16 -vuotiaiden luokissa
otteluiden tulee alkaa viimeistdaan 22.00. 10—14 -vuotiailla tulee olla vuorokauden vaihtuessa 12 tunnin
lepoaika. Mikadli molemmat pelaajat haluavat pelata ottelun tdman jalkeen, on se mahdollista. Mikali ottelu
joudutaan siirtdmaan seuraavalle paivalle, saa otteluita samassa luokassa olla kolme. 16-vuotiailla jos
pelaajalle on ajoitettu paivan viimeinen ja seuraavan paivan ensimmainen ottelu, tulee ndiden otteluiden
vdlissa olla vdahintdan 12 tuntia. Otteluita on ajoitettava alkavaksi viimeistdaan klo 21.

Suomenmestaruuskilpailuissa sddolosuhteiden estdessa pelaamisen ulkokentilld voidaan pakottavissa
tilanteissa luokat pelata sisdkentilla. Ulkokilpailun sisalla pelaamista pitda valttaa viimeiseen asti, jos se
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suinkin on mahdollista. JGP kilpailuissa sddolosuhteiden estdessa pelaamisen ulkokentilld voidaan luokat
pelata sisdkentilld. Paatoksen otteluiden siirtdmisesta sisdkentalle tekee kilpailunjohtaja.

Mikali osanottajamaara niin edellyttaa, voi kilpailunjarjestaja anoa kilpailupaallikolta lupaa aloittaa kilpailu
pdiva ilmoitettua aiemmin ja jatkaa kilpailunkestoa yhdella paivalla. Tastd on ilmoitettava sdhkoisessa
kilpailujarjestelmassa mahdollisimman ajoissa, viimeistdaan kun kaaviot julkaistaan.

JGP-finaalien aikatauluttamista suositellaan maanantaille, ja samalla toivotaan, ettd perjantain aloitus olisi
vasta koulujen paattymisen jalkeen mikali se on vain mahdollista pelaajamaarien ja kenttakapasiteetin
puolesta.

5.3. Ottelun keskeyttdminen

Kilpailun johtaja voi keskeyttaa ottelun tilapéisesti pimeyden tai sddolosuhteiden vuoksi. Pelia jatketaan
kilpailun johtajan maaraamana aikana tai, kun sddolosuhteet sallivat pelaamisen. Keskeytetyn ottelun
alkaessa pelaajille sallitaan lammittelyaikaa seuraavasti:

0-15 minuutin tauko -> ei lammittelya
15-30 minuutin tauko -> 3 minuutin lammittely
yli 30 minuutin tauko -> 5 minuutin lammittely

5.4. Valmius pelaamiseen ja tauko otteluiden véalissa

Pelaajan tulee olla valmis pelaamaan 30 min. ennen otteluohjelmassa ilmoitettua otteluaikaa. Mikali
pelaaja ei suostu pelaamaan kilpailunjohdon hdanet maaratessa kentélle, voidaan pelaaja tuomita
havinneeksi ottelunsa.

Pelaaja on oikeutettu 60 minuutin taukoon, mikali kaksi kaksinpelia on perdkkdin. Mikali edeltdva ottelu tai
seuraava ottelu on nelinpeli, niin pelaajalla on oikeus 30 minuutin taukoon.

6. ORGANISAATIOVAATIMUKSET
6.1 Kentat

Jarjestavan seuran kaytossa tulee olla kenttid seuraavasti:

1 ikaluokka -> 4 kenttaa
2 ikdluokkaa -> 8 kenttaa
3-4 ikdluokkaa ->vahintdan 12 kenttaa

Kenttien pinnoitteen tulee olla samanlainen kaikissa saman ikdluokan 2-peliotteluissa. Poikkeustapauksessa
kilpailu voidaan myontaa, vaikka kaytossa ei olisi vaadittavaa maaraa kenttia, jos voidaan osoittaa, etta
jarjestelyt saadaan vietya lapi ilman ongelmia. Saman ikdluokan sisalla voidaan 4-peliluokka pelata eri
alustalla kuin 2-peli. Myo6s 10-vuotiaiden jatkosarjassa voidaan alustaa vaihtaa.

JGP:n sponsori saa kiinnittda omia mainoksiaan hallille ja kentille kilpailun ajaksi. Muita seuran tai
halliyhtion sponsoreita ei saa ndkya kenttatasolla. Seuran ja halliyhtion omat sponsorikyltit saavat esiintya
kenttdalueen (pressujen) ylapuolella. Kentat ja kenttien sivustot tulisi kisojen aikana olla vapaita
ylimaaraisesta tavarasta, kuten harjoitusvalineista, mahdollisista koripallotelineistd, nostureista,
pallotykeista, jyrista yms.

46



6.2 Toimitsijat

Kilpailussa tulee olla nimetty, STL:n hyvdaksyma 2-tason kilpailunjohtajakoulutuksen kaynyt kilpailunjohtaja
seka tarvittava maara sijaisia, jotka ovat vahintdan 1-tason kilpailunjohtajakoulutuksen kayneita. Kilpailun
aikana jokaisella pelipaikalla tulee aina olla kilpailunjohtaja tai hdnen sijaisensa seka riittava maara valvojia.

6.3 Tuomarit

Vahintaan kaksinpelien finaaleissa on oltava istuvat tuomarit. Kilpailunjohdon vastuulla on tuomarien
jarjestaminen.

6.4 Pallot
Kilpailut pelataan STL:n osoittamilla palloilla (Dunlop). Semifinaaleihin ja finaaleihin tulee olla uudet pallot.

10-vuotiaat pelaavat ottelunsa ns. vihreilld palloilla, jotka ovat 25% pehmedampia kuin normaalit kovat
pallot. Vahintaan kolme palloa/ottelu.

7. MESTARUUS, PISTEET JA PALKINNOT

Suomenmestaruuskilpailuissa kunkin luokan voittaja julistetaan Suomen mestariksi. Edellytyksena on, etta
voittaja on pelaamalla voittanut viahintdan yhden ottelun. Suomenmestaruusmitaleja jaetaan kussakin
luokassa seuraavasti:

4-7 pelaajaa/paria luokassa -> | ja Il palkinto (kulta- ja hopeamitali)
8- pelaajaa/paria luokassa -> I, Il ja 2 Ill palkintoa (kulta-, hopea- ja pronssimitalit)

JGP kilpailuissa jaetaan luokittain JGP -pisteitd seka kaksin- etta nelinpelissa seuraavasti:

2-peli, padsarjan koko 8:

sija pisteet
1. 100

2. 80
3.-4. 60
5.-8. (paasarjan ensimmaisella kierroksella havinneet) 40
karsinnassa yhden ottelun voitosta 20
karsinnan ensimmaisen kierroksen haviosta 10

2-peli, padsarjan koko 16:

sija pisteet
1. 100

2. 80
3.-4. 60
5.-8. 40
9.-16. (paasarjan ensimmaisella kierroksella hdavinneet) 20
karsinnassa yhden tai useamman ottelun voitosta 10
karsinnan ensimmaisen kierroksen haviosta 5
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2-peli, padsarjan koko 32 (vain SM-kilpailuissa):

sija pisteet
1. 100

2. 80
3.-4. 60
5.-8. 40
9.-16. 20

17.-32. (paasarjan ensimmaisella kierroksella havinneet) 10
karsinnassa yhden tai useamman ottelun voitosta 5
karsinnan ensimmaisen kierroksen haviosta

4-peli:

(pisteet/pelaaja)

sija pisteet
1. 25

2. 20
3.-4. 15
5.-8. 10
9.-16. 5

10-vuotiaiden jatkosarja:

sija pisteet
1. 10
2. 5

Wo lasketaan voitetuksi otteluksi. Jos pelaaja luopuu luokasta pelaamatta yhtdan ottelua, han ei saa ko.
luokasta pisteita.

Jos kilpailu on seka JGP-osakilpailu ettd SM-kilpailu, siitd jaetaan tuplapisteet.
8. JUNIOR GRAND PRIX MASTERS

8.1. Kutsu ja valinta JGP Masters -turnaukseen

Kun kaikki osakilpailut on pelattu, kutsutaan kustakin ikdluokasta eniten JGP —pisteitd keranneet (2- ja 4-
pelin pisteet lasketaan yhteen) pelaajat JGP Masters turnaukseen seuraavasti:

pelaajia kauden aikana osakilpailuissa yhteensa 1-40 -> 4 kutsuttua
pelaajia kauden aikana osakilpailuissa yhteensa 41-61 -> 6 kutsuttua
pelaajia kauden aikana osakilpailuissa yhteensa 62- -> 8 kutsuttua

Kutsut Masters turnaukseen lahetetdaan pelaajille henkil6kohtaisesti.

Pelaaja saa vetaytyd Masters —turnauksesta mikali hanella on sairastumisen/loukkaantumisen todistava
ladkarintodistus tai ulkomailla TE/ITF-pistekilpailu.
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Mastersiin voi osallistua pelaaja, joka on osallistunut vdahintaan kahteen osakilpailuun vuoden aikana. Jos
kaksi tai useampi pelaaja on tasapisteissa, ratkaisee valinnan Mastersiin JGP-osakilpailuista saavutetut 2-
pelipisteet, ja jos ne ovat tasan ratkaisee viimeisin ko. ikdluokan junioriranking.

Kunkin luokan kaksi seuraavaksi eniten pisteita kerannyttd nimetaan varapelaajiksi ja heidat kutsutaan
pelaamaan Mastersissa siind tapauksessa, ettd joku kutsutuista pelaajista vetaytyy Masters -turnauksesta

ennen ensimmaista otteluaan.

8.2 JGP Masters turnauksen pelaaminen

Masters lopputurnaus pelataan yhtena neljan pelaajan tai kahtena 3-4 pelaajan lohkona, jossa kaikki
pelaavat kaikkia vastaan.

10-vuotiaiden kaksinpelin lohkovaiheessa pelataan 2-2 tilanteesta ja kolmas era ottelutie-breakina (10

pisteeseen asti).
1 lohko (4 pelaajaa)

Nelja pelaajaa pelaa kaikki kaikkia vastaan ja kaksi parasta pelaavat loppuottelun. Mikali pelaajia on
kilpailussa viisi, johtuen loukkaantumisesta, paasee lohkojen voittajat suoraan loppuotteluun.

2 lohkoa (6 pelaajaa)

Kuusi pelaajaa pelaa kahdessa kolmen pelaajan lohkossa kaikki kaikkia vastaan. Lohkossa 1 pelaavat
pistetilaston ensimmainen, neljas ja viides, lohkossa 2 pelaavat pistetilaston toinen, kolmas ja kuudes.
Lohkoissa kaksi parasta paasevat semifinaaleihin, joissa lohkon 1 voittaja pelaa lohkon 2 kakkosta vastaan ja

lohkon 2 voittaja pelaa lohkon 1 kakkosta vastaan. Semifinaaleiden voittajat pelaavat loppuottelun.
2 lohkoa (8 pelaajaa)

Kahdeksan pelaajaa pelaa kahdessa neljan pelaajan lohkossa kaikki kaikkia vastaan. Lohkossa 1 pelaavat
pistetilaston ensimmainen, neljas, viides ja kahdeksas, lohkossa 2 pelaavat pistetilaston toinen, kolmas,
kuudes ja seitsemas. Lohkoissa kaksi parasta padsevat semifinaaleihin, joissa lohkon 1 voittaja pelaa lohkon
2 kakkosta vastaan ja lohkon 2 voittaja pelaa lohkon 1 kakkosta vastaan. Semifinaaleiden voittajat pelaavat

loppuottelun.

Jos pelaaja luovuttaa yhden ottelun, lasketaan tulos 0-6,0-6 tappioksi. Jos pelaaja keskeyttaa ottelun,
lasketaan tulos siten, kun vastustaja olisi saanut kaikki keskeytystad seuraavat pelit. Jos pelaaja keskeyttaa
tai luovuttaa kaksi tai useamman ottelun, mitatoidaan kaikki hdnen voittamansa ottelut.

Paremmuus lohkossa maaraytyy voitettujen otteluiden perusteella. Jos kahdella tai useammalla pelaajalla
on yhta monta voitettua ottelua, maaraytyy paremmuus seuraavasti:

* keskindinen ottelu

* suurin voitettujen ja havittyjen erien ero

* suurin voitettujen ja havittyjen erien suhde
* suurin voitettujen ja havittyjen pelien ero

* suurin voitettujen ja havittyjen pelien suhde

* arpa
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8.3 Limmittelykentta

Mastersin aikana pelaajille on tarjottava mahdollisuus kayttaa yhta lammittelykenttaa.

8.3 Pallot

16-vuotiaiden luokassa jokaiseen otteluun annetaan uudet pallot.

9. MUUT MAARAYKSET

Muilta osin noudatetaan STL:n kilpailumaarayksia seka Kansainvalisen Tennisliiton pelisdantoja.
10. SAANTOJEN MUUTTAMINEN

Naiden sdantdjen kumoamisesta ja muuttamisesta maaraa STL:n hallitus.
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5.4 KOULULAISTENNIS

1. KILPAILU
1.1 Yleista

Kilpailu on Suomen Tennisliiton (STL) alainen koululaisten mestaruuskilpailu, jossa voittajat julistetaan
koululaisten mestareiksi.

1.2 Jarjestamisoikeus

STL:n kilpailutoimikunta paattaa kilpailun jarjestamisoikeudesta.
1.3 Luokat

Kilpailussa pelataan seuraavat luokat:

Alakoulu pojat ja tytot minitennis kaksinpeli ja nelinpeli
Alakoulu pojat ja tytot miditennis kaksinpeli ja nelinpeli
Alakoulu pojat ja tytot stage 1 —luokan kaksinpeli ja nelinpeli
Alakoulu pojat ja tytot kaksinpeli ja nelinpeli

Yldkoulu pojat ja tytot kaksinpeli harrastesarja

Yldkoulu pojat ja tytot kaksinpeli kilpasarja

Yldkoulu pojat ja tytot nelinpeli

Lukio/ammattioppilaitokset pojat ja tytot kaksinpeli
Lukio/ammattioppilaitokset pojat ja tytot nelinpeli

Luokka pelataan, mikali siihen on ilmoittautunut vdahintaan nelja pelaajaa tai paria.
Stage 1 —luokka pelataan ns. vihreataplapalloilla.
1.3.1 Jatkosarja

Alakoulun poikien ja tyttéjen seka alakoulun poikien ja tyttdjen stage 1 —luokan kaksinpelissa pelataan
jatkosarja (lohdutussarja), johon voivat osallistua kaikki ko. luokan karsintasarjan 1. kierroksen ottelun
hadvinneet pelaajat. WO lasketaan otteluksi. Jatkosarjaan ilmoittaudutaan erikseen kilpailukansliassa.

1.4 Osallistumisoikeus

Alakoulun sarjassa pelaajan tulee olla kuluvalla lukukaudella kirjoilla Suomen opetusministerion alaisessa
alakoulussa, ylaasteen sarjassa ylakoulussa ja lukion sarjassa lukiossa tai ammattioppilaitoksessa.
Alakoululla tarkoitetaan luokkia 1.-6., ylakoululla luokkia 7.-10. Nelinpelissa parin on oltava samasta
koulusta ja samalta kouluasteelta.

Minitennikseen voivat osallistu 1.-2.-luokkalaiset opiskelijat, jotka ovat kuluvalla lukukaudella kirjoilla
Suomen opetusministerion alaisessa alakoulussa. Miditennikseen voivat osallistua 1.-3.-luokkalaiset, jotka
ovat kuluvalla lukukaudella kirjoilla Suomen opetusministerion alaisessa alakoulussa. Stage 1 —luokkaan
voivat osallistu 1.-4.-luokkalaiset opiskelijat, jotka ovat kuluvalla lukukaudella kirjoilla Suomen

opetusministerion alaisessa alakoulussa.
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Yldkoulu poikien ja tyttojen kaksinpelin harrastesarjaan voivat osallistua opiskelijat, jotka ovat kuluvalla
lukukaudella kirjoilla Suomen opetusministerion alaisessa ylakoulussa ja ovat STL:n tasoluettelossa
korkeintaan D-luokassa.

Alakoulun sarjoista pelaajat voivat osallistua kaksin-ja nelinpelin tai stage 1-luokan kaksinpelin- ja nelinpelin
lisdksi my6s mini- tai miditennikseen. Muilla kouluasteilla voi osallistua kaksin- ja nelinpeliin.
Ylaasteluokissa voi osallistua vain joko harraste- tai kilpasarjaan nelinpelin lisdksi.

Ulkomailla koulua kayvien ja kotiopetuksessa olevien osanotosta paattaa kilpailunjohtaja. Suomalaista
koulua ulkomailla opiskelevat saavat ehdottomasti osallistua.

1.5 Pisteenlasku

Lukio/ammattioppilaitos-sarjoissa, yldasteen kilpasarjassa seka ala-asteen sarjoissa kaksinpelit pelataan
paras kolmesta erastd noudattaen normaalia tenniksen pisteenlaskua. Kilpailunjohtajalla on mahdollisuus
lyhentaa peleja ala-asteen stage 1 —luokassa valieriin asti, tall6in ottelut pelataan lyhennettyina 2-2
tilanteesta, 3. era tie-breakina 10 pisteeseen. Yldasteen harrastesarjassa pelataan kaksi normaalia eraa ja
mahdollinen kolmas era on tie break 10 pisteeseen. Nelinpelissd kdytetddn No Ad —sdantoa ja kolmas era
pelataan ns. ottelutie-breakina (10 pisteeseen asti.). Jatkosarjassa ottelut pelataan lyhennettyina 2-2
tilanteesta, 3. era tie-breakina 10 pisteeseen.

Minitenniksessa ottelut pelataan 15 minuutin aikapeleind noudattaen normaalia tenniksen pisteenlaskua.
Miditenniksessa ottelut pelataan 20 minuutin aikapeleind noudattaen normaalia tenniksen pisteenlaskua.

2. ILMOITTAUTUMINEN KILPAILUUN

2.1 Kutsu

Kilpailukutsu julkaistaan STL:n verkkosivuilla.
2.2 limoittautuminen

Kilpailuun ilmoittaudutaan viimeistdan 15.12. klo 23.59. Pelaajalla on velvollisuus varmistaa
ilmoittautumisen perillemeno.

2.3 Osanottomaksu

Osanottomaksu on kaksinpeliluokissa 40 €, minitenniksessa 20 €, miditenniksessa 30 €, nelinpelissa 20 €,
minitenniksen nelinpelissd 10€ ja miditenniksen nelinpelissd 15€ pelaajaa kohden. Kaikki kilpailuun
ilmoittautuneet pelaajat ovat velvollisia maksamaan osallistumismaksun. Jos pelaaja vetdytyy kilpailusta ja
esittda ladkarintodistuksen vetdytymisen tueksi viimeistdan 3 arkipaivaa kilpailun paattymisen jalkeen,
vapautuu han maksuvelvollisuudesta.

3. OSALLISTUJAT
3.1 Osallistujien valinta

Kaksinpeliin otetaan mukaan kaikki osallistumisoikeiden omaavat ajallaan ilmoittautuneet ja kilpailumaksun
maksaneet pelaajat.

3.2 Varasijat
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Pelaaja, joka ei ole ilmoittautunut kilpailuun ennen ilmoittautumisajan paattymista voidaan ottaa
varasijalle. Pelaajaa, jonka ranking oikeuttaisi paikkaan paasarjassa tai sijoitukseen karsinnassa, ei voida
ottaa varasijalle. Karsinnasta vapautuneet paikat tdytetaan varasijalla olevilla pelaajilla. Varasijalla olevia
voidaan ottaa mukaan siihen saakka, kunnes ko. luokan ensimmainen ottelu on aloitettu. Pdasarjasta
vapautuneet paikat taytetdan vain lucky loser -pelaajilla.

4. KAAVIOIDEN TEKEMINEN JA ARVONTA
4.1. Arvontatilaisuus

Kaavioiden arvonta suoritetaan jarjestdavan seuran tiloissa viimeistaan kaksi arkipaivaa ilmoittautumisen
paattymisen jilkeen. Arvontatilaisuuden tarkka aika ilmoitetaan Assan kilpailukutsussa. Arvontatilaisuus on
avoin kaikille ilmoittautuneille. Arvonnassa kdytetdaan arvontapaivan juniorirankingia.

4.2 Paasarja ja karsinta

Kaksinpeliluokissa pelaajat jaetaan paasarjaan ja karsintaan, paitsi yldasteen harrastesarjassa, jossa
pelataan vain paasarja. Mikali jossain luokassa pelaajia on 16 tai vdhemman, pelataan ko. luokassa vain
paasarja. Nelinpeliluokissa pelataan vain paasarja.

Mini- ja miditennisluokissa pelataan alkupelit lohkoissa ja jatkopelit kaaviossa.
4.2.1. Paasarjan koko

4-16 pelaajaa -> 16 pelaajan péaasarja, ei karsintasarjaa

17-31 pelaajaa -> 8 pelaajan péaasarja, 4 pelaajaa suoraan padsarjaan
32-63 pelaajaa -> 16 pelaajan paasarja, 8 pelaajaa suoraan paasarjaan
64- pelaajaa -> 32 pelaajan padasarja, 16 pelaajaa suoraan paasarjaan

4.2.2. Karsinta
Ne pelaajat, jotka eivat padse suoraan paasarjaan, pelaavat karsinnan.
4.2.3. Kilpailusta luopuneen pelaajan tilalle uusi pelaaja

Kaksinpeli (karsinta):

Karsintasarjoissa arvonnan jalkeen vapautuvat paikat taytetdan kyseiseen luokkaan ilmoittautuneilla
pelaajilla, jotka ovat varasijalla. Kun luopuneen pelaajan tilalle otetaan uusi pelaaja, se tulee tehda ennen
kuin yhtdan ottelua on aloitettu, ja heidat tulee ottaa mukaan kaavioon varasijalistan jarjestyksessa. Myos
sijoitetun pelaajan tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja.

Kaksinpeli (paasarja):
Padsarjaan voidaan ottaa luopuneiden tilalle vain onnekas havidja -pelaajia. Jos talloin paikkoja on
enemman kuin yksi, ne arvotaan. My®s sijoitetun pelaajan tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja.

Jos kaksinpelissa pelissé pelataan vain paasarja, voidaan siihen ottaa mukaan pelaajia kaksinpelin
karsintasaannén mukaan.

Nelinpeli:

Jos toinen pelaaja nelinpeliparista vetaytyy, on jaljelle jaavalla oikeus valita uusi pari, joka on joko varasijalla
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nelinpelissa tai mukana kaksinpelissd. Uuden parin on edustettava samaa koulua. Uuden parin ottamisesta
on ilmoitettava viimeistdaan 4 tuntia ennen ottelun merkattua ajankohtaa. Jos jaljelle jaanyt pelaaja ei ota
uutta paria, kilpailunjohtaja voi ottaa taysin uuden parin luopuneen tilalle. Uuden parin on oltava varasijalla
nelinpelissa tai mukana kaksinpelissa. Uusi pari otetaan varasijalistan jarjestyksessa. Myos sijoitetun
pelaajan/parin tilalle voidaan ottaa uusi pelaaja/pari.

Onnekas havidja (Lucky Loser - LL)

Onnekas havidja on pelaaja, joka on havinnyt karsinnan viimeisellad kierroksella. Onnekkaiden havidjien
valinta tehdaan kaksinpelissd samoilla perusteilla kuin sijoitettujen valinta ja nelinpelissd arpomalla. Mikali
onnekas haviaja -paikkoja on enemman kuin karsinnan viimeisen kierroksen havidjia, valitaan lisdionnekkaat
haviajat edellisen kierroksen haviajista.

Onnekkaan haviajan on vahvistettava valmiutensa pelata paasarjassa ilmoittautumalla erilliseen onnekas
havidja -listaan ennen, kun karsijat arvotaan paasarjaan. Lista on ylituomarilla, hdnen edustajallaan tai
ilmoitustaululla. Listaan pelaajan on merkittava puhelinnumero, josta hanet tavoittaa kilpailun aikana.

Niiden onnekkaiden havidjien, jotka arvotaan kaavioon samassa yhteydessa kuin karsintalohkojen voittajat,
ei tarvitse enaa erikseen ilmoittautua arvonnan jalkeen.

Ne onnekkaat havidjat, joita ei arvota kaavioon, jddvat odottamaan vapautuvia paikkoja. Vapautuvista
paikoista ilmoitetaan heti listalla jarjestyksessa seuraavana olevalle pelaajalle ja pelaajan on tall6in
vahvistettava, ettd han ottaa vastaan paikan. Kilpailunjohtaja ilmoittaa paikoista puhelimitse klo 8-20
vdlisena aikana. Jos paikka vapautuu klo 20 jalkeen, siitd ilmoitetaan seuraavana aamuna klo 8 jalkeen. Jos
pelaajaa ei tavoiteta puhelimitse, tarjotaan paikkaa seuraavana listalla olevalle.

Onnekkaan haviajan on oltava valmis pelaamaan silloin, kun vapautuvan paikan ottelu on merkitty alkavaksi
kuitenkin aikaisintaan 15 minuutin kuluessa tiedon saamisesta.

4.3 Arvonta

Padsarja ja karsinta pelataan cup-muotoisena kilpailuna, jossa kdytetdan sijoitusarvontaa. Pdasarjaan
suoraan paasseet pelaajat arvotaan paasarjakaavioon arvontatilaisuudessa. Karsinnasta tulleet pelaajat
arvotaan paasarjakaavion tyhjille paikoille karsintaotteluiden paatyttya. Paasarjassa vain sijoitettujen paikat
ovat ennalta maarattyja, eli padsarjassa kaksi karsijaa voi kohdata toisensa ensimmaisella kierroksella.

4.3.3 Kouluhajonta

Kaksinpelin karsinnassa ja nelinpelissd noudatetaan ns. kouluhajontaa eli saman koulun edustajia ei voi
arpoa vastakkain ensimmaisella kierroksella. Kouluhajontaa ei noudateta mini- tai miditenniksessa.

4.4, Sijoittaminen
4.4.1 Sijoitettujen maara

4-16 pelaajaa -> paasarja 4, karsinta -
17-31 pelaajaa -> paasarja 4, karsinta 4
32-63 pelaajaa -> paasarja 8, karsinta 8
64- pelaajaa -> paasarja 8, karsinta 16

54



4.4.2 Sijoitettujen valinta

Sijoitukset tehddan arvontapaivdana voimassa olevan STL:n ikdluokkien juniorirankingin mukaan.
Nelinpelissa pelaajien kaksinpelisijat lasketaan yhteen ja ndin muodostuu parin yhteinen vertailuluku.
Pienimman vertailuluvun omaava pari sijoitetaan ensimmaiseksi, toiseksi pienimman toiseksi ja niin
edelleen aina viimeiseen sijoitettuun asti. Vertailulukujen ollessa kahden tai useamman parin kohdalla

sama korkein pelaajan ranking ratkaisee sijoituksen.
4.5. Virhe kaaviossa

Mikali kaaviossa jadrjestdjan tai STL:n toiminnasta johtuva virhe, on ko. kaavio arvottava uudelleen. Jos virhe
voidaan korjata muulla tavoin siten, etta siitd ei aiheudu kohtuutonta haittaa sarjan pelaajille, ei kaaviota
tarvitse arpoa uudelleen. Sen jalkeen, kun luokan ensimmadinen ottelu on pelattu, ei kaaviota voida enaa

arpoa uudelleen. Tall6in virheellinen kaavio jaa voimaan.
4.6 Minitennis

Pelaajat jaetaan 3-5 pelaajan lohkoihin. Pelaajia sijoitetaan 1 per lohko. Jokainen lohko pelaa omalla
kentalldan ja kentdn toiminnasta vastaa jokaisen kentdn tuomari. Lohkojen kaksi parasta pelaavat
lohkosarjojen paatteeksi viela cup-kaavion ja ndin saadaan kilpailun voittajat selville. Jos pelaajia on alle 4
loppukaaviossa, pelaajat sijoitetaan lohkokaavioon ja jokainen pelaa jokaista vastaan jatkokaaviossa.

Minitennis pelataan sulkapallokentalla matalalla verkolla (pitkat ja leveat rajat) isolla soft-pallolla, ja
soveltuvin osin tenniksen sddntdja noudattaen. Kaytossa on kaksi syottoa yla- tai alakautta. Alkulohkot
pelataan 15 minuutin aikapelina. Ajan loppuessa tulokseen lasketaan vain loppuun pelatut geimit.
Alkulohkoissa ottelu voi paattya tasan. Jatkopeleissa pelataan yksi erd, loppuottelussa pelataan kaksi eraa
2-2 —tilanteesta, mahdollinen 3. eré tie break 10 pisteeseen. Paremmuuden alkulohkoissa ratkaisee voitetut
ottelut, geimierotus ja molempien ollessa tasan arpa.

4.7. Miditennis

Miditenniksessa sijoitetaan 8 pelaaja, jotka aloittavat ottelut suoraan jatkokaaviosta. Loput pelaajat
aloittavat pelit alkulohkoissa. Alkulohkot ovat 3-5 pelaajan lohkoja, joissa kaikki pelaavat kaikkia vastaan.
Pelaajia sijoitetaan 1 per lohko. Lohkojen voittajat paasevat jatkopeleihin sijoitettujen pelaajien lisaksi.

Miditenniksessa pelataan stage 2-pallolla (oranssi pallo). Kentdan koko: 18m pitka ja kaksinpeleissa 7,5 m
leved, nelinpeleissa 8,23m levea. Alue rajataan teipeilld. Kaytossa on kaksi syottoa yla- tai alakautta.
Alkulohkot pelataan 20 minuutin aikapelina. Ajan loppuessa tulokseen lasketaan vain loppuun pelatut
geimit. Alkulohkoissa ottelu voi paattya tasan. Jatkopeleissa pelataan yksi erd, loppuottelussa pelataan
kaksi erda 2-2 —tilanteesta, mahdollinen 3. era tie break 10 pisteeseen. Paremmuuden alkulohkoissa

ratkaisee voitetut ottelut, geimierotus ja molempien ollessa tasan arpa.
5. AIKATAULUT
5.1 Aikataulujen julkaiseminen

Kaaviot ja otteluajat on nahtavilld osoitteessa www.tennisassa.fi kaksi paivdaa arvonnan jalkeen.
Aikataulujen tarkka julkaisemisajankohta ilmoitetaan Assén kilpailukutsussa.
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5.2 Aikataulua koskevat rajoitukset

Pelaajalla saa olla korkeintaan kolme kaksinpelid ja kaksi nelinpelid saman vuorokauden aikana. Ala-asteen
luokissa viimeisten otteluiden tulee olla ajoitettuna alkavaksi viimeistdaan klo 20. Jos pelaajalle on ajoitettu
pdivan viimeinen ja seuraavan pdivan ensimmadinen ottelu, tulee naiden otteluiden vélissa olla vahintdan 12
tuntia. Otteluita ei saa ajoittaa alkavaksi klo 22 jalkeen.

5.3. Otteluiden alkaminen

Ottelujarjestyksessa (kaaviossa) oleva alkamisaika on ohjeellinen. Pelaajan tulee olla valmis pelaamaan
ottelunsa puoli tuntia ennen merkittya alkamisaikaa. Ottelun alkaa kymmenen minuutin kuluessa siita, kun
ottelu kuulutetaan kentélle. Tama sisaltaa viiden minuutin lammittelyn. Mikali toinen pelaaja ei ole valmis
aloittamaan ottelua ko. aikana, tuomitaan hanet luovuttaneeksi. Kilpailun johtaja voi kuitenkin erittdin
painavasta syysta (mydhadstyminen johtuu ennalta arvaamattomasta pakottavasta syystd) antaa pelaajalle
30 minuuttia lisdaikaa ottelun aloittamiseksi.

5.4 Ottelun keskeyttdminen

Kilpailun johtaja voi keskeyttada ottelun tilapéisesti. Peliad jatketaan kilpailun johtajan maaraamana aikana.
Keskeytetyn ottelun alkaessa pelaajille sallitaan lammittelyaikaa seuraavasti:

0-15 minuutin tauko -> ei lammittelya
15-30 minuutin tauko -> 3 minuutin lammittely
yli 30 minuutin tauko -> 5 minuutin lammittely

6. ORGANISAATIOVAATIMUKSET
6.1 Toimitsijat

Kilpailun johtajan sekd hdnen sijaisensa tulee olla STL:n 2-tason kilpailunjohtajakoulutuksen kdynyt henkild.
Kilpailun aikana jokaisella pelipaikalla tulee olla riittdva maara valvojia.

6.2 Tuomarit
Kaksinpelien finaaleissa tulee olla istuvat tuomarit. Kilpailunjohdon vastuulla on tuomarien jarjestaminen.
7. PALKINNOT

Kunkin luokan kolmelle parhaalle pelaajalle jaetaan koulumestaruusmitalit ja esinepalkinnot. Sijoille 1-2
sijoittuneet pelaajat ovat velvollisia osallistumaan palkintojenjakoon.

Koulumestaruusmitalin saaminen edellyttaa, etta ko. pelaaja/pari on pelaamalla voittanut vahintdaan yhden
ottelun.

8. KOULUJEN VALINEN KILPAILU

Kilpailussa jaetaan koulukohtaisia pisteita kouluasteittain seuraavanlaisesti: osallistuminen
kaksinpelisarjaan 1 piste, osallistuminen nelinpelisarjaan 2 pistettd, ottelun voittaminen karsintasarjassa 1
piste, mini- ja miditennissarjassa jatkoon pdaaseminen 1 piste ja paa- seka jatkosarjassa voitettu ottelu 2
pistettd. Eniten pisteitd keranneet koulut palkitaan kouluasteittain kiertopalkinnoilla. Tasapisteissa
ratkaisee ko. koulun pelaajien saavuttamat ykkostilat, kakkostilat, jne.
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9. MUUT MAARAYKSET

Muilta osin sovelletaan tenniksen pelisdantdja ja STL:n kilpailumaarayksia.
10. SAANTOJEN MUUTTAMINEN

Naiden sdantdjen muuttamisesta paattdaa STL:n hallitus.
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5.5 ALUEMESTARUUSKILPAILUJEN SAANNOT

1. KILPAILU
1.1 Yleista

Aluemestaruuskilpailut jarjestetdan kerran vuodessa, ulkokaudella, jokaisella alueella. Kilpailutoimikunta
maarittelee aluemestaruuskilpailujen ajankohdan. Kaksi tai useampi aluetta voi sopia, etta niiden
mestaruuskilpailut yhdistetdan kyseisen alueen mestaruuskilpailuiksi. Jos alueelta ei |6ydy jarjestavaa

seuraa, voi sen alueen aluemestaruus jaada pelaamatta.
1.2 Jarjestamisoikeus

Jarjestdjana voi toimia alueen tennisjaosto, jdsenseura tai useita jasenseuroja yhdessa. Jarjestdmisoikeuden
julistaa haettavaksi ja kilpailun myontaa kilpailutoimikunta. Eri luokkien jarjestamisoikeudet voidaan
myontaa yhdessa tai erikseen.

1.3 Luokat

Aluemestaruuskilpailuihin sisaltyvista luokista paattaa alueen tennisjaosto. Jos alueella ei toimi
tennisjaostoa, luokat paattaa kilpailunjohtaja. Suomen mestaruuskilpailuihin kuuluvien luokkien (miesten ja
naisten avoin luokka seka nuorten ja veteraanien eri ikdluokat) lisaksi voidaan pelata eri tasoluokkien (B, C,
D) sarjoissa.

Kilpailu kussakin luokassa jarjestetdaan, mikali vahintaan nelja pelaajaa tai paria on ilmoittautunut.
1.4 Osallistumisoikeus

Mestaruuskilpailuihin saa — aiempana mainituin rajoituksin — ottaa osaa pelaaja, joka on maksanut
kilpailulisenssin sekd edustaa alueen jasenseuraa ja joka on Suomen kansalainen. Pelaajan edustusseura on
se seura, joka pelaajan kohdalla mainitaan Assdssi. Maassamme vakinaisesti asuva muun maan kansalainen
voi osallistua aluemestaruuskilpailuihin kolmen kuukauden oleskelun jalkeen. Pelaaja voi osallistua vain
yhden alueen mestaruuskilpailuihin saman pelikauden aikana. Mikali pelaajan alueella ei jarjesteta
aluemestaruuskilpailuja, ei pelaaja voi osallistua toisen alueen kilpailuihin.

Eri luokkia koskevat ika- ja tasorajat maaraytyvat Suomen mestaruuskilpailujen ja STL:n kilpailumaaraysten
mukaan. Pelaajan on vaadittaessa esitettdva luotettava selvitys idstdan. Pelaaja ei saa osallistua useampaan

kuin kolmeen yhta aikaa pelattavaan luokkaan.
1.5 Pisteenlasku

Kaikki kaksinpeliottelut ratkaistaan kahdella voitetulla erdlld. Nelinpelit pelataan no-ad - ja ottelutie-
breakmenetelmalla.

Kilpailunjarjestdjan tulee etukdteen informoida kilpailukutsussa, jos jossakin luokassa pelataan em.
sdannosta poiketen, esim. osanottajien vahyyden takia pelataan luokka lohkoissa. Poikkeavasta pelitavasta
tulee kuitenkin ehdottomasti ilmoittaa Assassa julkaistavassa kilpailukutsussa.

2. ILMOITTAUTUMINEN KILPAILUUN
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2.1 Kutsu

Kilpailukutsu on julkaistava STL:n Assdssa vahintdan kolme viikkoa ennen ilmoitusajan paattymista.
IImoittautumisajan tulee paattya vahintaan viisi paivaa ennen luokkien ensimmaista pelipaivaa.

2.2 limoittautuminen

Yleisten kilpailumaardysten mukaan.
2.3 Osanottomaksu

Yleisten kilpailumaardysten mukaan.
3. OSALLISTUIJAT

3.1 Osallistujien valinta

Yleisten kilpailumaardysten mukaan.
3.2 Varasijat

Yleisten kilpailumaardysten mukaan.
4. KAAVIOIDEN TEKEMINEN JA ARVONTA
Yleisten kilpailumaardysten mukaan.
5. AIKATAULUT

Yleisten kilpailumaardysten mukaan.
6. ORGANISAATIOVAATIMUKSET
Yleisten kilpailumaardysten mukaan.
7. MESTARUUS JA PALKINNOT

Luokan voittaja julistetaan alueen mestariksi. Edellytyksena on, etta voittaja on pelaamalla voittanut
vahintdan yhden ottelun.

Palkintoja ja mitaleja jaetaan kussakin luokassa seuraavasti:
Mikali osanottajia on kaikkiaan:

korkeintaan kahdeksan (8) Ija Il palkinto kulta- ja hopeamitalit
yhdeksan (9) jaenemman |, Il ja kaksi lll palkintoa kulta-, hopea- ja pronssimitalit

8. MUUT MAARAYKSET

Muilta osin noudatetaan STL:n kilpailumaarayksia.

9. SAANTOJEN MUUTTAMINEN

Naiden sdantdjen muuttamisesta paattdaa STL:n hallitus.
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5.6 TYKKIMAKI MINI- JA MIDITENNIS TOUR

Minitennis

Osallistumiskelpoisuus, luokkajako, ilmoittautuminen ja osanottajamaaran rajoittaminen
Minitenniskilpailuun osallistuvan pelaajan ei tarvitse maksaa kilpailulisenssia. Minitennikseen voi osallistua
pelaaja, joka tayttada kilpailusarjan aloitusvuonna 9 vuotta tai on sitd nuorempi. Pelaaja saa pelata
kilpailusarjan loppuun vaikka tdyttdisi vuonna 2017 10 vuotta. Pelaaja voi osallistua samana paivana
jarjestettavaan miditenniskilpailuun, mikali kaikki vain miditennikseen ilmoittautuneet ovat mahtuneet
ensin sarjaan mukaan.

Luokkajako:
Minitennis, tytot
Minitennis, pojat

Pelaajat ilmoittautuvat kilpailuun Assan kautta. lImoittautuessaan pelaajalla tulee olla luotuna
pelaajaprofiili Assdin eli hdnelld on pelaajanumero. Kilpailunjarjestija voi kilpailukutsussa rajoittaa
osanottajamaaraa. Talloin pelaajat otetaan mukaan ilmoittautumisjarjestyksessa.

Mikali pelaajamaaraa rajoitetaan tai ilmoittautuneita tulee ilmoittautumisajan paatyttya, voidaan pelaajia
ottaa varasijalle. Naitad pelaajia voidaan ottaa mukaan ilmoittautumisjarjestyksessa poisjaavien tilalle.
Varasijalla olevia voidaan ottaa mukaan siihen saakka, kunnes ko. luokan ensimmainen ottelu on aloitettu.
Kilpailunjarjestdjan tulee rajata osallistujamaara siten, etta kaytettavalla kenttdkapasiteetilla kilpailu kestaa
kokonaisuudessaan korkeintaan nelja tuntia/luokka.

Osallistumismaksu
Osallistumismaksu on 15 €/pelaaja.

Kilpailulupamaksu
Kilpailunjarjestajilta ei perita kilpailusta kilpailulupamaksua.

Ranking-pisteet
Minitennisotteluista ei kerry Assiin pisteita.

Kentan koko ja vilineet

Minitenniksessa pelataan sulkapallokentdn kokoisella alueella (12 x 6 m) tai tenniskentalla teipilla rajatulla
alueella (11 x 5 m). Pallona kaytetdan soft-palloa (voidaan kdyttda myos punaista palloa), sekd mailoina
normaaleja junioritennismailoja. Kentilld kdytetdan minitennisverkkoja.

Pelitapa

Pelaajat jaetaan 3-5 pelaajan lohkoihin. Pelaajia ei sijoiteta. Jokainen lohko pelaa omalla kentélldan ja
kentdn toiminnasta vastaa jokaisen kentdan tuomari. Lohkovaiheen jalkeen kaikki pelaajat sijoitetaan
kahteen eri cup-kaavioon, jotka pelataan loppuun kahteen eri suuntaan.

Lohkossa ei saa olla enempaa kuin kaksi saman seuran pelaajaa, jos se vaan on mahdollista toteuttaa. Jos
pelaajia on niin vdahan tai yhdesta seurasta on valtaosa pelaajista, voidaan samaan lohkoon ottaa useampia
saman seuran pelaajia.

Aikataulu

Pelaajat kutsutaan paikalle vdahintaan puoli tuntia ennen otteluiden alkua. Pelaajat ilmoittautuvat
kilpailutoimistoon ja maksavat osallistumismaksunsa ja ilmoittautuvat olevansa paikalla. 15 minuuttia
ennen ensimmaista ottelua pelaajat kutsutaan seuraamaan saantojen kertausta, jossa tutustutaan viela
tarkemmin ottelun sdantoihin ja kerrataan ne. Taman jalkeen pelaajat kutsutaan kentille ja ottelut padsevat
alkamaan.
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Pistelasku ja pelisdannot

Minitenniksessa ottelut pelataan 3-3-aloituksesta 15 pisteeseen. Kaytossa on kaksi syottoa. Suositeltavaa
on syottaa ainakin toinen syotto ylakautta. Paremmuuden alkulohkoissa ratkaisevat voitetut ottelut, piste-
erotus ja molempien ollessa tasan arpa.

Kilpailunjohtaja ja kentanvalvojat

Kilpailussa on nimetty kilpailunjohtaja (ei tarvitse olla kilpailunjohtajakoulutuksen kdynyt), joka seuraa
tapahtuman etenemista. Kilpailunjohtajan tehtavana on ennen kilpailun alkua ohjeistaa jokainen
kentdnvalvoja. Kentdnvalvoja auttaa tarvittaessa ensikertalaisia arvonnassa, tuomitsemisessa ja pisteiden
laskemisessa. Mikali nama taidot ovat pelaajilla hyvin hallussa, on kentanvalvojan tehtidvana seurata
otteluita ja auttaa epdaselvissa tilanteissa. Pelaajat ilmoittavat tuloksen kilpailunjohtajalle, joka yllapitaa
pelijirjestysta, kaavioita ja tallentaa tulokset Assdin. Kentinvalvojan tehtdva on ohjata pelaajia toimimaan
oikein kussakin tilanteessa ja tarvittaessa auttaa tuomioissa. Tuomarina ei voi toimia pelaavan lapsen
vanhempi siind lohkossa missa oma lapsi pelaa.

Suositeltavaa on, etté jokaisella kentdllda on oma kentdnvalvoja.

Palkinnot

Jokaiselle pelaajalle annetaan kunniakirja seka osallistumislahja, seka lisdksi kahdelle parhaalle Tykkimaki-
rannekkeet. Kilpailunjarjestdjan tulee jarjestaa loppuun kaikille osallistuneille yhteinen palkintojenjako,
jossa lausutaan kaikille muutama kannustava yhteinen sana, jaetaan kunniakirjat ja palkinnot seka
suoritetaan Tykkimaki-arvonta kaikkien osallistuneiden kesken.

Kilpailun jalkeen

Ottelutulokset kirjataan Assaan. Kilpailunjarjestéjin tulee toimittaa kilpailua seuraavana arkipaivina
Tennisliiton kilpailupaallikélle sahkopostilla lista eri luokkiin osallistuneista pelaajista. Toivottavaa on, etta
kilpailun jarjestaja tekee kilpailusta jutun kuvan kanssa Tennisliiton facebookkiin.

Miditennis

Osallistumiskelpoisuus, ilmoittautuminen ja osanottajamaaran rajoittaminen

Miditenniskilpailuun osallistuvan pelaajan ei tarvitse maksaa kilpailulisenssia. Miditennikseen voi osallistua
pelaaja, joka tayttaa kilpailusarjan aloitusvuonna 10 vuotta. Pelaaja saa pelata kilpailusarjan loppuun
vaikka tayttaisi vuonna 2017 11 vuotta.

Pelaaja voi osallistua samana paivana jarjestettavaan minitenniskilpailuun, mikali kaikki vain minitennikseen
ilmoittautuneet ovat mahtuneet ensin sarjaan mukaan ja ikakriteeri tayttyy.

Luokkajako:
Miditennis, tytot
Miditennis, pojat

Pelaajat ilmoittautuvat kilpailuun Assan kautta. lImoittautuessaan pelaajalla tulee olla luotuna
pelaajaprofiili Assdin eli hdnelld on pelaajanumero. Kilpailunjarjestija voi kilpailukutsussa rajoittaa
osanottajamaaraa. Talloin pelaajat otetaan mukaan ilmoittautumisjarjestyksessa.

Mikali pelaajamaaraa rajoitetaan tai ilmoittautuneita tulee ilmoittautumisajan paatyttya, voidaan pelaajia
ottaa varasijalle. Naita pelaajia voidaan ottaa mukaan ilmoittautumisjarjestyksessa poisjaavien tilalle.
Varasijalla olevia voidaan ottaa mukaan siihen saakka, kunnes ko. luokan ensimmadinen ottelu on aloitettu.
Kilpailunjarjestdjan tulee rajata osallistujamaara siten, etta kaytettavalla kenttdkapasiteetilla kilpailu kestaa
kokonaisuudessaan korkeintaan nelja tuntia/luokka.
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Osallistumismaksu
Osallistumismaksu on 20 €/pelaaja.

Kilpailulupamaksu
Kilpailunjarjestajilta ei perita kilpailusta kilpailulupamaksua.

Ranking pisteet
Miditennisotteluista ei kerry Assiin pisteita.

Kentan koko ja vilineet

Miditennis pelataan puolikkaalla tenniskentélld (4-peliraja mukana) (Kts: liite pelitavasta) tai kokonaisella
miditenniskentalld. Miditenniksessa pelataan stage 2-pallolla (oranssi pallo). Kokonaisen miditenniskentéan
koko: 18m pitka ja 2-pelissa 7,5 m levea (4-pelissa 8,23 m leved). Alue rajataan teipeilla.

Pelitapa

Pelaajat jaetaan 3-5 pelaajan lohkoihin. Pelaajia ei sijoiteta. Jokainen lohko pelaa omalla kentéallaan.
Lohkovaiheen jalkeen kaikki pelaajat sijoitetaan kahteen eri cup-kaavioon, jotka pelataan loppuun kahteen
eri suuntaan.

Lohkossa ei saa olla enempaa kuin kaksi saman seuran pelaajaa, jos se vaan on mahdollista toteuttaa. Jos
pelaajia on niin vdahan tai yhdesta seurasta on valtaosa pelaajista, voidaan samaan lohkoon ottaa useampia
saman seuran pelaajia.

Aikataulu

Pelaajat kutsutaan paikalle vahintaan puoli tuntia ennen otteluiden alkua. Pelaajat ilmoittautuvat
kilpailutoimistoon ja maksavat osallistumismaksunsa ja ilmoittautuvat olevansa paikalla. 15 minuuttia
ennen ensimmaista ottelua pelaajat kutsutaan seuraamaan saantojen kertausta, jossa tutustutaan vield
tarkemmin ottelun sdantoéihin ja kerrataan ne. Taman jalkeen pelaajat kutsutaan kentille ja ottelut paasevat
alkamaan.

Pistelasku ja pelisdannot

Ottelut pelataan tie break seitsemaan, paras kolmesta erdsta. Kaytossa on kaksi syottoa, jotka voidaan
suorittaa joko yla- tai alakautta (suositeltavaa syottda ainakin ensimmainen yldkautta). Paremmuuden
alkulohkoissa ratkaisevat voitetut ottelut, tie break erien erotus ja molempien ollessa tasan arpa.

Kilpailunjohtaja ja tuomarit

Kilpailussa on nimetty kilpailunjohtaja (ei tarvitse olla kilpailunjohtajakoulutuksen kdynyt), joka seuraa
tapahtuman etenemista. Kilpailunjohtajan tehtavana on yllapitaa kaavioita ja ottelujarjestystd, seka
tallentaa tulokset Assaan. Lisaksi kilpailunjohtaja vastaa tapahtuman etenemisesta.

Suositeltavaa olisi, ettd ldhelld on avustaja, joka voi auttaa ongelmallisissa tilanteissa.

Ottelun voittanut pelaaja ilmoittaa tuloksen kilpailunjohtajalle.

Palkinnot

Jokaiselle pelaajalle annetaan kunniakirja seka osallistumislahja, seka lisdksi kahdelle parhaalle Tykkimaki-
rannekkeet. Kilpailunjarjestadjan tulee jarjestaa loppuun kaikille osallistuneille yhteinen palkintojenjako,
jossa lausutaan kaikille muutama kannustava yhteinen sana, jaetaan kunniakirjat ja palkinnot seka
suoritetaan Tykkimaki-arvonta kaikkien osallistuneiden kesken.

Kilpailun jalkeen

Ottelutulokset kirjataan Assaan. Kilpailunjarjestéjin tulee toimittaa kilpailua seuraavana arkipaiviana
Tennisliiton kilpailupaallikélle lista eri luokkiin osallistuneista pelaajista. Toivottavaa on, etta kilpailun
jarjestaja tekee kilpailusta jutun kuvan kanssa Tennisliiton Facebookiin.
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Yleista

Kilpailunjarjestdjan tulee katsoa, etta kilpailupaikalla on selva ohjeistus pelipaikalle ja kisatoimistoon.
Kilpailunjarjestdja puuttuu pelaajien huonoon kadytdkseen ja ohjaa sita kautta junioreita oikeanlaiseen
kdytokseen. Vanhemmat eivat saa puuttua peliin.

Kilpailunjarjestdja pitda ennen otteluiden alkua yhteisen ohjeistustilaisuuden pelaajille ja mukana oleville
vanhemmille. Ohjeistuksessa kdaydaan lapi, miten pelit pelataan ja mikd on vanhempien rooli; toisin sanoen
katsoa saa, muttei osallistua tuomitsemiseen tai muuten peliin. Lisdksi kilpailuidenjarjestdja esittelee
itsensd ja mukana olevat kentdnvalvojat.

Pelinohjauksen tulee olla niin selkeda, ettd pelaajat tietdvat missa ja milloin he pelaavat seuraavan ottelun.
Suositeltavaa olisi, ettd pelaajille olisi tarjolla jotakin oheisohjelmaa otteluiden lomassa, esimerkiksi
temppurata.

Suositeltavaa on, etta kilpailunjarjestdja toimittaa kilpailun jalkeen Tennisliittoon kuvia kilpailupaikalta ja
pienen tekstin kilpailusta.

Osakilpailuista kertyvat pisteet ja Masters

Osakilpailuun osallistunut pelaaja saa 10 pistetta. Kerdttyaan 30 pistettd tai enemman, kutsutaan pelaaja
valtakunnalliseen Masters-turnaukseen Kouvolaan toukokuussa.
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6 JOUKKUEMUOTOISET KILPAILUT
6.1 TENNISLIIGA

1. SAANTOJEN TARKOITUS

Naiden sdaantojen tarkoituksena on maarittaa, miten sarjatenniksen korkeimmalla sarjatasolla eli
Tennisliigassa pelataan. Kaikki Tennisliigaan ilmoittautuvat seurat sitoutuvat noudattamaan naita saantoja.
Mikali seura ei noudata Tennisliigan sddnt6ja, voidaan se sulkea pois Tennisliigasta.

2. TENNISLIIGAN JARJESTELMA

2.1 Miesten Tennisliiga

Miesten Tennisliigassa on mukana kymmenen joukkuetta. Joukkueet pelaavat yksinkertaisen sarjan kaikki
kaikkia vastaan. Kuusi parasta joukkuetta paasee pudotuspeleihin, jossa kaksi parhaiten menestynytta
joukkuetta sijoitetaan suoraan valieriin. Jokaiselle joukkueelle tulee yhdeksan runkosarjan ottelua.
Edellisen kauden viisi parhaiten sijoittunutta joukkuetta saa viisi kotiottelua, muut nelja.

Sijoilla 3-6 olevat joukkueet pelaavat karsintaottelun semifinaalipaikasta. Runkosarjassa kolmanneksi
sijoittunut kohtaa kuudenneksi sijoittuneen joukkueen ja sijoilla nelja ja viisi olevat joukkueet pelaavat
vastakkain. Semifinaaleissa runkosarjan parhaiten menestynyt joukkue saa valita vastustajansa
karsintaotteluiden voittajista. Pudotuspeleissa kaikki ottelut pelataan paremmin runkosarjassa
menestyneen joukkueen kotikentélld. Pronssimitalit jaetaan valierien havinneille joukkueille eli
pronssiottelua ei pelata.

Runkosarjan kaksi heikoiten menestynytta joukkuetta joutuvat putoamiskarsintaan, jossa pelataan
seuraavan sisdkauden sarjapaikoista. Tennisliiton kilpailutoimikunta maarittda vuosittain, miten karsinnat
pelataan seka antaa ohjeet ulkomaalaisten nimeamisesta.

2.2 Naisten Tennisliiga

Naisten Tennisliigassa on mukana kahdeksan joukkuetta. Joukkueet pelaavat yksinkertaisen sarjan kaikki
kaikkia vastaan. Nelja parasta joukkuetta pdasee pudotuspeleihin. Jokaiselle joukkueelle tulee seitseméan
runkosarjan ottelua. Edellisen kauden nelja parhaiten sijoittunutta joukkuetta saa nelja kotiottelua, muut
kolme.

Vilierissa runkosarjan voittaja saa valita vastustajakseen runkosarjan kolmanneksi tai neljanneksi
sijoittuneen. Pudotuspeleissa kaikki ottelut pelataan paremmin runkosarjassa menestyneen joukkueen
kotikentalla. Pronssimitalit jaetaan valierien havinneille joukkueille eli pronssiottelua ei pelata.

Alemman alkulohkon kaksi heikoiten menestynytta joukkuetta joutuvat putoamiskarsintaan, jossa pelataan
seuraavan sisdkauden sarjapaikoista. Tennisliiton kilpailutoimikunta maarittda vuosittain, miten karsinnat
pelataan.

2.3 Pisteenlasku
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Tennisliigassa noudatetaan normaalia tenniksen pisteenlaskua kuitenkin siten, ettd seka kaksin- etta
nelinpelissd mahdollinen kolmas era pelataan ottelutiebrakena 10 pisteeseen.

Sarjataulukkoon joukkue saa yhden pisteen jokaisesta voittamastaan ottelusta.
3.JOUKKUEEN KOKOONPANO

Tennisliigassa saavat pelata Suomen kansalaiset sekd Suomessa pysyvasti asuvat henkilot. Pysyvasti
Suomessa asuvaksi katsotaan henkild, jolla on virallinen kotiosoite Suomessa. Lisaksi miesten joukkueessa
saa kauden aikana pelata yhteensa kolme eri ulkomaalaista pelaajaa ja ottelua kohden kokoonpanossa saa
olla yksi ulkomaalainen pelaaja. Naisten joukkueissa ei saa pelata ulkomaalaisia pelaajia. Kaikilla
Tennisliigassa pelaavilla pelaajilla tulee olla voimassa oleva kilpailulisenssi. Suomen kansalaisten seka
Suomessa pysyvasti asuvien pelaajien tulee edustaa sitd seuraa, jossa han pelaa (pysyva tai yhden kauden
seuraedustus).

Kukin Tennisliigan joukkue nimeé&a kaksi (ei ulkomaalaista) pelaajaa, jotka pelaavat liigassa eivatka saa
pelata muilla sarjatasoilla. Nimettavien pelaajien tulee olla rankingissa seuran kaksi parasta pelaajaa.
Tennisliitto voi painavasta syysta sallia myds muiden kuin rankingissa parhaiden pelaajien nimedamisen.
Muut kuin nimetyt pelaajat voivat pelata seka Tennisliigassa ettd alemmalla sarjatasolla. Sen jalkeen, kun
pelaaja on pelannut kolmessa Tennisliigan ottelussa kaksin- tai nelinpelid, hdn ei enaa voi pelata muilla
sarjatasoilla. Jos pelaaja pelaa samassa Tennisliigan ottelussa seka kaksin- ettd nelinpelia, lasketaan se
yhdeksi otteluksi.

Joukkueet nimedvat kaksi parasta pelaajaa seka kaikki joukkueessa pelaavat ulkomaalaiset pelaajat 31.8.
mennessa. Taso- ja rankinglautakunta maarittdaa ennen kauden alkua kunkin ulkomaalaisen pelaajan
pelijarjestyksen joukkueessa.

Tennisliigan otteluissa kullakin kentélla saa istua yksi kapteeni molemmista joukkueista. Kapteeneita ei
nimeta etukateen.

Playoff vaiheessa molemmat nelinpeliparit on nimettava heti kaksinpelien jalkeen. Parien pelijarjestys
maaraytyy siten, ettd parin pelaajien ranking-sijaluvut lasketaan yhteen ja pienemman vertailuluvun
omaava pari pelaa ykkdsparina ja suuremman omaava kakkosparina.

4. OLOSUHTEET

Seurojen tulee hyvaksyttaa liitolla viralliset pelipaikat. Tarvittaessa Tennisliiton edustaja tarkistaa
pelipaikan. Pelipaikkojen tulee tayttda seuraavat kriteerit:

e Kaytossa olevien kenttien tulee olla pinnoitteeltaan samanlaisia ja niiden tulee sijaita lahekkain
(ndkoyhteys mahdollinen yhta aikaa kaikille kentille). Tennisliitto voi anomuksen perusteella antaa
luvan poiketa tastd maarayksestda. Anomus on tehtava kirjallisesti viimeistadn 10 arkipaivaa ennen
ko. ottelua.

* Vahimmaislampotila keskelld verkon kohdalla hallissa/kuplassa on oltava yli +15 astetta.

* Pelipaikalla tulee olla katsomotilat 50 hengelle (seisoma- ja/tai istumakatsomo), ja katsomoiden
tulee sijaita kentdn varoalueiden ulkopuolella. Otteluita on pystyttava seuraamaan hairitsematta
pelaajia.

Tennisliigan otteluiden kulut jaetaan seuraavasti:
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kuluera runkosarja playoff

kenttakulut kotijoukkue jaetaan tasan ottelussa
pelanneiden joukkueiden kesken
(kenttdahinnat eivat saa ylittaa
listahintoja)

pallokulut STL STL
tuomarit kotijoukkue kotijoukkue
muut mahdolliset kulut kotijoukkue kotijoukkue

4a MARKKINOINTI- JA MEDIAOIKEUDET

Tennisliitto omistaa kaikki Tennisliigan markkinointioikeudet ja paattdaa, mitd mainoksia kenttaalueella saa
olla. Kenttdalueeksi katsotaan pelialue, varoalueet, vaihtopenkit, tuomarituoli seka kentdn reunat kolmen
metrin korkeudelle saakka. Seura vastaa siitd, etta kenttdalue on vapaa muista mainoksista ja etta
Tennisliiton maarittamat Tennisliigan mainokset ovat esilld annettujen ohjeiden mukaisesti.

Tennisliitto omistaa kaikki Tennisliigan mediaoikeudet. Ottelutapahtuman jarjestédva kotijoukkue sitoutuu
myo6tavaikuttamaan televisioinnin ja tapahtuman muun sahkoéisen vélittdmisen jarjestamiseen kuitenkin
siten, ettd Tennisliitto vastaa televisioinnista ja tapahtuman muusta sahkoisesta valittdmisesta aiheutuvista
kuluista.

Tennisliigan ottelutapahtumiin liittyvat velvollisuudet on maaritelty erillisessa markkinointimaarayksessa.
5. TOIMITSIJAT

Kaikissa Tennisliigassa pelattavissa kaksin- ja nelinpeleissa tulee olla istuva tuomari. Istuvana tuomarina ei
voi toimia Tennisliigassa pelaava pelaaja. Kussakin ottelussa tuomitsevista tuomareista yksi nimetaan
paatuomariksi, joka vastaa koko ottelun pelaamiseen liittyvistd saantotulkinnoista ja tekee raportin
ottelusta. Tennisliitto antaa tarkempia ohjeita tuomarien kelpoisuudesta seka paatuomarin nimeamisesta.
Istuvien tuomareiden jarjestaminen on kotijoukkueen vastuulla.

Linjatuomareita seka pallopoikia/tytt6ja suositellaan kaytettavaksi seka runkosarjassa etta playoff-
otteluissa.

5a TAPAHTUMAVASTAAVA

Seuran on nimettava jokaiseen kotiotteluunsa tapahtumavastaava, jonka tehtavana on:

* Tehtavat ennen ottelupdivaa:

Tehda pelaajaesittelyt.

Huolehtia ennakkomarkkinoinnista.

Huolehtia, ettd joukkueen asut ovat maardysten mukaiset.
Organisoida toimitsijat.

O O O O

Varata kentat ja huolehtia, etta palloja on riittdvasti.
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o Tulostaa ottelukohtainen kasiohjelma ja huolehtia, etta sita jaetaan pelipaikalla.
* Tehtavat ottelupdivana
Olla paikalla koko ottelun ajan.
Vastata, etta kenttdalue on maardysten mukainen (mainokset)
Vastata tulospalvelusta (tennisliiga.fi ja Assa).
Huolehtia tuomaripalkkioiden maksamisesta.

O O O O

Vastata kaikilta muilta osin siita, ettd ottelutapahtumassa noudatetaan Tennisliigan

tapahtuman jarjestamiseen liittyvid saantoja.

Joukkueen pelaaja tai kapteeni ei voi toimia tapahtumavastaavana.

6. PALLOT

Kaudella 2016-2017 virallinen pelipallo on Dunlop. Tennisliitto toimittaa jokaista ottelutapahtumaa varten
pelipallot. Ottelut pelataan aina uusilla palloilla. Miesten otteluissa kaytetdaan kuutta palloa ja naisten

otteluissa neljaa palloa.
7. PELIASUT

Joukkue sitoutuu noudattamaan peliasuun liittyvida maardyksia. Maaraykset ovat erillisessa
asumaarayksessa. Jos joukkueen kapteeni istuu kentéalld ottelun aikana, tulee myos hanella olla joukkueen

lammittely- tai peliasu paalla.
8. JOUKKUEEN ILMOITTAMINEN OTTELUVIIKONLOPPUUN

* Pelaava kokoonpano on ilmoitettava otteluviikonlopun perjantaina klo 12.00 mennessa. Talloin
ilmoitetaan ne pelaajat, jotka pelaavat kaksinpelit. Taman jdlkeen kaksinpelaajia on mahdollista
muuttaa ainoastaan ladkarintodistuksella tai vastaavan pakottavan tilanteen johdosta. Muutoksen
voi hyvaksya ko. ottelun paatuomari.

* Nelinpelaajat ilmoitetaan pelipaikalla ennen nelinpelin alkamista ottelun paatuomarille.

* Jos viikonlopun aikana pelataan kaksi kierrosta, pelaavaa kokoonpanoa sunnuntain otteluun voi
muuttaa ilman erityista perustetta ilmoittamalla siitd sunnuntain ottelun pdatuomarille 0,5 tuntia

ennen sunnuntain ottelun alkua.

9. OTTELUOHJELMA JA OTTELUJARJESTYS

Seura sitoutuu pelaamaan ottelut Tennisliiton laatiman otteluohjelman mukaisesti. Harjoituskentta
molemmille joukkueille on oltava kaytossa vahintdaan puoli tuntia (30 min) ennen ensimmaisen ottelun

alkua.

Ennen ottelun alkua koti- ja vierasjoukkueen pelaajat sekd tuomarit esitelldan siten, etta heidat kutsutaan
kentélle ja jokaisen nimi mainitaan yksitellen. Esittelyt alkavat ottelun alkamisajankohdaksi ilmoitettuna

aikana ja ottelut heti niiden jalkeen.

Joukkueet ilmoittavat omien kotiotteluidensa alkamisajat, pelialustat ja sen kuinka monella kentalla ottelut
pelataan 31.8. mennessa osoitteella kilpailut@tennis.fi.
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Ottelut pelataan seuraavassa jarjestyksessa:

* Miehet
a. Ottelut pelataan kahdella tai kolmella kentélla. Kotijoukkue voi myds hakea poikkeuslupaa
pelata ottelut kolmella kentélla, vaikka se olisi ilmoittanut, etta ottelut pelataan kahdella
kentalla. Joukkue voi myos hakea poikkeuslupaa pelata yhdellad kentalla. Hakemus on
lahetettava 10 arkipdivaa ennen ottelua Tennisliitolle, joka ratkaisee asian.
b. Pelattaessa kahdella kentalla:

i. Ykkos- ja kakkospelaajat aloittavat samaan aikaan.

ii. Kolmospelaajien ottelu pelataan ensiksi vapautuvalla kentalla.

iii. Joukkueet voivat sopia keskendan yhteisymmarryksessa, ettd kolmospelaajien ja
kakkospelaajien ottelut vaihtavat keskendan paikkaa pelijarjestyksessa.

iv. Nelipeli pelataan sitten, kun kaikki kaksinpelit on pelattu. Nelinpeli aloitetaan
aiemmin, jos molempien joukkueiden nelinpelaajat ovat valmiina aloittamaan
ottelun.

c. Pelattaessa kolmella kentalla:

i. Kaikki kaksinpelit aloitetaan samaan aikaan.

ii. Nelipeli pelataan sitten, kun kaikki kaksinpelit on pelattu. Nelinpeli aloitetaan
aiemmin, jos molempien joukkueiden nelinpelaajat ovat valmiina aloittamaan
ottelun.

* Naiset

a. Ottelut pelataan yhdella tai kahdella kentélla. Kotijoukkue voi myos hakea poikkeuslupaa
pelata ottelut kolmella kentélla, vaikka se olisi ilmoittanut, etta ottelut pelataan yhdella
kentalla. Hakemus on ldhetettdva 10 arkipdivaa ennen ottelua Tennisliitolle, joka ratkaisee
asian.

b. Pelattaessa yhdelld kentalla:

i. Ottelut pelataan perakkain jarjestyksessa ykkospelaaja, kakkospelaaja ja nelinpeli.

c. Pelattaessa kahdella kentalla

i. Molemmat kaksinpelit aloitetaan samaan aikaan.

ii. Nelinpeli pelataan, kun molemmat kaksinpelit on pelattu. Nelinpeli aloitetaan
aiemmin, jos molempien joukkueiden nelinpelaajat ovat valmiina aloittamaan
ottelun.

Ottelupaikalla paatuomari ratkaisee otteluiden alkamisajan em. sdantdjen puitteissa.
9a Joukkueen oikeus anoa ottelun siirtoa

Kotijoukkue voi anoa ottelun siirtoa. Anomus tulee toimittaa Tennisliitolle viimeistaan kuukautta ennen ko.
ottelua. Anomukseen on liitettava vierasjoukkueen suostumus siirrolle seka perustelut. Anomus voidaan
hyvaksya, jos sille on erittdin painavat perusteet, jotka estavat kotiottelun pelaamisen sille merkittyna
ajankohtana. Tallaisena perusteena ei voida pitaa yksittdisten pelaajien esteita. Jos anomus hyvaksytdan,
Tennisliitto maaraa uuden otteluajan kuultuaan ottelussa pelaavien joukkueiden toiveet.
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9b Tennisliiton oikeus siirtaa otteluita

Tennisliitolla on erittdin painavan perusteen vuoksi oikeus siirtda yksittdainen ottelupari pelattavaksi toisena
ajankohtana tai toiseen paikkaan. Tallgin liiton on kysyttavda molempien joukkueiden mielipidetta uudesta
otteluajasta ja paikasta ennen, kun se maaraa siirron.

9c¢ Otteluiden luovuttaminen

Tennisliigassa pelaavan joukkueen on pelattava kaikki otteluohjelmaan merkityt ottelut. Yksittdisessa
ottelussa ei saa luovuttaa yhtaan kaksin- eikd nelinpelid. Poikkeuksen tastd muodostavat playoff-ottelut,
joissa otteluparin jo ratkettua, merkityksetontéa nelinpelia ei pelata.

10. TENNISLIIGAN SAANNOT JA SARJATENNIKSEN SAANNOT

Naiden Tennisliigan sdantdjen maaraykset ovat aina ensisijaisia suhteessa sarjatenniksen sdantoihin. Niissa
asioissa, joista ei ole maaratty naissa sadnnoissd, noudatetaan sarjatenniksen saantoja.

11. TENNISLIIGAN SAANTOJEN TULKINTA JA TARKENTAMINEN

Kaikissa nadiden sdantojen tulkintaan liittyvissa asioissa Tennisliitto tekee lopullisen ratkaisun. Tarvittaessa
liitolla on oikeus tarkentaa maarayksia siten, etta paatoksella ei kuitenkaan muuteta sdantéjen alkuperaista
sisaltoa.
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6.2 SARJATENNIKSEN SAANNOT

Sarjat voivat sisaltda seuraavat sarjat (seniorien sarjoista on omat sdaanténsa):

- Miehet
- Naiset
- juniori-ikdluokat maaritelldan kauden alussa.

Kukin sarja voidaan jakaa seuraaviin sarjatasoihin:

- Tennisliiga (sisdkaudella) ja SM-liigacup (ulkokaudella)
- |-divisioonaan

- ll-divisioonaan

jne.

Sarjatasot voidaan jakaa kahteen tai useampaan lohkoon.

Na&ita sdantoja sovelletaan kaikissa em. sarjoissa. Sen lisdksi voidaan antaa sarjakohtaisia maarayksia, jotka
ovat etusijalla ndihin sdantéihin nahden.

Sarjatenniksen jarjestajana toimii Suomen Tennisliiton (STL) kilpailutoimikunta.

Ulkokauden SM-liigacup pelataan keskitetysti cup-muotoisena. Muut sarjat pelataan kilpailutoimikunnan
maaraamalla tavalla yksinkertaisina, kaksinkertaisina tai cup-muotoisina sarjoina. Kilpailutoimikunta
paattaa pelimuodot ennen kauden alkua.

Sarjaottelu kasittdaa miesten sarjassa kolme kaksinpelia ja yhden nelinpelin paitsi cup-muotoisesti
pelattaessa tilanteessa 2-2 pelataan ylimadarainen, ratkaiseva nelinpeli. Naisten ja junioreiden sarjoissa
pelataan kaksi kaksinpelia ja yksi nelinpeli.

Ottelu ratkaistaan kahdella voitetulla erill3, tilanteessa 6-6 pelataan tie-break. Kaksin- ja nelinpelissa
mahdollinen kolmas era pelataan ottelutiebrakena 10 pisteeseen.

Nelinpeli pelataan lisdksi no ad-saannailla.

Sarjatennikseen voivat osallistua STL:n jasenseurat. Kilpailutoimikunta paattaa kullekin sarjatasolle
paasevien joukkueiden maaran. Samasta seurasta ei voi olla kahta (2) joukkuetta Tennisliigassa tai SM-
liigacupissa. Joukkueiden pelaaminen eri sarjatasoilla maaraytyy edellisen vuoden sarjan perusteella.
Nousuista, putoamisista ja niihin liittyvista karsinnoista antaa kilpailutoimikunta maaraykset ennen sarjojen
alkamista.

Kilpailutoimikunta voi seuran tekeman kirjallisen anomuksen perusteella ennen kauden alkua nostaa
joukkueen ylemmalle sarjatasolle seuraavasti:

* Miesten ll-divisioonaan voidaan nostaa joukkue, jolla on vahintdan kolme A2-luokan pelaajaa seka
voidaan osoittaa, ettd joukkueella on edellytyksida menestya lI-divisioonassa.
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* Miesten lll-divisioonaan voidaan nostaa joukkue, jolla on vahintdan 3 kolme A-luokan tai yksi A-
luokan ja kaksi B2-luokan pelaajaa.

* Naisten I-divisioonaan voidaan nostaa joukkue, jolla on vdhintdaan kaksi A-luokan tai yksi A- ja yksi
B-luokan pelaaja.

* Miesten Tennisliigaan ja I-divisioonaan seka naisten tennisliigaan ei voida nostaa joukkueita

suoraan.

Mikali miesten SM-liigasta tai I-divisioonasta tai naisten SM-liigasta luopuu joukkue, voi kilpailutoimikunta
nostaa luopuneen joukkueen tilalle toisen joukkueen, joka on pelannut samalla tai yhta alemmalla tasolla
edelliselld kaudella. Kilpailutoimikunta maarittaa, milld perusteella se valitsee nostettavan joukkueen.

Sisa- ja ulkokauden sarjatenniksessa joukkueet jatkavat automaattisesti edellisen kauden perusteella,
elleivat vetaydy sarjasta kilpailutoimikunnan antamien ohjeiden mukaisesti. Kilpailutoimikunta antaa myos
ohjeet uusien joukkueiden ilmoittautumisesta.

IImoittautumisen paatyttya joukkueita voidaan ottaa sarjaan vain luopuneiden tilalle.

IImoittautuessaan mukaan sarjatennikseen joukkue sitoutuu maksamaan sarjamaksun. Maksuvelvollisuus
koskee sisa- ja ulkokaudella myds niitad joukkueita, jotka eivat ole vetdytyneet sarjasta.

Ilman STL:n antamaa tasoa pelaaja ei voi osallistua sarjatennikseen. Mikali joukkueen jollakin pelaajalla ei
ole STL:n hyvdaksymaa tasoa, STL maaraa pelaajan tason seuran tai pelaajan anomuksesta.

Pelaajalla on oltava voimassa oleva kilpailulisenssi, jotta han voi osallistua kansalliseen
sarjatennistoimintaan. Kilpailulisenssi tulee olla maksettuna ennen pelaamista sarjatennisottelussa. Saman
pelikauden aikana pelaaja voi edustaa vain yhta seuraa. Seurasiirrot on tehtdva STL:n edustusmaaraysten
mukaisesti. Sarjatennikseen voivat osallistua Suomen kansalaiset ja maassamme vakinaisesti asuvat muun
maan kansalaiset (asunut tarkasteluhetkelld yhtéjaksoisesti vahintdan kolme kuukautta Suomessa), jotka
ovat STL:n jasenseuran jasenid. Naiset eivat saa osallistua miesten sarjatennikseen. Mikali juniorisarja
jatkuu yli vuodenvaihteen, osallistumiskelpoisuus maaraytyy sarjan alkamisajankohdan perusteella.

Lisdaksi miesten 1-divisioonajoukkueessa saa sisdkauden aikana pelata yhteensa kolme eri ulkomaalaista
pelaajaa ja ottelua kohden kokoonpanossa saa olla yksi ulkomaalainen pelaaja. Ulkomaalaisia pelaajia ei saa
kayttaa mikali 1-divisioonan joukkue pelaa putoamiskarsinnassa 2-divisioonan joukkuetta vastaan. Naisten
joukkueissa ei saa pelata ulkomaalaisia pelaajia. Joukkueet nimeavat kaikki joukkueessa pelaavat
ulkomaalaiset pelaajat 31.8. mennessa. Taso- ja rankinglautakunta maarittda ennen kauden alkua kunkin
ulkomaalaisen pelaajan pelijarjestyksen joukkueessa.

Pelaaja sitoutuu pelaamaan koko kauden siina joukkueessa, jossa hdan pelaa ensimmaisen ottelunsa. Tasta
poikkeuksena ovat Tennisliigan ja SM-liigacupin nousukarsinnat, joissa pelaaja voi pelata, vaikka han olisi
pelannut muussa saman seuran joukkueessa. Pelattuaan nousukarsinnoissa, pelaaja ei saa enaa pelata
muilla sarjatasoilla. Lisdksi pelaaja voi pelata sisdkaudella sekd Tennisliigassa etta alemmalla sarjatasolla
siten, kun Tennisliigan maarayksissa on sanottu.

Kukin Tennisliigan joukkue nimeé&a kaksi (ei ulkomaalaista) pelaajaa, jotka pelaavat liigassa eivatka saa
pelata muilla sarjatasoilla. Nimettavien pelaajien tulee olla rankingissa seuran kaksi parasta pelaajaa.
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Tennisliitto voi painavasta syysta sallia myds muiden kuin rankingissa parhaiden pelaajien nimedamisen.
Muut kuin nimetyt pelaajat voivat pelata seka Tennisliigassa ettd alemmalla sarjatasolla. Sen jalkeen, kun
pelaaja on pelannut kolmessa Tennisliigan ottelussa kaksin- tai nelinpelid, hdn ei enaa voi pelata muilla
sarjatasoilla. Jos pelaaja pelaa samassa Tennisliigan ottelussa seka kaksin- ettd nelinpelia, lasketaan se
yhdeksi otteluksi.

Joukkueen pelaajan sijoitus maaraytyy voimassa olevan tasoluettelon sijaluvun perusteella. Ottelussa
joukkueiden ykkospelaajat pelaavat vastakkain, samoin kakkospelaajat jne. Sarjaottelussa pelaaja voi
osallistua vain yhteen kaksinpeliin.

SM-liigacupissa ja SM-liigacupin sekd Tennisliigan nousukarsinnoissa molemmat nelinpeliparit on nimettava
heti kaksinpelien jalkeen. Parien pelijarjestys maaraytyy siten, ettd parin pelaajien ranking-sijaluvut
lasketaan yhteen ja pienemman vertailuluvun omaava pari pelaa ykkdsparina ja suuremman omaava
kakkosparina. Muilla sarjatasoilla joukkue saa itse nimeta vapaasti ykkos- ja kakkosparin pelaajat.

8.1 SISAKAUDEN OTTELUOHJELMA

Sisdkauden sarjatenniksessa kilpailutoimikunta laatii otteluohjelman. Naisten 2-divisioonassa ja miesten 2-4
—divisioonissa seurat voivat muuttaa otteluohjelmaan merkittyja pelipdivia sopimalla siitd vastustajan
kanssa ja merkitsemailla sen Assadan viimeistdan 30.9. Taman jalkeen sarjaotteluiden ajankohtaa voi siirtaa
vain vastustajan hyvaksynnalla ja ilmoittamalla siirrosta kirjallisesti Tennisliittoon. Samalla tulee ilmoittaa
uusi pdivamaara ottelulle. Sisapelikausi alkaa 1.10. ja otteluita voi pelata sen jalkeen. Kotijoukkueiden tulee
kirjata Assaan 15.10. mennessi ottelun aloitus kellonaika seka pelipaikka. Jos ottelupaivaa vaihdetaan,
pdivitetddn samalla myos ottelun kellonaika. Ottelun alkamisaika tulee sopia siten, ettd sarjaottelu loppuu
saman vuorokauden puolella (ottelulle lasketaan 2h/ottelu). Miesten I, II, lll ja IV divisioonissa ja naisten | ja
Il divisioonan runkosarjojen tulee olla pelattuna 28.2. mennessa.

1-divisioonassa ottelut pelataan Tennisliiton maarittelemina 1-divisioonan runkopaivina. Kotijoukkue voi
anoa ottelun siirtoa. Anomus tulee toimittaa Tennisliitolle viimeistaan kuukautta ennen ko. ottelua.
Anomukseen on liitettdva vierasjoukkueen suostumus siirrolle seka perustelut. Anomus voidaan hyvaksya,
jos sille on erittdin painavat perusteet, jotka estdvat kotiottelun pelaamisen sille merkittyna ajankohtana.
Tallaisena perusteena ei voida pitaa yksittdisten pelaajien esteitad. Jos anomus hyviksytdan, Tennisliitto
maaraa uuden otteluajan kuultuaan ottelussa pelaavien joukkueiden toiveet.

Tennisliitolla on erittdin painavan perusteen vuoksi oikeus siirtda yksittdinen ottelupari pelattavaksi toisena
ajankohtana tai toiseen paikkaan. Talloin liiton on kysyttdvda molempien joukkueiden mielipidettd uudesta
otteluajasta ja paikasta ennen, kun se maaraa siirron.

Mikali samasta seurasta on samassa lohkossa kaksi tai useampi joukkue, tulee keskindiset ottelut pelata
ennen muita otteluita.

8.2 ULKOKAUDEN OTTELUOHJELMA
Ulkokauden sarjatenniksen peliaika on 1.6.—19.8. Tennisliiton kilpailutoimikunta maarittaa SM-liigacupin ja
1-divisioonan peliajat ennen sarjakauden alkua.

SM-liigan cup-kaavio arvotaan ensimmaisena pelipdivana viimeistddn tuntia ennen otteluiden alkua.
Joukkueiden kapteenien on oltava paikalla arvonnassa. Kaavioon sijoitetaan nelja joukkuetta, jotka
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maaraytyvat miehissa kunkin joukkueen pelipaikalla olevien kolmen parhaan pelaajan yhteenlaskettujen
ranking-sijalukujen perusteella ja naisissa kunkin joukkueen pelipaikalla olevien kahden parhaan pelaajan
yhteenlaskettujen ranking-sijalukujen perusteella siten, ettd pienimman vertailuluvun omaava sijoitetaan
ensimmaiseksi jne. Otteluohjelma tehdaan valittomasti arvonnan jalkeen.

I-divisioonassa kilpailutoimikunta arpoo kaavion ja laatii otteluohjelman viimeistdadn edellisen viikon

perjantaina. I-divisioonassa ei sijoiteta joukkueita.

2-, 3- ja 4-divisioonassa kilpailutoimikunta laatii lohkot. Sen jalkeen joukkueiden tulee sopia keskendan
kaikki kesan sarjatennisotteluiden peliajat 31.5. menness ja merkita ne Assaan. Mikali joukkue ei ole
merkinnyt otteluaikaa tdhan mennessd, merkitsee otteluajan Tennisliiton kilpailupaallikko. Otteluaikaa
voidaan siirtdd 16.5. alkaen vain mikali molemmat joukkueet hyvaksyvat siirron ja siitd ilmoitetaan
Tennisliiton kilpailupaallikélle. Mikali joukkueet paatyvat siirtoon, on samalla sovittava uusi peliaika ja
ilmoitettava siita valittémasti Tennisliiton kilpailupaallikolle. Jos siirtoa ei ole ilmoitettu Tennisliittoon,
alkuperédinen otteluaika on voimassa. Ottelun alkamisaika tulee sopia siten, ettd sarjaottelu loppuu saman
vuorokauden puolella (ottelulle lasketaan 2h/ottelu).

Mikali samasta seurasta on samassa lohkossa kaksi tai useampi joukkue, tulee keskinaiset ottelut pelata
ennen muita otteluita.

8.3 SARJAOTTELUIDEN PELAAMINEN JA LUOVUTTAMINEN

Sarjaan hyvaksytyn joukkueen on pelattava sarja loppuun. Jos joukkue luopuu sarjasta kesken tai jattaa
ilmoittamatta sarjapaikasta luopumisestaan, on seuran maksettava luopumissakko, jonka suuruuden
maaraa vuosittain STL:n hallitus. Se, etta joku luopuu sarjapaikasta, ei poissulje muiden putoamista
lohkosta.

Jos joukkue luovuttaa yksittdisen sarjaottelun, on siitd ilmoitettava kirjallisesti vastustajalle, jolloin ottelu
tuomitaan luovuttaneen tappioksi naisissa 0-3 ja miehissa 0-4. Jos toinen joukkue jattdd saapumatta
pelipaikalle otteluohjelmaan merkittyna ajankohtana, eika ilmoita siita vastustajalle, tuomitaan joukkue
luovuttaneeksi (kuten edelld). Mikali vierasjoukkue ilmoittaa vastustajalle luovutuksesta 48 tuntia ennen

sovittua aloitusaikaa tai sen jalkeen, tulee vierasjoukkueen korvata kenttakulut.

Mikali yksittdinen sarjaottelu on pelaamatta, kun sarjakausi paattyy, eika voida todeta, kumpi joukkueista
on syyllinen pelaamattomuuteen, tuomitaan ottelu mitatoidyksi (0-0), eikd kumpikaan joukkue saa siita
pisteitd. Tall6in molemmille joukkueille tuomitaan sakkomaksu.

Mikali SM-liigacupissa tai I-divisioonassa joukkue luovuttaa kauden aikana vdhintddan yhden ottelun tai
joukkueella on kauden paattyessa vahintdan yksi ottelu pelaamatta, seuraa siitd putoaminen alemmalle
sarjatasolle. Mikali muissa sarjoissa joukkue luovuttaa vahintdan kaksi kokonaista sarjaottelua tai
joukkueella on sarjakauden loppuessa pelaamatta kaksi kokonaista sarjaottelua tai enemman, seuraa siita
putoaminen alemmalle sarjatasolle. Tama ei poissulje muiden putoamista lohkosta.

Cup-muotoisissa sarjoissa, jos jonkun joukkueen luopumisen vuoksi sarjasta putoava joukkue on jo selvillg,
voivat putoamisesta pelaavat joukkueet yhdessa sopia, etta sarjaottelua ei pelata. Talléin molempien on
oltava asiasta yksimielisia. Jos yksimielisyyteen ei paasta, on ottelu pelattava.
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8.4 SAKOT
Jos joukkue luopuu sarjapaikasta otteluohjelman laatimisen jalkeen, on seuran maksettava luopumissakkoa
Tennisliigassa ja SM-liigacupissa 500 € seka 1-divisioonassa 200 € ja muilla tasoilla 100 €.

Jos joukkue luovuttaa (tai tuomitaan luovuttaneeksi) kokonaisen sarjaottelun, seuraa siita joukkueelle
sakkomaksu seuraavasti:

SM-liigacup ja 1-divisioona 100 € / pelaamaton sarjaottelu
Muut sarjatasot 100 € / pelaamaton sarjaottelu

Seura ei voi osallistua seuraavalle sarjatenniskaudelle millaan joukkueella mikali silla on hoitamattomia
sakkomaksuja.

Lahtokohtaisesti koko sarjaottelu on pelattava samana pédivana. Joukkueet voivat yhdessa sopia yksittaisen
ottelun pelaamisesta muuna aikana, mutta se on pelattava viimeistdan viikon kuluessa muiden otteluiden
pelaamisesta. Jos ottelua ei pelata em. aikaan mennessa, tuomitaan ottelu siirtoa pyytaneen 0-6,0-6
tappioksi (tdlléin ottelu merkitdan normaalisti Assdin ja pelaajat saavat siitd ranking-pisteet).

Jos joukkueelta jaa Il, lll tai IV divisioonassa yksittdinen ottelu pelaamatta osana sarjapelia, merkitaan siita
ottelusta seuralle tappio 6-0, 6-0. Pelaamaton ottelu voi olla ainoastaan kolmospelaajien vilinen ottelu
(talléin Assaan jatetaan timan pelin osalta pelaaja ruudut tyhjiksi). Nelinpelii ei saa jattdd pelaamatta paitsi
cup-muotoisessa sarjassa, jos ottelu on ratkennut sitd ennen. Jos seura luovuttaa nelinpelin tai muun kuin
kolmospelaajien kaksinpelin, katsotaan seuran luovuttaneen koko kyseisen sarjaottelun ja seuraukset
maaraytyvat sen mukaisesti. I-divisioonassa ei saa jaada yhtdan yksittaista ottelua pelaamatta, vaan tama
johtaa automaattisesti sarjasta putoamiseen yhta alemmalle tasolle sekd kuluvan kauden pelien tulokset
mitatoidaan.

Vierasjoukkueen on varmistettava ennen ottelun alkua pelipaikka ja alkamisaika. Tall6in sovitaan myos
kdytannon jarjestelyista, kuten ottelujarjestyksesta ja kenttien lukumaarasta. Ellei joukkueiden vililla
muuten sovita, noudatetaan miesten sarjoissa seuraavaa pelijarjestysta: ykkospelaajat, kakkospelaajat,
kolmospelaajat ja nelinpeli seka naisten sarjoissa: ykkospelaajat, kakkospelaajat ja nelinpeli. Ennen
ensimmaista ottelua kapteenien on ilmoitettava toisilleen, vaadittaessa kirjallisesti, ykkos-, kakkos- ja
kolmospelaajien nimet. Sarjaottelussa pelaaja voi osallistua vain yhteen kaksinpeliin.

Ottelu katsotaan luovutetuksi, mikali pelaaja myohastyy 20 minuuttia sovitusta aloitusajasta.

Jos yksittainen ottelu keskeytetddn pelaajan loukkaantumisen tai muun syyn takia, tdma otetaan huomioon
sarjataulukossa siten kuin ottelu olisi pelattu loppuun (esim. tilanteessa 4-2 luovutus tilastoidaan 6-2,6-0).
Mikali pelaaja luovuttaa kaksinpeliottelunsa loukkaantumisen takia tai mikali pelaaja ajetaan ulos
kaytosrikkeestd, han ei voi osallistua nelinpeliin. Mikali joukkueella ei talléin ole edustuskelpoista
varapelaajaa nelinpeliin, ottelu tilastoidaan vastustajan 6-0, 6-0 voitoksi.

Sarjamuotoisissa sarjoissa jokainen joukkue vastaa omista kustannuksistaan. Kotijoukkue jarjestaa kentat,
pallot ja tarvittaessa tuomarit. Jokaisessa kaksinpeliottelussa on oltava uudet pelipallot.
Sarjatennisottelupari tulee pelata saman merkkisilla ja -tyyppisilla palloilla. SM-liigacupin miesten otteluissa

kdytetaan kuutta palloa/ottelu.
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Pelattaessa cup-muotoisesti, osallistuvat joukkueet jakavat kentta-, pallo- ja tuomarikustannukset. Myo6s
mahdollisesti sarjasta luopuvat joukkueet jakavat nama kulut sarjassa pelanneiden kanssa (pl. ne kulut,
jotka sdastetaan luopumisen johdosta). Jarjestdva seura laskuttaa kulut osallistuvilta seuroilta. Hakiessaan
jarjestelyoikeutta, seuran tulee ilmoittaa jarjestelyista aiheutuvat kustannukset.

Tennisliitto voi maarata, ettd ylimmilla sarjatasoilla ja nousukarsinnoissa on kaytettdva istuvia tuomareita.
Samalla Tennisliitto m&darda tuomareiden kelpoisuusvaatimukset. Tennisliitto voi myds maarata, etta
ylimmilla sarjatasoilla ja nousukarsinnoissa on kaytettdva ylituomaria. Samalla Tennisliitto maaraa
ylituomarin kelpoisuusvaatimukset.

Sisdkaudella 1-divisioonassa joukkueen pelaajilla tulee olla yhtenaiset pelipaidat.

Jokaisella joukkueella tulee olla vahintdan yksi kapteeni. Varakapteenina voi toimia joukkueen pelaaja, jolla
ei ole ottelu kdynnissa. Erimielisyyksien ilmetessa joukkueiden kapteenit pyrkivat ratkaisemaan asian.

Ottelun aikana pelaaja ei saa ottaa vastaan mitaan ohjeita tai neuvoja, paitsi puolta vaihtaessaan kentalla
istuvalta kapteenilta. Kentalld kapteenin ominaisuudessa saa istua vain joukkueen valmentaja tai joukkueen
jasen.

Ottelut jarjestetaan pelipaikalla, johon yleisolla on paasy, mikali sellainen pelipaikka on paikkakunnalla.
Lisdksi ottelu on pyrittava jarjestamaan kentilld, jotka mahdollisimman hyvin vastaavat kansainviliselle
kentélle asetettavia vaatimuksia. Pelialustan tulee olla pelaajille turvallinen ja suositellaan etta hallissa olisi
vahintdan +10 astetta lamminta. Kilpailutoimikunta antaa tdssa asiassa tarvittaessa suosituksia tai
maarayksia.

Pelaajien tulee pelata reilun hengen mukaisesti. Mikali kenttavaraus loppuu kesken ottelun, on
kotijoukkueella oikeus etsid puolen tunnin sisdan toinen kentta ottelua jatkaakseen. Vaihdettaessa kenttas,
tulee miehissa olla 1- ja 2-divisioonassa seka naisissa 1-divisioonassa sama alusta kuin ottelua aloitettaessa.
Mikali tauoksi muodostuu 15-30 minuuttia, on pelaajilla oikeus 3 minuutin pallotteluun. Miesten 3- ja 4-
divisioonassa seka naisten 2-divisioonassa saa alusta vaihtua. Tall6in pelaajilla on oikeus 5 minuutin
pallotteluun. Kenttavaraukset on pyrittdva tekemaan niin etta koko ottelu voidaan pelata samalla kentalla
loppuun. Mikéli ajan loppuessa kesken uutta kenttda ei I16ydy, tuomitaan kotijoukkue havinneeksi kyseinen
keskeytynyt ottelu.

Kotijoukkueen on mahdollisuuksien mukaan pyrittava siihen, etta pelipaikalla on kdytéssa myos sisdakenttia
siltd varalta, ettd saa estda pelaamisen ulkona. Sisalle siirryttdessa on pelaajilla oikeus 5 minuutin
pallotteluun. Jos kotijoukkueella ei ole kdytossa sisdkenttia siten, ettd sateen sattuessa ottelu voidaan
pelata sisalla, ottelu on sovittava pelattavaksi viimeistdan viikkoa ennen kauden paattymista.

Kaikissa sarjoissa sarjaottelu tai osa siitd voidaan huonon sdan sattuessa pelata hallissa. Jos ottelua ei voida
saan vuoksi pelata ulkona, eika kdytossa ole sisdkenttid, ottelu siirtyy pelattavaksi uuteen ajankohtaan.
Talloin vierasjoukkueella on oikeus vaatia, etta ottelu pelataan heiddn kotikentéalldan. Uusi peliajankohta on
lahtokohtaisesti viikon sisalld peruuntuneesta ottelupaivasta. Jos uudesta peliajasta ei pdasta sopuun,
kilpailupaallikkdo maaraa uuden peliajankohdan.
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14 JOUKKUEIDEN PAREMMUUS SARJASSA

Voittaja saa jokaisesta sarjaottelun otteluvoitosta yhden pisteen. Miehissa pisteitd jaetaan 4 ja naisissa
3/sarjaottelu. Saavutetut pisteet ratkaisevat sarjan, divisioonan ja lohkon sijoitukset. Jos useampi kuin yksi
joukkue on samassa pistemaarassa, ratkaisee voitettujen ja havittyjen otteluiden erotus
paremmuusjarjestyksen. Mikali otteluiden erotus on tasan, ratkaisee voitettujen ja havittyjen erien erotus.
Jos tdmakin on tasan, on voitettujen ja havittyjen pelien erotus maaraava. Jos vield pelierotuskin on tasan,
pelataan uusintaottelu puolueettomalla kentalla. Jos ottelun kolmas era pelataan tiebrakena 10-pisteeseen,
kolmannen eran tulos lasketaan siten, ettd voittanut osapuoli saa sarjataulukkoon erat 1-0 ja pelit 1-0.

15 RAPORTOINTI
Kotijoukkueen tulee kirjata sarjapelin tulos Assdin seuraavan arkipaivan aikana. Mikali joukkue toistuvasti
laiminly® tulosten kirjaamisen Assdan, voidaan joukkue sulkea sarjasta.

16 MESTARUUS JA PALKINNOT

Ylimman sarjatason voittaneet joukkueet julistetaan ko. vuoden sisa- ja ulkokenttien Suomen mestareiksi.
STL jakaa naisten ja miesten ylimpien sarjatasojen kolmelle parhaalle joukkueelle mitalit (kulta, hopea ja
pronssi), miesten voittajille viisi mitalia ja naisten voittajille nelja mitalia joukkuetta kohti. Mikali seura
haluaa useampia mitaleja, on seuran kustannettava ne itse.

17 NOUSUT JA PUTOAMISET

STL:n kilpailutoimikunta antaa ohjeet nousevien ja putoavien joukkueiden maarista sarjatasoittain seka
karsintojen ajankohdasta ennen sarjan alkua. STL antaa ohjeet karsintojen jarjestdmisesta runkosarjan
paatyttya. Nousukarsintoihin osallistuvat joukkueet jakavat kentta-, pallo- ja tuomarikustannukset.
Sisdkenttien nousu- ja putoamiskarsinnat tulee jarjestaa kyseisen pelikauden mukaisissa olosuhteissa.

Nousukarsinnat voidaan pelata joko 1) yksittaisina ottelupareina, 2) lohkona tai 3) cup-kaaviona.
Pelattaessa yksittdisena otteluparina tai lohkona, ottelut pelataan ja paremmuus maaraytyy kuten
sarjamuotoisessa sarjassa. Pelattaessa cup-kaaviona, ottelut pelataan ja paremmuus maaraytyy kuten cup-
muotoisessa sarjassa.

Joukkue ei voi osallistua nousukarsintoihin mikali silld on pelaamattomia sarjaotteluita.

Nousukarsinnoissa saavat pelata vain runkosarjassa kokonaisen ottelun pelanneet pelaajat. Liitosta voi
hakea tahan poikkeuslupaa, mutta nadiden pelaajien tulee olla tasoltaan alempana (liitto tarkistaa
pelaamattomien pelaajien tason) kuin runkosarjassa pelannut heikoin pelaaja. Tama sdanto ei koske
karsintoja ylimmalle sarjatasolle.

Sarjatenniksen nousukarsinnoissa voidaan nousukarsinnasta poisjaavan joukkueen tilalle nostaa
alkulohkossa toiseksi sijoittunut joukkue, mikali vetdytyminen tapahtuu vahintdan kolme vuorokautta
ennen sovitun ottelun alkua. Ottelu pelataan talloin alkuperdisen joukkueen kotikentalla.

18 SARJAN JARJESTAJAN OIKEUS PUUTTUA RIKKEISIIN
Sarjajarjestaja voi tutkia minka tahansa sarjatoimintaan liittyvan tapahtuman ja maarata siita sanktion.

19 MUUT MAARAYKSET
STL:n kilpailutoimikunta voi antaa lisdohjeita ja tarkennuksia naihin sdantoihin. Muutoin sarjatenniksessa
noudatetaan STL:n edustus- ja kilpailumaarayksia seka Kansainvilisen Tennisliiton pelisdantoja.
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6.3 HARRASTELIIGA

1 SARJAT
- Miehet
- Naiset

Alueellinen sarja voidaan jakaa useampaan eri lohkoon.

2 JARJESTAJA
Sarjatenniksen jarjestajana toimii Suomen Tennisliiton (STL) kilpailutoimikunta.

3 YLEISIA MAARAYKSIA
Sarja pelataan kilpailutoimikunnan maaraamalla tavalla yksinkertaisina tai kaksinkertaisina lohkoina
Osallistuvien joukkueiden méaara vaikuttavat pelitapaan ja lohkojen kokoon.

Sarjoissa pelataan kaksi kaksinpelia ja yksi nelinpeli. Ottelut ovat aikapeleja. Ottelun kesto on 50
minuuttia/ottelu.

4 JOUKKUEEN OIKEUS OSALLISTUA SARJAAN
Sarjaan voivat osallistua joukkueet, jonka pelaajat ovat jonkin STL:n jasenseuran jasenia. Joukkue voi
kuitenkin muodostua useamman eri seuran pelaajista. Joukkue maarittelee joukkueelleen nimen.

Sarjaa pelataan voimassa olevilla STL:n alueilla. Alueina ovat:
Pohjois- ja Itd-Suomi

Lansi-Suomi

Kaakkois-Suomi

Hame ja Keski-Suomi

Varsinais-Suomi

Paakaupunkiseutu
Pelaaja/joukkue voi ilmoittautua mille alueelle haluaa.
Suositeltava joukkueen koko 3-5 pelaajaa, enemmankin kay.

5 SARJAAN ILMOITTAUTUMINEN
Ulkokauden sarjaan ilmoittaudutaan viimeistddn 10.4. ja sisékauden sarjaan viimeistdan 30.9.
[Imoittautumiset tehddan www.tennis.si verkkosivuilla olevan lomakkeen kautta.

IImoittautuessaan mukaan sarjatennikseen joukkue sitoutuu maksamaan sarjamaksun. Sarjamaksu
lahetetdan joukkueen yhteyshenkil6lle. Kauden sarjamaksu on 90e/joukkue.

6 PELAAJAN OSALLISTUMISKELPOISUUS
Ilman STL:n antamaa tasoa pelaaja ei voi osallistua sarjatennikseen. Mikali joukkueen jollakin pelaajalla ei
ole STL:n hyvdaksymaa tasoa, STL maaraa pelaajan tason joukkueen tai pelaajan anomuksesta.

Sarjaan saavat osallistua pelaajat joiden taso on ilmoittautumishetkelld voimassa olevalla tasoluettelolla
korkeintaan C-luokassa.

77



Sarjaa pelaavilla pelaajilla tulee olla pelaajanumero Asséssa. Joukkueen maksu sisiltda kilpailulisenssit
joukkueeseen nimetyille pelaajille pelattaessa ko sarjaa. Kilpailulisenssi ei ole voimassa muissa virallisissa
otteluissa. Saman pelikauden aikana pelaaja voi pelata vain yhdessa tdman sarjan joukkueessa. Sarjaan
voivat osallistua pelaajat jotka ovat STL:n jasenseuran jasenia. Naiset eivat saa osallistua miesten sarjaan.

Pelaaja sitoutuu pelaamaan koko kauden siind joukkueessa, jossa hdan pelaa ensimmadisen ottelunsa.

Joukkue saa nimeta joukkueeseensa nimettyjen pelaajien lisdksi uusia pelaajia lohkovaiheen loppuun asti.
Uudet pelaajat eivat ole saaneet pelata ko sarjaa samalla kaudella muissa joukkueissa. Pelaajien tiedot
tulee olla toimitettuna sdhkdpostilla Tennisliittoon ennen otteluiden pelaamista.

Taman sarjan lisdksi voi pelata yleista sarjatennista tai seniorisarjatennista.

7 PELAAJAJARJESTYS

Joukkueen pelaajan pelijarjestys maardytyy sarjan alkaessa voimassa olevan tasoluettelon sijaluvun
perusteella. Pelijarjestys pysyy samana koko kauden. Mikali useampi pelaaja on tasolla yksi ilman sijalukua,
voi joukkue paattaa naiden pelaajien pelijarjestyksen ennen kauden alkua. Ottelussa joukkueiden
ykkospelaajat pelaavat vastakkain, samoin kakkospelaajat. Sarjaottelussa pelaaja voi osallistua vain yhteen
kaksinpeliin.

8 OTTELUOHJELMA JA SARJAN PELAAMINEN

8.1 OTTELUOHJELMA
Ulkokauden sarjatenniksen peliaika on 1.5.-19.8. ja sisdkauden peliaika 15.10.-28.2.

Mikali alueella on useampia lohkoja, pelaavat lohkojen voittajat mestaruudesta kauden alussa ilmoitettuna
viikonloppuna.

Kilpailupaallikko laatii lohkot yhdessa aluekoordinaattoreiden kanssa. Lohkot ja otteluparit ovat nahtavilla
Assissa. Joukkueiden tulee sopia keskenaan kaikki sarjan peliajat. Toivottavaa olisi, ettd otteluajat olisi
sovittuna ulkokaudelle 15.5. mennessa ja sisakaudelle 31.10. mennessa. Joukkueiden tulee merkita
otteluajat Assaan. Ottelun alkamisaika tulee sopia siten, ett3 sarjaottelu loppuu saman vuorokauden
puolella.

8.3 SARJAOTTELUIDEN PELAAMINEN JA LUOVUTTAMINEN
Sarjaan hyvaksytyn joukkueen on pelattava sarja loppuun. Jos joukkue luopuu sarjasta kesken tai jattaa
ilmoittamatta sarjapaikasta luopumisestaan, on seuran maksettava luopumissakkoa 100e.

Jos joukkue luovuttaa yksittdisen sarjaottelun, on siitd ilmoitettava kirjallisesti vastustajalle, jolloin ottelu
tuomitaan luovuttaneen tappioksi 0-3. Jos toinen joukkue jattaa saapumatta pelipaikalle otteluohjelmaan
merkittyna ajankohtana, eika ilmoita siitd vastustajalle, tuomitaan joukkue luovuttaneeksi (kuten edelld).
Mikali vierasjoukkue ilmoittaa vastustajalle luovutuksesta 48 tuntia ennen sovittua aloitusaikaa tai sen
jalkeen, tulee vierasjoukkueen korvata kenttdkulut.

Mikali yksittdinen sarjaottelu on pelaamatta, kun sarjakausi paattyy, eika voida todeta, kumpi joukkueista
on syyllinen pelaamattomuuteen, tuomitaan ottelu mitatoidyksi (0-0), eikd kumpikaan joukkue saa siita
pisteita.

9 SARJAOTTELUN PELAAMINEN
Koko sarjaottelu on pelattava samana paivana.
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Ottelu alkaa 5 minuutin pallottelulla. Pallottelua seuraa 50 minuutin aikapeli. Ottelun alkaessa pelaajat
asettavat kellon soimaan (esimerkiksi puhelin) ottelun paattymisen merkiksi. Ottelussa pelataan yhta pitkaa
erdd. Ottelu ei voi paattya tasapeliin. Kellon soidessa ottelu loppuu siihen. Kesken jaanytta pelia (geimia) ei
pelata loppuun mikéli tilanne ei ole tasan. Eli esimerkiksi tilanteessa 5-3 0-30 peli paattyy tulokseen 5-3.
Mikali pelit (geimit) ovat tasan pelataan kesken jaanyt peli loppuun, esimerkiksi 4-4 0-15 tilanteessa ottelu
paattyy jommankumman 5-4 voittoon. Mikali tilanne on kellon soidessa tasan 4-4 ja uutta pelia (geimia) ei
ole ehditty aloittaa, pelataan vield yksi ratkaiseva peli (geimi). Tennikseen kuuluu reilu peli ja sen vuoksi
kaikki pelaavat reilusti aikaa pelaamatta loppudanimerkkiin saakka.

Vierasjoukkueen on varmistettava ennen ottelun alkua pelipaikka ja alkamisaika. Tall6in sovitaan myos
kdytannon jarjestelyista, kuten ottelujarjestyksesta ja kenttien lukumaarasta. Ellei joukkueiden vililla
muuten sovita, noudatetaan sarjoissa seuraavaa pelijarjestysta: ykkospelaajat, kakkospelaajat ja nelinpeli.

Vastustaja on ottelun alussa oikeutettu saamaan yhden pelin jokaisesta taydesta viidestd minuutista minka
vastustaja myohastyy.

Jos joukkueelta jaa yksittainen ottelu pelaamatta osana sarjapelid, merkitdan siitd ottelusta joukkueelle
tappio 0-5.

Jos yksittainen ottelu keskeytetdadn pelaajan loukkaantumisen tai muun syyn takia, tdma otetaan huomioon
sarjataulukossa seuraavasti:

Mikali ottelun luovuttanut on ottelussa haviolla jaa tulos sellaisenaan voimaan.

Mikali luovuttanut johti ottelua luovutushetkelld, merkitdan tulos vastustajalle yhden pelin voitoksi,
esimerkiksi luovutus tilanteessa 3-4 merkitaan toiselle voittotulokseksi 5-4.

Mikali pelaaja luovuttaa kaksinpeliottelunsa loukkaantumisen takia tai mikali pelaaja ajetaan ulos
kaytosrikkeestd, han ei voi osallistua nelinpeliin. Mikali joukkueella ei talléin ole edustuskelpoista
varapelaajaa nelinpeliin, ottelu tilastoidaan vastustajan 0-5 voitoksi.

10 SARJAOTTELUN JARJESTAMINEN JA KUSTANNUKSET
Sarjassa jokainen joukkue vastaa omista kustannuksistaan. Kotijoukkue jarjestda ja maksaa kentat ja pallot.
Jokaisessa kaksinpeliottelussa on oltava uudet pallot.

Alueen lohkojen voittaneiden joukkueiden kesken pelattavien ratkaisupelien kustannukset jaetaan
osallistuneiden joukkueiden kesken. Joukkueet voivat itse sopia pelipaikasta. Mikéali sopuun ei paasta,
arpoo kilpailupaallikko ottelupaikan ja maaraa otteluille ajankohdat.

11 KAPTEENI/YHTEYSHENKILO
Jokaisella joukkueella tulee olla yksi kapteeni. Varakapteenina voi toimia joukkueen pelaaja, jolla ei ole
ottelu kdynnissa. Erimielisyyksien ilmetessa joukkueiden kapteenit pyrkivat ratkaisemaan asian.

Ottelun aikana pelaaja ei saa ottaa vastaan mitaan ohjeita tai neuvoja, paitsi puolta vaihtaessaan kentalla
istuvalta kapteenilta. Kentalld kapteenin ominaisuudessa saa istua vain joukkueen valmentaja tai joukkueen
jasen.

12 PELIPAIKKA
Ottelut voidaan pelata milld vain virallisen kentdan mitat tayttavilla kentilla.
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Kotijoukkueen on mahdollisuuksien mukaan pyrittava siihen, etta pelipaikalla on kdytéssa myos sisdakenttia
siltd varalta, ettd saa estda pelaamisen ulkona. Jos kotijoukkueella ei ole kdytdssa sisdkenttia siten, etta
sateen sattuessa ottelu voidaan pelata sisdlld, ottelu on sovittava pelattavaksi viimeistdan viikkoa ennen
kauden paattymista.

13 HUONO SAA

Kaikissa sarjoissa sarjaottelu tai osa siitd voidaan huonon sdan sattuessa pelata hallissa. Jos ottelua ei voida
saan vuoksi pelata ulkona, eika kdytossa ole sisdkenttid, ottelu siirtyy pelattavaksi uuteen ajankohtaan.
Talloin vierasjoukkueella on oikeus vaatia, etta ottelu pelataan heiddn kotikentalldan. Uusi peliajankohta on
lahtokohtaisesti viikon sisalld peruuntuneesta ottelupaivasta. Jos uudesta peliajasta ei pdasta sopuun,
kilpailupaallikkdo maaraa uuden peliajankohdan.

14 JOUKKUEIDEN PAREMMUUS SARJASSA

Voittaja saa jokaisesta otteluvoitosta yhden pisteen. Pisteitd jaetaan siis 3/sarjaottelu. Saavutetut pisteet
ratkaisevat lohkon sijoitukset. Jos useampi kuin yksi joukkue on samassa pistemaarassa, ratkaisee
voitettujen ja havittyjen otteluiden erotus paremmuusjarjestyksen. Mikali otteluiden erotus on tasan,
ratkaisee voitettujen ja havittyjen erien erotus. Jos tdmakin on tasan, on voitettujen ja havittyjen pelien
erotus maardava. Jos viela pelierotuskin on tasan, pelataan uusintaottelu puolueettomalla kentalla.

15 RAPORTOINTI
Kotijoukkueen tulee kirjata sarjapelin tulos Assdin seuraavan arkipaivan aikana. Mikali joukkue toistuvasti
laiminly® tulosten kirjaamisen Assdan, voidaan joukkue sulkea sarjasta.

16 MESTARUUS JA PALKINNOT
Jos alueella pelataan vain yksi lohko, julistetaan lohkon voittaja alueen 3-tason sarjatenniksen mestariksi.
Mikali lohkoja on useampi, pelaavat lohkovoittajat mestaruudesta. Voittajille jaetaan mitalit.

17 SARJAN JARJESTAJAN OIKEUS PUUTTUA RIKKEISIIN
STL voi tutkia minka tahansa sarjatoimintaan liittyvan tapahtuman ja maarata siita sanktion.

18 MUUT MAARAYKSET
STL:n kilpailutoimikunta voi antaa lisdohjeita ja tarkennuksia naihin sdantéihin. Muutoin sarjatenniksessa
noudatetaan STL:n edustus- ja kilpailumaarayksia seka Kansainvilisen Tennisliiton pelisdantoja.
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6.4 JUNIOREIDEN SM-LIIGACUP

1 KILPAILU
1.1 Nimi

Seurojen valista joukkuekilpailua, joka on Suomen Tennisliiton (STL) alainen pistekilpailu, kutsutaan nimella
Junioreiden SM-liigacup. Kilpailu voidaan pelata vuosittain kerran sisa- ja kerran ulkokaudella.

1.2 Jarjestamisoikeus

Kilpailuiden jarjestamisoikeus annetaan STL:n jasenseuroille haettavaksi. Seura voi hakea
jarjestamisoikeutta yhdelle kahdelle, kolmelle tai neljalle ikdluokalle. Kilpailussa on aina jarjestettava

poikien ja tyttdjen luokat.
1.3 Luokat
Kilpailussa pelataan poikien ja tyttdjen 10-, 12-ja 15-vuotiaat.

1.4 Osallistumisoikeus

Kilpailu on avoin kaikille STL:n S-jdsenseuroille. Samasta seurasta voi osallistua kuhunkin luokkaan useampia
joukkueita. Kaikkien joukkueessa pelaavien pelaajien tulee maksaa kuluvan vuoden STL:n kilpailulisenssi
ennen kilpailun alkua. Pelaaja voi pelata vain sen seuran joukkueessa, jossa hdnen edustusoikeutensa on
kilpailun aikana. Seurasiirrot on tehtdva STL:n edustusmaardysten mukaisesti. Tarvittaessa tdman lisaksi
sarjasiirtoanomuksen voi tehda kyseista kilpailua varten sahkdpostilla Tennisliiton kilpailupaallikolle
viimeistaan kaksi viikkoa ennen kilpailun alkamisaikaa. Hakemuksesta tulee ilmeta varsinaisen seuran
hyvaksynta. Mikali haetaan tata poikkeussiirtoa, ei pelaajalla voi olla voimassa muuta sarjasiirtoa yleiseen
sarjatennikseen. Kilpailuun voivat osallistua Suomen kansalaiset ja maassamme vakinaisesti asuvat muun
maan kansalaiset jotka ovat STL:n jdsenseuran jdsenia. Pelaajat saavat osallistua ainoastaan omaa

sukupuolta edustavaan luokkaan.

2 ILMOITTAUTUMINEN KILPAILUUN

2.1 Kutsu

Kilpailukutsut julkaistaan STL:n nettisivuilla sekd TennisAsséssa.

2.2 limoittautuminen

Kilpailunjohdon tulee tarjota ilmoittautumisvaihtoehdoksi joko internet-lomake, sdhkdéposti tai puhelin.
Jarjestdva seura ottaa vastaan ilmoittautumiset. Viimeinen ilmoittautumispaiva ilmoitetaan
kilpailukutsussa. Joukkueella on velvollisuus varmistaa ilmoittautumisen perillemeno.

Seuran edustaja ilmoittaa joukkueen. lImoittautuessa on nimettava vahintadn kolme pelaajaa seka
kapteeni/yhteyshenkil6.

2.3 Osallistumismaksu

Osanottomaksu on korkeintaan 150 € ja se ilmoitetaan kilpailukutsussa. STL maarittda maksun suuruuden.
Kaikki kilpailuun ilmoittautuneet joukkueet ovat velvollisia maksamaan osallistumismaksun.
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2.4 Osallistujien valinta

Poikien luokkiin otetaan mukaan enintdan 16 joukkuetta ja tyttdjen luokkiin enintdan 8 joukkuetta.
Joukkueet valitaan kilpailuun ikdluokan juniorirankingin mukaan (vrt. jdljempana sijoittaminen) kuitenkin
siten, ettd ensin otetaan kaikista seuroista yksi joukkue ja sen jalkeen toiset joukkueet.

2.5 Varasijat

Joukkue, joka on ilmoittautunut kilpailuun, mutta ei mahdu mukaan, jaa varasijalle. Varasijalla olevat
joukkueet laitetaan rankingin mukaiseen jarjestykseen. Joukkue, joka ei ole ilmoittautunut kilpailuun ennen
ilmoittautumisajan paattymista, voidaan myos ottaa varasijalle, mutta se sijoitetaan listalla ajoissa
ilmoittautuneiden peraan. Joukkuetta, jonka ranking oikeuttaisi sijoitukseen, ei voida ottaa varasijalle.
Vapautuneet paikat tdytetaan varasijalla olevilla joukkueilla listan mukaisessa jarjestyksessa. Varasijalla
olevia voidaan ottaa mukaan siihen saakka, kunnes ko. luokan ensimmainen ottelu on pelattu.

3 KILPAILUN PELAAMINEN
3.1 Yleista

Luokat pelataan joko cup- tai lohkosysteemilla. Lohkosysteemia kaytetdan, jos ilmoittautuneita joukkueita
on 3-4.

Yksi ottelu muodostuu kahdesta kaksinpelista ja yhdesta nelinpelistd. Ensimmaisessa kaksinpelissa pelaavat
joukkueiden ykkospelaajat ja toisessa joukkueiden kakkospelaajat (kts. pelaajajarjestys). Kaksinpelien
jalkeen pelataan nelinpeli. Jos ottelun tilanne on kaksinpelien jalkeen 2-0, voidaan cup-systeemilla
pelattaessa nelinpeli jattda pelaamatta.

Kilpailunjohtaja voi paattaa, ettd em. pelijarjestys on toinen. Siitd on ilmoitettava hyvissa ajoin joukkueille,
jotta ne voivat varautua ottelun pelaamiseen asianmukaisesti.

3.2 Pelaajien valinta kaksin- ja nelinpeleihin

Joukkue valitsee kuhunkin otteluun kaksi kaksinpelaajaa ja nelinpeliparin. Kussakin ottelussa pelaaja voi
osallistua vain yhteen kaksinpeliin. Kaksinpelaajat ilmoitetaan kilpailunjohdolle viimeistdan 30 minuuttia
ennen ko. ottelua. Nelinpelaajat ilmoitetaan heti kaksinpelien jalkeen.

Otteluihin voidaan valita vain pelaajia, jotka on ilmoittautumisen yhteydessa nimetty joukkueeseen.
Ainoastaan siina tapauksessa, ettd joukkueella ei sairastumisista johtuen olisi kahta pelaajaa kdytettavissa,
joukkue voi nimetd uuden pelaajan. Sairastuminen on todistettava ladkarintodistuksella. Myds uuden
pelaajan taytyy olla osallistumiskelpoinen (kts. osallistumisoikeus).

Pelaajan pelaaminen ykkos- tai kakkospelaajana maaraytyy arvontapaivan rankingin mukaan siten etta
paremman rankingin omaava pelaa ykkéspelaajana ja huonomman kakkospelaajana. Sairastuneen pelaajan
tilalle tulleen pelaajan kohdalla kaytetdan ottelupaivan rankingia.

Mikali joukkue pelaa vaarassa paremmuusjarjestyksessa, kayttda pelaajaa, jolla ei ole osallistumisoikeutta
tai pelaa muuten vastoin ndiden sdantdjen maarayksia, merkitdan joukkue havinneeksi lukemin 0-3.

3.3 Keskeytys kaksin- tai nelinpelissa
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Jos kaksin- tai nelinpeli keskeytetdaan pelaajan loukkaantumisen tai kayttaytymisen vuoksi, tulos merkitdan
siten kuin ottelu olisi pelattu loppuun (esim. tilanteessa 4-2 luovutus tilastoidaan 6-2,6-0).

Mikali pelaaja luovuttaa kaksinpelinsad loukkaantumisen vuoksi tai mikali pelaaja ajetaan ulos
kaytosrikkeestd, han ei voi osallistua nelinpeliin samassa ottelussa. Mikali joukkueella ei télloin ole
varapelaajaa nelinpeliin, ottelu tilastoidaan vastustajan 6-0,6-0 voitoksi.

3.4 Jatkosarja

Poikien ja tyttéjen 10- ja 12-vuotiaden luokissa pelataan jatkosarja (lohdutussarja), johon osallistuvat kaikki
ko. luokan 1. kierroksen ottelun havinneet joukkueet. WO lasketaan otteluksi. Jatkosarja kuuluu kilpailuun,
jonka pelaamatta jattdminen on ilmoitettava kilpailunjohdolle ennen kilpailun alkua. 14- ja 16-vuotiaissa
voidaan jarjestda jatkosarja, mutta se ei ole pakollinen. Jatkosarjaa ei voida pelata luokassa, joka pelataan
lohkosysteemilla.

3.5 Pisteenlasku

Ottelut pelataan paras kolmesta erastd, jossa mahdollinen kolmas erd on ottelutie-break (10 pisteeseen
asti). Nelinpelissa pelataan no-ad systeemilld ja mahdollinen kolmas era pelataan ottelutie-breakina (10
pisteeseen asti). Kilpailun jarjestdja voi paattaa, etta kaksinpeleissa kolmas era pelataan normaalina erana.
Tasta on ilmoitettava ennen kilpailun alkua. Jatkosarjoissa jarjestdja voi paattaa otteluiden lyhentamisesta.

3.6 Paremmuus lohkoissa
Lohkoissa paremmuuden ratkaisee (seuraavassa jarjestyksessa):

* voitettujen otteluiden maara

* keskindinen ottelu

* voitettujen ja havittyjen kaksin- ja nelinpelien erotus
* voitettujen ja havittyjen erien erotus

* voitettujen ja havittyjen pelien erotus

* arpa

4 KAAVIOIDEN TEKEMINEN JA ARVONTA

4.1. Arvontatilaisuus

Kaavioiden arvonta suoritetaan jarjestdvan seuran tai STL:n tiloissa etukdteen ilmoitettuna ajankohtana.
Arvontatilaisuus on avoin kaikille ilmoittautuneille. Arvonnassa kdytetdan arvontapaivan rankingia.

4.2 Arvonta

Cup-systeemillad pelattaessa kdytetdan sijoitusarvontaa, jossa sijoitetaan 2-4 joukkuetta. Lohkosysteemilla
pelattaessa kaikki joukkueet pelaavat toisiaan vastaan.

4.3 Sijoittaminen

Sijoitukset tehddan arvontapdaivana voimassa olevan STL:n ikdluokkien juniorirankingin mukaan siten, etta
joukkueeseen nimetyn kahden parhaan rankingin omaavan pelaajan kaksinpelin ranking sijaluvut lasketaan
yhteen ja ndin muodostuu joukkueen vertailuluku. Pienimman vertailuluvun omaava joukkue sijoitetaan
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ensimmaiseksi, toiseksi pienimman toiseksi ja niin edelleen aina viimeiseen sijoitettuun asti. Vertailulukujen
ollessa kahden tai useamman parin kohdalla sama, korkein pelaajan rankingsija ratkaisee sijoituksen.

4.4 Virhe kaaviossa

Mikali kaaviossa jarjestdjan tai STL:n toiminnasta johtuva virhe, on ko. kaavio arvottava uudelleen. Jos virhe
voidaan korjata muulla tavoin siten, etta siitd ei aiheudu kohtuutonta haittaa sarjan joukkueille, ei kaaviota
tarvitse arpoa uudelleen. Sen jalkeen, kun luokan ensimmadinen ottelu on pelattu, ei kaaviota voida enaa
arpoa uudelleen. Tall6in virheellinen kaavio jaa voimaan.

5 AIKATAULUT

5.1 Aikataulujen tekeminen

Aikataulujen tulee olla ndhtavilla viimeistaan kilpailua edeltavana tiistaina STL:n tai jarjestdavan seuran
nettisivulla.

5.2 Aikataulua koskevat rajoitukset

10-vuotiaiden luokissa viimeisten otteluiden tulee olla ajoitettuna alkavaksi viimeistdan klo 18. Jos
joukkueelle on ajoitettu pdivan viimeinen ja seuraavan pdivan ensimmainen ottelu, tulee ndiden otteluiden
valissa olla vahintdan 12 tuntia.

5.3. Ottelun keskeyttdminen

Kilpailun johtaja voi keskeyttaa ottelun tilapéisesti pimeyden tai sddolosuhteiden vuoksi. Ottelua jatketaan
kilpailun johtajan maaraamana aikana tai, kun sddolosuhteet sallivat pelaamisen. Keskeytetyn ottelun
alkaessa pelaajille sallitaan lammittelyaikaa seuraavasti:

0-15 minuutin tauko -> ei lammittelya
15-30 minuutin tauko -> 3 minuutin lammittely
yli 30 minuutin tauko -> 5 minuutin lammittely

5.4. Valmius pelaamiseen ja tauko otteluiden vélissa

Joukkueen tulee olla valmis pelaamaan 30 minuuttia ennen otteluohjelmassa ilmoitettua otteluaikaa.
Mikali joukkue ei suostu pelaamaan kilpailunjohdon niin maaratessa, voidaan joukkue tuomita havinneeksi
ottelunsa.

Mikali joukkueella on kaksi perakkaista ottelua ja sama pelaaja pelaa ensimmaisen ottelun viimeisessa ja
jalkimmaisen ottelun ensimmaisessa kaksin- tai nelinpelissa, on pelaajalla oikeus 30 minuutin taukoon
otteluiden valissa.

6 ORGANISAATIOVAATIMUKSET
6.1 Kentat

Kenttien pinnoitteen tulee olla luokkakohtaisesti samanlaisia. Poikkeustapauksessa kilpailu voidaan
myontaa, vaikka kdytossa ei olisi samanlaisia pinnoitteita.

6.2 Toimitsijat
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Kilpailun johtajan seka hdnen sijaisensa tulee olla STL:n kilpailunjohtajakoulutuksen kaynyt henkilod.
Kilpailun aikana pelipaikalla tulee aina olla kilpailunjohtaja tai hanen sijaisensa seka riittava maara valvojia.
Kilpailunjohto tekee pyydettaessa kilpailusta raportin Tennisliittoon.

6.3 Tuomarit
Loppuotteluihin suositellaan istuvia tuomareita.
6.4 Pallot

Kilpailut pelataan STL:n hyvaksymillad palloilla. 10-vuotiaat pelaavat ottelunsa ns. vihreilla palloilla, jotka
ovat 25% pehmedmpia kuin normaalit kovat pallot.

6.5 Kilpailulupamaksu

Tennisliitto ei peri jarjestavalta seuralta kilpailulupamaksua.
7 MUUT MAARAYKSET
7.1 Palkinnot

Kilpailussa jaetaan SM-mitalit. Ensimmaisella kierroksella hdavinnyt joukkue ei voi saada SM-mitalia. Kullekin

mitalisijan saavuttaneelle joukkueelle jaetaan nelja mitalia (3 pelaajaa ja kapteeni tai 4 pelaajaa).

7.2 Kapteeni

Jokainen joukkue nimedaa kapteenin tai yhteyshenkilon. Kentélld kapteenin ominaisuudessa saa istua vain
joukkueeseen nimetty henkil6. Ottelun aikana pelaaja ei saa ottaa vastaan mitdan ohjeita tai neuvoja, paitsi
puolta vaihtaessaan kentélla istuvalta kapteenilta.

7.3 Suhde muihin kilpailusdantéihin

Nama saannot ovat ensisijaiset muihin kilpailusdantoihin ndhden. Muita STL:n kilpailumaarayksia seka
Kansainvalisen Tennisliiton pelisddantdja noudatetaan soveltuvin osin. Kaikki nditad saantoja koskevat riidat
ratkaistaan STL:n kilpailutoimikunnassa.

8 SAANTOJEN MUUTTAMINEN

Naiden sdantdjen kumoamisesta ja muuttamisesta maaraa STL:n hallitus.

85



LIITE 1: RANKINGJARJESTELMA JA PISTEIDEN KERTYMINEN

Laskennassa (keskiarvo) otetaan huomioon vain voitot. Minimissdaan laskennassa on neljan ottelun
voittotulokset. Mikali voittoja ei ole neljaa, lisdtdan pisteisiin oma taso puuttuvaksi voittotulokseksi.
Minimijakaja on siis nelja. Maksimissaan voittotuloksia on laskennassa mukana 12. Mikali voittotuloksia on
enemman, ylimenevasta osasta huonoimmat voitot tippuvat pois. Jakajana laskennassa on siis otteluiden
maara (4-12).

Aikuisilla sekad 17-vuotiailla laskennassa otetaan huomioon kahden vuoden tulokset, ja junioreilla vuoden
tulokset. Juniori-ikaisilla laskennassa on mukana kaikkien luokkien ottelut, ja junioreilla on yksi keskiarvo.

Mini- ja miditennisotteluista ei kerry pistejarjestelmaan pisteita.
Tasoluettelo

Tasoluettelo julkaistaan kolme kertaa vuodessa. Pelaaja voi pudota korkeintaan 2 tasoa/tasoluettelo (esim.
tasolta 12 tasolle 10).

Tasolautakunta voi nostaa pelaajan tasoa tasoluetteloa varten perustuen ATP-, WTA- tai ITF-rankingiin seka
yleisten SM-kilpailuiden merkittavaan menestykseen.

Tasolautakunta voi maaritelld pelaajien tasoja uudelleen tarpeen vaatiessa milloin tahansa, riippumatta
tasoluettelon ilmestymisesta.

Ranking

Rankingit julkaistaan joka kuun ensimmaisen paivan jalkeisena arkipaivana (juniori ja seniori). Jarjestys
pysyy siis samana kuukauden ajan. Samaa kaytantoa tullaan kayttamaan 10-vuotiaissa. Taman uudistuksen
myo6ta 10-vuotiaat pystytaan sijoittamaan vanhempien ikdluokkien kilpailuissa.

Pisteiden kertyminen naisten ja miesten vilisista otteluista kansallisissa kilpailuissa Pelaaja saa
voittopisteet laskentakaavalla oma taso miinus 2.

Naisten osallistumisoikeus miesten luokkiin (muutos astui voimaan 1.6.2016):
naisten Al-luokka -> miesten A-luokka

naisten A2, A3, B1 ja B2 -> miesten B-luokka

naisten B3-luokka -> miesten C-luokka

naisten C-luokka -> miesten C-luokka

Miesten D-ja E-luokkaan luokkaan eivat naiset saa osallistua.
4-pelin taso

Pelaajan 4-pelitaso on vahintdan puolet hdanen 2-pelitasostaan. Pelaajat julkaistaan tasoittain, tason sisalla
pelaajat ovat aakkosjarjestyksessa.

4-pelikilpailuissa ei sijoiteta 4-pelin tason mukaan!

Kansainviliset ottelut
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Vuoden 2014 alusta alkaen Suomessa pelattavien kansainvalisten kilpailujen tulokset otetaan p&dasarjojen
osalta mukaan pistelaskentaan. Ulkomaisen pelaajan tasoksi maaritellaan sama taso kuin voittavalla
suomalaisella pelaajalla. Junioriluokissa kierroskertoimina kaytetdaan JGP-kertoimia, ja aikuisten luokissa
Finnish Tour kertoimia.

Vetdytyminen kilpailusta/kertyvit pisteet

Pelaajan vetdytyessa kilpailusta sen jalkeen kun ko. luokan ensimmainen piste on aloitettu, ottelusta tulee
aina pisteet Assaan. Kaavioon tulee merkita télldin rtd tai wo. Jos vetdytyminen tapahtuu titi ennen,
pelaaja poistetaan kaaviosta. Mikali luokassa pelataan karsinta ja paasarja, sovelletaan sdaantoa siten, etta
karsinta katsotaan omaksi kilpailukseen ja paasarja omaksi kilpailukseen.

VOITTAJAN PISTEET
Voittajan pisteet = (Vastustajan taso x kierroskerroin) + Oma taso

Silloin, kun voittaa itsedan kaksi tasoa tai sitd alemmalla tasolla olevan pelaajan, voittaja saa voittopisteet

laskentakaavalla oma taso miinus 2.
PISTEKESKIARVO
Pistekeskiarvo = Pisteiden summa 4-12 ottelusta / otteluiden maara (4-12)

- Mikali pelaajalla on ainoastaan yksi ottelu, lisdtdan pelaajan pisteisiin oma taso kolme kertaa, jotta
saadaan laskennallinen neljan ottelun keskiarvo
- Mikali pelaajalla on kaksi pelattua ottelua, lisdtdan pelaajan pisteisiin oma taso kahdesti, jotta saadaan

laskennallinen neljan ottelun keskiarvo

LOHKOPELIT

Lohkopelin kaikki ottelut vaikuttavat rankingeihin normaalisti, mutta siten, etta kierroskerroin on aina 1.
KERTOIMET

Kierroskertoimet

Junioriluokkien SM
Normaali, JGP || Padsaria, yleinen
karsinta, juniori SM SIV_I_-_I_(ars_mta, JGP
. karsinta, seniori paasarja, FJTT, . I
Kierros SM-kiI,paiIut Flnn_l_sh 1_'our Yleinen SM paasarja
senioreiden kv- . p_aas_adrja, .
kilpailut junioreiden ja
aikuisten kv-
kilpailut
1 I 1.00 I 1.00 I 1.15 |
2 I 1.00 I 1.10 I 1.20 |
3 I 1.15 I 1.20 I 1.25 |
l4 I 1.20 | 1.25 | 1.30 |
5 I 1.25 | 1.30 | 1.35 |
l6 I 1.30 I 1.35 I 1.40 |
[7 I 1.35 I 1.40 I 1.45 |
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8 I 1.40 I 1.45 I 1.50 |
lo I 1.45 I 1.50 I 1.55 |

Sarjatenniksessa kierroskerroin on 1. Poikkeuksena Tennisliigassa ja SM-liigacupissa kierroskerroin on 1,1 ja
1-divisioonassa 1.05.
Kun pelataan kaaviota taaksepain (=alakaavio), kierroskerroin on joka kierroksella aina 1.

LIITE 2: KENTAN MITAT JA VARUSTUS

1. KENTAN VARIT JA MAINOKSET

Kentdn ymparilla olevat mainokset tulee asettaa siten, etta ne eivat hairitse pelaajien liikkumista eivatka
ole vaaraksi pelaajille. Televisiointien yhteydessa kentan ymparilla olevien mainosten koko ja paikka on
rajoitettu tuotantoyhtion ja kilpailunjohdon valisen sopimuksen mukaisesti.

Kentdn rajojen sisdisen pelialueen tulee olla yhdenvérinen ja rajojen yleensa valkoisia. Pelialueella ei saa
olla mainoksia. Rajojen ulkopuolinen alue voi olla toisen varinen kuin itse pelialue.

2. KENTAN MITAT

Tenniskentdan mitat on maaritelty tenniksen pelisdanndissa (KK 3.1). Sdantojen liitteend on myds neuvoja
kentdn mittaamiseen ja merkitsemiseen.

Pelialueen ulkopuolella tulee olla vapaata aluetta eri tason kilpailuissa (KK 7) vahintdan seuraavasti:

kilpailun tasoluokka takalinjan sivulinjan kentdn kokonais
takana (m)  ulkopuolella (m) alue (m x m)

Davis Cup ym. 6,40 3,66 36,57 x 18,29

1 kansainvaliset kilpailut 6,11 3,51 36,00 x 18,00

2 liittotason kilpailut 6,11 3,51 36,00 x 18,00

3 kansallisen tason kilpailut 5,61 3,01 35,00 x 17,00

4 aluekilpailut 5,61 3,01 35,00 x 17,00

Linjatuomareiden istuimet saadaan sijoittaa kentan takaosan ja sivun vapaaseen tilaan korkeintaan 91 cm:n
syvyydelle.

Pelialueen yldpuolella tulisi olla vapaata tilaa seuraavasti:

kilpailun tasoluokka korkeus verkon korkeus takalinjan korkeus kentan
kohdalla (m) kohdalla (m) takana (m)

1 kansainvaliset kilpailut 9 5,5 4

2 liittotason kilpailut 8 5 4
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3 kansallisen tason kilpailut 8 5 4

4 aluekilpailut 7 5 4
3. KENTAN VARUSTEET

Kentta tulee varustaa seuraavin varustein: verkko, verkkopaalut, kaksinpelikepit, verkon keskinauha, taka-
ja sivuaidat, -verhot tai — verkot, istuimet pelaajille, tarvittavat kentan hoitovalineet, tuomarintuoli,
tarvittaessa linjatuomarien istuimet ja katsomotilat. Nopeasti saatavilla tulisi my6s olla ensiaputarvikkeet ja
jaita/kylmapussi.

RT-ohjekortissa RT 97-10450 (huhtikuu 1991) esitetdan ohjeita ulkotenniskenttien suunnittelusta, kenttiin
liittyvien toimintojen jarjestelystd, mitoituksesta ja varustuksesta. RT-ohjekortin voi tilata
Rakennustietosaatiolta, www.rakennustieto.fi, puh. 020 7476 400, e-mail rts@rakennustieto.fi.

4. MINI- JA MIDITENNIS
Minitennis:

Minitenniksessa pelataan sulkapallokentdn kokoisella alueella (12 x 6m) tai tenniskentan paatyalueella (11 x
5m). Samaa kenttdkokoa kdytetdan seka 2-pelissa etta 4-pelissa. Kentilld kdytetdan minitennisverkkoja.
Minitennisverkon virallinen korkeus on 80 cm.

Miditennis:

Miditenniksessa kentan koko: 18m pitka ja kaksinpeleissad 7,5 m leved, nelinpeleissad 8,23m levea. Alue
voidaan rajata esimerkiksi teipeilla.
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LIITE 3: KILPAILUTOIMINTAAN LIITTYVAT MAARAAJAT JA MAKSUT

1. MAARAAJAT

KILPAILULUVAN HAKEMINEN

SM-kilpailut seuraavaksi vuodeksi 31.9. mennessa
Kansalliset kilpailut kevat- ja kesdkausi (1.1.-31.8.) 5-15.10. valilla
syyskausi (1.9.-31.12.) 5-15.4. vililla

Kansainviliset kilpailut

ITF Futures 15 000S nelja kuukautta ennen kilpailua
ITF 25-100 000S (naiset) kuusi kuukautta ennen kilpailua
ITF juniorikilpailut (tammi-kesdkuu) edell. vuoden 30.6. mennessa
ITF juniorikilpailut (heind-joulukuu) edell. vuoden 30.10. mennessa
TE-kilpailut (tammi-heindkuu) edell. vuoden 12.9. mennessa
TE-kilpailut (elo-joulukuu) saman vuoden 8.2. mennessa

ILMOITTAUTUMINEN SARJATENNIKSEEN

Sisapelikausi (1.10.-30.4.) uudet joukkueet ja vetdytymiset 15.9. mennessa
Ulkopelikausi (1.6.-31.8.) uudet joukkueet ja vetdytymiset 30.4. mennessa
Seniorien sarjatennis kts. Senioritenniksen kasikirja

KILPAILURAPORTTI

Kilpailut Kilpailujen jalkeisena arkipdivana

Sarjatennis heti sarjaottelun paatyttya

SEURASIIRROT

ulkopelikausi 30.4. mennessa
sisdpelikausi 31.8. mennessa
senioreiden sarjatennis kts. seniorien sarjatenniksen kasikirja

KILPAILULISENSSI

Katso eri kilpailulisenssien voimassaoloajat.

2. MAKSUT 2017

Seuraavan vuoden maksut paatetaan Tennisliiton syyskokouksessa.
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KILPAILULUPA

2-peli

Aikuiset 4e/osallistuja/luokka
Juniorit 2e/osallistuja/luokka
4-peli

Aikuiset 4e/pari/luokka
Juniorit 2e/pari/luokka

Huom! Junioreista laskutetaan aikuisten mukaan pelattaessa aikuisten luokkaa.
Kilpailulupamaksu voi olla korkeintaan/kilpailu:

Aikuiset
Juniorit

750e
750e

Kilpailulupamaksu on vahintaan

Aikuiset 40e (kun vain aikuisten luokkia tai aikuisten ja junioreiden luokkia samassa kilpailussa)
Juniorit 30e (kun vain junioriluokkia kilpailussa)

Kilpailun myéntaminen hakuajan ulkopuolella 100e
Sarjatennismaksut 2017

Tennisliiga ja Sm-liigacup 340e

1-divisioonat 150e

2-divisioona 100e

3-4 —divisioona 90e

Kilpailulisenssi vuodelle 2017

Aikuinen:

Koko vuosi (1.1.2017-31.12.2017) 36e
1.9.-31.12.2017 24e
kertalisenssi 17e
Juniori:

Koko vuosi 11-18 —vuotiailla (1.1.2017-31.12.2017) 20e
Koko vuosi alle 10-vuotiailla (1.1.2017-31.12.2017) 10e
Kertalisenssi 7e

KILPAILUJEN LAIMINLYONTIMAKSUT

Tulosten laiminlyonti
Puutteelliset raportit

70 €
70 €
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LIITE 4: TENNIKSEN PELISAANNOT

Kansainviélisen Tennisliiton hyvdaksymat viralliset pelisddannot 1.1.2012 alkaen.
1. KENTTA

Kentan tulee olla suorakulmio, jonka pituus on 23,77 m (78 jalkaa) ja leveys kaksinpeliotteluissa 8.23 m (27
jalkaa). Nelinpeliotteluissa kentén tulee olla 10.97 m (36 jalkaa) levea.

Kentdn tulee olla jaettu keskeltad kahtia verkolla, jota kannattaa koysi tai metallivaijeri, joka on kiristetty
kulkemaan yli kahden verkkotolpan, joiden korkeus on 1,07 m (3 % jalkaa). Verkon tulee olla pingotettu
siten, ettd se tayttaa taysin verkkotolppien vilisen tilan ja verkon silmdkoon tulee olla sellainen, ettei pallo
voi lapaista verkkoa. Verkon korkeuden tulee olla 0,914 m (3 jalkaa) kentan keskeltd, jossa sen tulee olla
kiristetty tiukasti alaspédin verkon kiristimelld. Verkon ylareunassa tulee olla verkkonauha, joka peittaa
metallivaijerin. Verkkonauhan ja verkon kiristimen tulee olla kokonaan valkoisia.

* Koyden tai vaijerin lapimitan tulee olla korkeintaan 0,8 cm (1/3 tuumaa).
e Kiristdjan leveyden tulee olla korkeintaan 5 cm (2 tuumaa).
¢ Verkkonauhan tulee ulottua 5 - 6,35 cm (2 — 2 % tuumaa) verkon molemmille puolille.

Nelinpeliottelussa verkkotolppien keskikohtien tulee olla 0,914 m (3 jalkaa) nelinpelirajojen ulkopuolella.

Kaksinpeliottelussa, jos kdytetadn kaksinpeliverkkoa, verkkotolppien keskikohtien tulee olla 0,914 m (3
jalkaa) kaksinpelirajojen ulkopuolella. Jos kdytetdaan nelinpeliverkkoa, tulee sita silloin tukea kahdella
kaksinpelikepilld, joiden korkeus on 1,07 m (3 % jalkaa) ja joiden keskikohdan tulee olla molemmilla puolilla
0,914 m (3 jalkaa) kaksinpelirajojen ulkopuolella.

» Verkkotolpan sivun leveys tai lapimitta ei saa olla suurempi kuin 15 cm (6 tuumaa).
¢ Kaksinpelikepin sivu leveys tai ldpimitta ei saa olla suurempi kuin 7,5 cm (3 tuumaa).
» Verkkotolpat ja kaksinpelikepit eivat saa ulottua enemman kuin 2,5 cm (1 tuuma) yli verkon ylareunan.

Kentdn pdissa olevia rajoja kutsutaan takarajoiksi ja kentan sivulla olevia rajoja sivurajoiksi.

Kaksinpelin sivurajojen valissa tulee olla kaksi verkon suuntaista rajaa 6,40 m (21 jalkaa) etdisyydella
verkosta, yksi sen kummallakin puolella. N&ita rajoja kutsutaan syottorajoiksi. Verkon kummallakin puolella
verkon ja syottorajan valinen alue tulee jakaa syoton keskirajalla kahdeksi yhta suureksi syottéruuduksi.
Syoton keskirajan tulee olla kaksinpelin sivurajojen puolivalissad ja samansuuntainen niiden kanssa.

Kumpikin takaraja tulee jakaa puoliksi keskimerkilld, jonka pituus on 10 cm (4 tuumaa) ja jonka tulee olla
kentdn sisdpuolella samansuuntaisesti kaksinpelin sivurajojen kanssa.

» Syoton keskirajan ja keskimerkin tulee olla 5 cm (2 tuumaa) leveita.
¢ Muiden kentén rajojen tulee olla leveydeltdan 2,5 cm (1 tuuma) — 5 cm (2 tuumaa), paitsi takarajojen,
jotka voivat olla 10 cm (4 tuumaa) leveita.

Kaikki kentdn mitat tulee mitata rajojen ulkoreunoista ja kaikkien kentan rajojen tulee olla samanvarisia ja
variltdan selvasti kentdn pinnasta erottuvia.
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Mainoksia ei sallita kentassa, verkossa, verkkonauhassa, verkon kiristajassa, verkkotolpissa eika

kaksinpelikepeissa paitsi mitd on mainittu sdantojen liitteessa 3.

Yllakuvaillun kentéan lisdksi alle 10-vuotiaiden tennisturnauksissa voidaan kayttaa liitteessa 6 maariteltyja
”punaisia” ja “oransseja” kenttia.

2. VAKIOVARUSTEET

Kentdn vakiovarusteisiin kuuluvat taka- ja sivuseinat tai -aidat, yleiso, katsomot ja yleison istuimet, kaikki
muut varusteet kentélla ja sen ylapuolella, paatuomari, linjatuomarit verkkotuomari ja pallopojat kun he

ovat heille tarkoitetuilla paikoillaan.

Pelattaessa kaksinpeliottelua nelinpeliverkolla kaksinpelikepein, verkkotolpat ja kaksinpelikeppien
ulkopuoleinen verkon osa ovat vakiovarusteita, eika niita tulkita verkkotolpiksi tai verkon osiksi.

3. PALLO
Pallojen, jotka on hyvaksytty tenniksen sdanndissa, on taytettava liitteen 1 vaatimukset.

1.1.2012 alkaen, alle 10-vuotiaiden turnauksissa ei voi kdyttaa liitteen 1 mukaisia palloja, vaan niissa tulee
kayttaa “tason 3” (punainen), “tason 2” (oranssi) tai “tason 1” (vihred) palloja, jotka on maaritelty liitteessa
6.

Kansainviélisen Tennisliiton tulee pdattda onko pallo tai sen mallikappale liitteen 1 vaatimukset tayttava tai
muuten hyvaksytty tai hylatty pelipallo. Téllainen pdatos voidaan tehda ITF:n omasta aloitteesta tai minka
tahansa asiasta vilpittomasti kiinnostuneen osapuolen hakemuksesta, mukaan lukien pelaajat,
vdlinevalmistajat tai kansalliset tennisliitot ja niiden jasenet. Pdatokset ja hakemukset tulee tehda ITF:n
”Review and Hearing Procedures” menettelyn mukaisesti, kuten tenniksen sdaantdjen alkuperaisissa
englanninkielisissa sadnnoissa on maaratty.

Turnauksen jarjestdjien pitaa ilmoittaa ennen turnausta:
a. Pelipallojen maara (2,3,4 tai 6)

b. Kdytanto pallojen vaihdossa, jos sellainen on.

Pallojen vaihto, jos ne vaihdetaan, voidaan tehda joko:

i. Sovitun parittoman pelien maaran jalkeen, jolloin ottelun ensimmadinen pallojenvaihto tehdaan kaksi pelia
aikaisemmin, kuin ottelun loput pallojenvaihdot, jotta alkupallottelu huomioidaan. Tie-break lasketaan
yhdeksi peliksi. Palloja ei tule vaihtaa tie-breakin alussa, vaan talloin pallojenvaihto tulee siirtda seuraavan
eran toisen pelin alkuun; tai

ii. Erdn alussa.
Jos pallo rikkoutuu pelin aikana, tulee piste pelata uudelleen.
Tapaus 1: Jos pallo on pisteen lopussa pehme3, tuleeko piste pelata uudelleen?

Ratkaisu: Jos pallo on pehmed, mutta ei rikkoutunut, pistetta ei pelata uudelleen.
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Huomautus: Pallojen, joita kaytetdan turnauksissa, jotka pelataan tenniksen saantdjen mukaan, tulee olla
nimetty ITF:n virallisessa hyvaksyttyjen pallojen luettelossa.

4. MAILA
Mailat, jotka on hyvaksytty tenniksen sdantéjen mukaiseen peliin, pitda tayttda maaraykset liitteessa 2.

Kansainviélisen Tennisliiton tulee pdattda onko maila tai sen mallikappale liitteen Il vaatimukset tayttava tai
muuten hyvaksytty tai hylatty. Tallainen paatos voidaan tehda ITF:n omasta aloitteesta tai minka tahansa
asiasta vilpittdmasti kiinnostuneen osapuolen hakemuksesta, mukaan lukien pelaajat, vdlinevalmistajat tai
kansalliset tennisliitot ja niiden jasenet. Paatokset ja hakemukset tulee tehda ITF:n "Review and Hearing
Procedures” menettelyn mukaisesti, kuten tenniksen saantdjen alkuperaisissd englanninkielisissa
saannodissa on maaratty.

Tapaus 1: Onko sallittua ettd mailan lyontipinnassa on enemman kuin yhdet janteet?
Ratkaisu: Ei. Sdanto6 mainitsee vain yhdet janteet.(Katso liite 2).

Tapaus 2: Onko mailan lydntipinta yhtendinen ja tasainen jos janteet ovat useammassa kuin yhdessa
tasossa?

Ratkaisu: Ei.

Tapaus 3: Voiko janteisiin asettaa tarindd vaimentavia esineita ja jos voi, niin miten ne voidaan sijoittaa?
Ratkaisu: Kylla, mutta ndma on sijoitettava ristedvien janteiden ulkopuolelle.

Tapaus 4: Kesken pisteen pelaajalta katkeaa janne. Voiko han jatkaa pelid samalla mailalla?

Ratkaisu: Kylla, paitsi jos turnauksen jarjestdjat ovat sen erityisesti kieltdneet.

Tapaus 5: Onko pelaajan sallittu pelata useammalla kuin yhdelld mailalla samanaikaisesti?

Ratkaisu: Ei.

Tapaus 6: Voiko paristo, joka vaikuttaa mailan peliominaisuuksiin olla liitettynd mailaan?

Ratkaisu: Ei. Paristo on kielletty, koska se on energianlahde, kuten myos aurinkokennot ja muut vastaavat
laitteet.

5. PELIN PISTELASKU
a. Normaali peli

Normaali pelissa pisteet lasketaan seuraavasti, siten ettd sy6ttajan pisteet luetaan ensiksi:

Ei pisteita - ”"Nolla”
Ensimmainen piste - ”15”
Toinen piste - ”30”
Kolmas piste - ”40”
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Neljas piste - "Peli”
paitsi jos kumpikin pelaaja/pari on voittanut kolme pistettd, tilanne on ”“tasan”.

"Tasan” tilanteen jalkeen, on tilanne "etu” pelaajalle/parille, joka voittaa seuraavan pisteen. Jos sama
pelaaja/pari voittaa myos seuraavan pisteen pelaaja/pari voittaa ”pelin”; jos taas vastustaja voittaa pisteen,
tilanne on jilleen "tasan”. Pelaajan/parin taytyy voittaa “tasan” tilanteen jalkeen kaksi perattaista pistetta
voittaakseen “pelin”.

b. Tie-break

Tie-break-pelissa pisteet lasketaan ”"nolla”, ”1”, ”2”, ”3”, jne. Pelaaja/pari, joka ensiksi voittaa seitseman
pistettd kahden pisteen erolla vastustajaan voittaa ”"pelin” ja “eran”. Tarvittaessa tie-break jatkuu niin
kauan kunnes tama ero saavutetaan.

Pelaajan, joka on sydttovuorossa, tulee syottda tie-breakin ensimmainen piste. Vastustajan tulee syottaa
seuraavat kaksi pistettd. (Nelinpelissa se pelaaja joka seuraavaksi on sy6ttévuorossa.) Taman jalkeen kunkin
pelaajan tulee syottda vuorollaan kaksi perdkkaista pistetta kunnes tie-break on ratkennut. (Nelinpelissa
kummankin parin syottojarjestyksen tulee pysya samana kuin kyseisen eran aikana.)

Pelaaja/pari, jolla oli ensimmainen syottovuoro tie-breakissa, tulee olla vastaanottaja seuraavan eran
ensimmaisessa pelissa.

Muita hyvaksyttyja vaihtoehtoisia pistelaskutapoja esitetaan liitteessa 4.
6. ERAN PISTELASKU

Eran pistelaskussa kdytetdaan eri menettelyja. Kaksi yleisintd ovat ”pitka erd” ja "tie-break erd”. Kumpaakin
ndista voidaan kayttaa edellyttden, etta kdytettdva menettely on ilmoitettu ennen turnausta. Jos kdytetaan
"tie-break erda”, taytyy myos ilmoittaa pelataanko ratkaiseva era “tie-break erana” vai ”pitkana erana”.

a. ”Pitka erad”

Pelaaja/pari, joka ensiksi voittaa kuusi pelia, voittaa “eran”, edellyttden, ettd se tapahtuu vahintdan kahden
pelin erolla vastustajaan. Tarvittaessa erdn tulee jatkua, kunnes kahden pelin ero on saavutettu.

b. "Tie-break era”

Pelaaja/pari, joka ensiksi voittaa kuusi pelia, voittaa “eran”, edellyttden, ettd se tapahtuu vahintdan kahden
pelin erolla vastustajaan. Jos tilanne on tasan kuusi, pelataan tie-break.

Muita hyvaksyttyja vaihtoehtoisia pistelaskutapoja esitetdan liitteessa 4.
7. OTTELUN PISTELASKU

Ottelu voidaan pelata paras kolmesta erast3, jolloin voittaakseen ottelun pelaajan tai parin tulee voittaa
kaksi erda, tai paras viidesta erasta, jolloin voittaakseen ottelun pelaajan tai parin tulee voittaa kolme eraa.

Muita hyvaksyttyja vaihtoehtoisia pistelaskutapoja esitetaan liitteessa 4.

8. SYOTTAJA JA VASTAANOTTAIJA
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Pelaajien/parien tulee seisoa verkon vastakkaisilla puolilla. Syottéja on se pelaaja, joka ly6 pallon peliin
ensimmaisessa pisteessa. Vastaanottaja on se pelaaja, joka valmistautuu palauttamaan syottdjan
syottaman pallon.

Tapaus 1: Voiko vastaanottaja seisoa kentan rajojen ulkopuolella?

Ratkaisu: Kylla. Vastaanottaja voi valita minka tahansa paikan rajojen sisa- tai ulkopuolelta omalla
puolellaan verkkoa.

9. SYOTON JA PUOLEN VALINTA

Kenttapuolten valinta ja valinta ollako syottdja vai vastaanottaja ensimmaisessa pelissa tulee ratkaista
arpomalla ennen alkupallottelun alkamista. Pelaaja tai pari joka voittaa arvonnan voi valita:

a. Aloittaako ottelun ensimmaisen pelin sy6ttdjana vai vastaanottajana, jolloin vastustaja voi valita
kenttdpuolen, jolla aloittaa ottelun; tai

b. Kenttapuolen, jolla aloittaa ottelun, jolloin vastustaja voi valita aloittaako ottelun ensimmaisen pelin
syottajana vai vastaanottajana; tai

c. Etta vaatii vastustajan tekemaan yhden ylld mainituista valinnoista.

Tapaus 1: Onko pelaajilla/pareilla oikeus uuteen valintaan, jos alkupallottelu keskeytetaan ja pelaajat
poistuvat kentalta?

Ratkaisu: Kylla. Alkuperdinen arvonnan tulos sailyy, mutta molemmat pelaajat/parit voivat tehda uudet
valinnat.

10. PUOLTEN VAIHTO

Pelaajien tulee vaihtaa kenttdpuolta ensimmadisen, kolmannen ja jokaisen seuraavan parittoman pelin
jalkeen jokaisessa erdssa. Pelaajien tulee myos vaihtaa puolia jokaisen erdn jalkeen, paitsi jos erdn pelien
yhteismaara on parillinen, jolloin pelaajat vaihtavat puolia seuraavan erdn ensimmaisen pelin jalkeen.

Tie-breakin aikana pelaajien tulee vaihtaa puolia joka kuudennen pisteen jalkeen.
Vaihtoehtoisia hyvaksyttyja menettelytapoja l0ytyy liitteesta 4.
11. PALLO PELISSA

Mikali vaaraa lyontia tai uudelleen pelattavaa pistetta ei ole tuomittu, pallo on pelissa siitd hetkesta kun
syottdja lyo palloa ja on pelissa, kunnes piste paattyy.

12. PALLO KOSKETTAA RAJAA
Jos pallo koskettaa rajaa, sen tulkitaan koskettavan sitd kentédn osaa, jota kyseinen raja ymparoi.
13. PALLO KOSKETTAA VAKIOVARUSTETTA

Jos pelissa oleva pallo koskettaa vakiovarustetta sen jalkeen kun se on osunut oikein kenttdan, pelaaja, joka
16i pallon, voittaa pisteen. Jos pelissa oleva pallo koskettaa vakiovarustetta ennen kuin se osuu kenttaan,
pelaaja, joka 16i pallon, haviaa pisteen.
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14. SYOTTOJARIESTYS

Jokaisen normaalin pelin lopuksi vastaanottajasta tulee sy6ttaja ja syottdjasta vastaanottaja seuraavaan
peliin.

Nelinpelissa parin, jonka on maara syottda erdan ensimmaisessa pelissa, tulee pdattaa, kumpi pelaaja tulee
syottamaan ensin. Vastaavasti, ennen kuin toinen peli alkaa, vastustajien tulee pdattaa, kumpi pelaaja tulee
syottamaan ensin. Ensimmaisen pelin syottdjan parin tulee sy6ttaa kolmannessa pelissa ja toisen pelin
syottdjan parin tulee syottda neljannessa pelissa. Taman jarjestyksen tulee jatkua eran loppuun asti.

15. VASTAANOTTOJARJESTYS NELINPELISSA

Parin, jonka on maara ottaa vastaan erdn ensimmaisessa pelissa, tulee paattaa kumpi pelaaja ottaa pelin
ensimmaisen pisteen vastaan. Vastaavasti, ennen kuin toinen peli alkaa, vastustajien tulee paattaa, kumpi
pelaaja ottaa pelin ensimmaisen pisteen vastaan. Pelaajan, joka oli vastaanottajan parina ensimmaisessa
pisteessd, tulee ottaa vastaan toisessa pisteessa ja tdman jarjestyksen tulee jatkua pelin ja erdn loppuun
asti.

Kun vastaanottaja on palauttanut pallon, kumpi tahansa parin pelaaja voi lyoda palloa.
Tapaus 1: Voiko nelinpeliparin toinen osapuoli pelata yksin vastustajiaan vastaan?
Ratkaisu: Ei.

16. SYOTTO

Ennen syottoliikkeen aloittamista syottdjan tulee seista paikallaan kumpikin jalka takarajan takana
sivurajojen ja keskimerkin oletettujen jatkeiden valissa.

Syottajan tulee paastaa pallo kddestdan mihin tahansa suuntaan ja lyddéa palloa mailalla ennen kuin se
koskettaa kentdn pintaa. Syottoliike on suoritettu silla hetkelld, kun pelaajan maila koskettaa palloon tai ei
osu siihen pelaajan yrittdessa lyoda palloa. Pelaaja, joka voi kdyttaa vain yhta kattd, saa kdyttda mailaa
pallon saattamiseksi ilmaan.

17. SYOTON SUORITTAMINEN

Syotettdessd normaalin pelin aikana syotto tulee suorittaa vuorotellen eri puolilta keskimerkkia, alkaen joka
pelissa merkin oikealta puolelta.

Tie-breakissa syotto tulee suorittaa vuorotellen eri puolilta keskimerkkia, alkaen merkin oikealta puolelta.

Syoton tulee ylittaa verkko ja osua vinosti vastakkaisen puolen syéttoruutuun ennen kuin vastaanottaja
palauttaa sen.

18. JALKAVIRHE
Syottoliikkeen aikana syottdja ei saa:
a. Liikkua kavellen tai juosten, kuitenkin vahaiset jalan liikkeet ovat sallittuja; tai

b. Koskettaa takarajaa tai kenttda kummallakaan jalalla; tai
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c. Koskettaa sivurajojen oletettujen jatkeiden ulkopuolista aluetta kummallakaan jalalla; tai
d. Koskettaa keskimerkin oletettua jatketta kummallakaan jalalla.
Jos syottdja rikkoo tatd saantoa, kyseessa on jalkavirhe.

Tapaus 1: Voiko syottaja seisoa kaksinpeliottelussa kaksinpeli- ja nelinpelisivurajan vilisellad alueella
takarajan takana?

Ratkaisu: Ei.

Tapaus 2: Saako syottajan jalka tai jalat irrota maasta?

Ratkaisu: Kylla.

19. VAARA SYOTTO

Syo6ttd on vaara, jos:

a. Syottaja rikkoo saantoja 16, 17 tai 18; tai

b. Syottadja ei osu palloon yrittdessaan lyoda sitd; tai

c. Syottopallo osuu vakiovarusteeseen, kaksinpelikeppiin tai tolppaan ennen osumistaan kenttdan; tai

d. Syottopallo osuu syottdjaan, syottajan pariin tai mihin tahansa mitd syottajalla tai tdman parilla on
paalldan tai mita he pitavat kasissaan.

Tapaus 1: Nostettuaan pallon ilmaan syottaja paattaa olla lydmatta palloa ja ottaa sen takaisin kateensa.
Onko syotto vaara?

Ratkaisu: Ei. Pelaaja voi paattaa olla lyomatta palloa ja ottaa sen kiinni kddelldan, mailallaan tai antaa pallon

pudota kenttaan.

Tapaus 2: Kaksinpeliottelussa, jota pelataan nelinpeliverkolla, jossa on kaksinpelikepit, syottopallo osuu
kaksinpelikeppiin ja sen jalkeen oikeaan sy6ttéruutuun. Onko syotto vaara?

Ratkaisu: Kylla.
20. TOINEN SYOTTO

Jos ensimmainen sy6ttd on vaara, syottdjan tulee syottaa viivytyksetta uudestaan samaan syottéruutuun
kuin vaara syotto oli syotetty, paitsi jos todetaan, ettd ensimmainen syotto oli syotetty vaaraan ruutuun.

21. MILLOIN SYOTETAAN JA PALAUTETAAN

Syottajan ei tule syottda ennen kuin vastaanottaja on valmiina. Kuitenkin vastaanottajan tulee mukautua
syottdjan pelirytmiin ja olla valmiina ottamaan sy6tt6 vastaan, kun syottdja on valmiina.

Vastaanottajan, joka yrittda palauttaa syoton, tulkitaan olevan valmiina. Jos todetaan, ettei vastaanottaja
ole valmiina, syottoa ei voida tuomita vaaraksi.

22. MITATON SYOTTO
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Syottd on mitaton (let) jos:

a. Syottopallo koskettaa verkkoa, kiristdjaa tai nauhaa ja on muuten oikea; tai sen jalkeen kun pallo on
koskettanut verkkoa, kiristdjaa tai nauhaa ja osuu sy6ttajaan, syottajan pariin tai mihin tahansa mihin
syOttdja tai taman pari ovat pukeutuneet tai mita he kantavat mukanaan ennen kuin se osuu maahan; tai

b. Pallo on syotetty kun vastaanottaja ei ole valmiina.

Jos syottopallo pelataan uudestaan, tata syottoa ei lasketa ja syottdjan tulee sy6ttda uudelleen, mutta
syottopallon mitatdinti ei mitdtodi edeltdvaa vaaraa syottoa.

Vaihtoehtoisia hyvaksyttyja menettelytapoja loytyy liitteesta 4.
23. PISTE PELATAAN UUDELLEEN
Aina kun pallo tuomitaan mitattomaksi, paitsi kun kyseessa on toinen sy6tto, koko piste uudelleen.

Tapaus 1: Pallon ollessa pelissa toinen pallo vierii kentélle. Piste tuomitaan pelattavaksi uudelleen. Syottaja
on aiemmin syottanyt vaaran syoton. Saako syottaja ensimmadisen vai toisen syoton.

Ratkaisu: Syottdja saa ensimmaisen syoton. Koko piste pelataan uudelleen.

24. PELAAJA HAVIAA PISTEEN

Piste on havitty jos:

a. Pelaaja syottaa kaksi perdkkaista vaaraa syottos; tai

b. Pelaaja ei palauta pelissa olevaa palloa ennen kuin se ponnahtaa kaksi kertaa perakkain; tai

c. Pelaaja palauttaa pelissa olevan pallon siten ettd se osuu maahan tai esineeseen kentan rajojen
ulkopuolella; tai

d. Pelaaja palauttaa pelissa olevan pallon siten ettd se osuu vakiovarusteeseen; tai
e. Pelaaja palauttaa sy6ton ennen kuin se on osunut maahan; tai

f. Pelaaja tarkoituksellisesti kannattaa tai pysayttaa pelissa olevan pallon mailalla tai koskee palloa mailalla
useammin kuin kerran; tai

g. Pelaaja tai maila, olipa se pelaajan kddessa tai ei, tai mikd tahansa, johon pelaaja on pukeutunut tai han
kantaa mukanaan, koskettaa verkkoa, verkkotolppia/ kaksinpelikeppeja, koytta tai metallivaijeria, kiristajaa
tai nauhaa tai vastustajan kenttaa pallon ollessa pelissa; tai

h. Pelaaja ly6 palloa ennen kuin se on ylittanyt verkon; tai

i. Pelissa oleva pallo koskettaa pelaajaa tai mitd tahansa johon pelaaja on pukeutunut tai kantaa mukanaan
lukuun ottamatta mailaa; tai

j. Pelissa oleva pallo koskettaa mailaan kun pelaaja ei pida siita kiinni; tai

k. Pelaaja tarkoituksellisesti ja rakenteellisesti muuttaa mailan muotoa pallon ollessa peliss3; tai
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I. Nelinpelissa parin molemmat pelaajat koskevat palloon palauttaessaan sita.

Tapaus 1: Syottaja on syottanyt ensimmaisen syoton, jonka jalkeen maila irtoaa hdanen kadestaan ja osuu
verkkoon ennen kuin pallo on osunut kenttdan. Onko tdma vaara syotto vai haviaako syottaja pisteen?

Ratkaisu: Syottdja haviaa pisteen, koska maila osuu verkkoon pallon ollessa pelissa.

Tapaus 2: Syottaja on syottanyt ensimmaisen syoton, jonka jalkeen maila irtoaa hdanen kadestaan ja osuu
verkkoon sen jalkeen kun pallo on osunut oikean sy6ttoruudun ulkopuolelle. Onko tdma vaara syotto vai
havidaako syottdja pisteen?

Ratkaisu: Tama on vaara syotto, koska mailan osuessa verkkoon pallo ei enaa ollut pelissa.

Tapaus 3: Nelinpelissa vastaanottajan pari koskee verkkoon ennen kuin syétetty pallo on osunut oikean
syottoruudun ulkopuolelle. Mika on oikea ratkaisu?

Ratkaisu: Vastaanottava pari hdviaa pisteen, koska vastaanottajan pari kosketti verkkoa pallon ollessa
pelissa.

Tapaus 4: Haviaako pelaaja pisteen jos han ylittda verkkolinjan ennen lyéntidan tai sen jalkeen.
Ratkaisu: Pelaaja ei havia pistettd, mikali hdn ei kosketa vastustajan kenttaa.

Tapaus 5: Saako pelaaja hypata verkon yli vastustajan kentélle pallon ollessa pelissa.

Ratkaisu: Ei. Pelaaja haviaa pisteen.

Tapaus 6: Pelaaja heittda mailansa osuen pelissa olevaan palloon. Maila ja pallo putoavat kenttdan
vastustajan puolelle verkkoa eika vastustaja(t) pysty tavoittamaan palloa. Kuka voittaa pisteen?

Ratkaisu: Pelaaja, joka heitti mailan, haviaa pisteen.

Tapaus 7: Juuri syotetty pallo osuu vastaanottajaan tai nelinpelissa vastaanottajan pariin ennen kuin se
osuu maahan. Kuka voittaa pisteen?

Ratkaisu: Syottaja voittaa pisteen, ellei kyseessa ollut mitaton syotto.

Tapaus 8: Pelaaja seisoo kentan ulkopuolella ja lyod pallon tai ottaa sen kiinni ennen kuin se osuu maahan ja
vaatii pistetta itselleen, koska pallo oli ilmiselvasti menossa kentan ulkopuolelle.

Ratkaisu: Pelaaja haviaa pisteen.
25. PATEVA PALAUTUS
Palautus on péateva jos:

a. Pallo osuu verkkoon, verkkotolppaan/kaksinpelikeppiin, kdyteen tai metallivaijeriin, kiristajaan tai
verkkonauhaan, edellyttden etta se ylittaa edelld mainitut ja osuu vastustajan kenttdan; paitsi huomioiden
mita on esitetty sddanndissa 2 ja 24 (d); tai
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b. Sen jalkeen kun pelissa oleva pallo on osunut kenttaan ja on kierteen tai tuulen vaikutuksesta
ponnahtanut takaisin yli verkon, pelaaja kurottaa yli verkon ja lyo pallon vastustajan kenttaan, edellyttéen,
ettei han ole rikkonut sdantoa 24; tai

c. Pallo on palautettu verkkotolppien ulkopuolelta, joko korkeammalta tai matalammalta kuin verkon
ylareuna ja vaikka se koskettaa verkkotolppia, paitsi huomioiden mita on esitetty sdanndissa 2 ja 24 (d); tai

d. Pallo alittaa verkkovaijerin kaksinpelikepin ja verkkotolpan vélistad ilman, etta se koskettaa verkkoa,
vaijeria tai verkkotolppaa ja osuu vastustajan kenttdan; tai

e. Pelaajan lyotya palloa omalta puoleltaan maila ylittda verkon ja pallo osuu vastustajan kenttdan; tai
f. Pelaaja ly6 pelissa olevaa palloa, joka osuu toiseen palloon, joka on vastustajan kentalla.

Tapaus 1: Pelaaja lyo palloa, joka sitten osuu kaksinpelikeppiin ja siitd vastustajan kenttdan. Onko palautus
pateva?

Ratkaisu: Kylla, paitsi jos kyseessa oli syotto.
Tapaus 2: Pelissa oleva pallo osuu toiseen kentalld olevaan palloon. Mika on oikea ratkaisu?

Ratkaisu: Peli jatkuu, paitsi jos on epaselvaa onko pelissa oleva pallopalautettu. Tall6in piste pelataan
uudelleen.

26. ESTAMINEN JA HAIRINTA

Jos pelaajaa on vastustajan toimesta tahallisesti estetty tai hairitty pelaamasta pistetta, pelaajan tulee
voittaa piste.

Piste tulee kuitenkin pelata uudelleen, jos pelaaja on estynyt tai hairiytynyt pelaamasta pistetta joko
vastustajan tahattomasta teosta tai jostain ulkopuolisesta tekijdsta joka ei ole pelaajan hallittavissa (ei
kuitenkaan vakiovarusteista).

Tapaus 1: Onko tahaton kaksoiskosketus hairintaa?
Ratkaisu: Ei. Katso myo6s sdanto 24 (f).

Tapaus 2: Pelaaja vaittaa lopettaneensa pelaamisen, koska uskoi vastustajan olleen estynyt lyomaan.
Pelataanko piste uudelleen?

Ratkaisu: Ei. Pelaaja haviaa pisteen.
Tapaus 3: Pelissa oleva pallo osuu kentan yli lentdavaan lintuun. Mika on ratkaisu?
Ratkaisu: Piste pelataan uudelleen.

Tapaus 4: Pisteen aikana pallo, tai muu esine, joka on ollut kentalla pisteen alusta alkaen, hairitsee
pelaajaa. Pelataanko pallo uudelleen?

Ratkaisu: Ei.

Tapaus 5: Missa syottdjan ja vastaanottajan parit nelinpelissa voivat seista?
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Ratkaisu: Syottdjan ja vastaanottajan parit voivat seistd missa tahansa omalla kenttdpuoliskollaan joko
rajojen sisa- tai ulkopuolella. Kuitenkin mikali pelaajat esimerkiksi liikkumalla tai tomistelemalld hairitsevat
vastustajaa, hdirintdsdantoa tulee kayttaa.

27. VIRHEIDEN KORJAUS

Periaatteena on, ettd kun tenniksen sddntdjen vastainen virhe huomataan, kaikki aiemmin pelatut pisteet
pysyvat voimassa. Havaitut virheet tulee korjata seuraavasti:

a. Tavallisen pelin tai tie-breakin aikana, jos pelaaja syottdaa vaardaan syottoruutuun, tama tulee korjata heti
kun virhe on havaittu ja syottdjan tulee sy6ttaa pistetilanteen edellyttdamaan syottéruutuun. Jos vaara
syotto on syotetty ennen virheen huomaamista, tama lasketaan ja toinen syotto tulee syottaa oikeaan
syottoruutuun.

b. Tavallisen pelin tai tie-breakin aikana, jos pelaajat ovat vaarilla kenttapuolilla, virhe tulee korjata heti kun
se on havaittu ja syottdjan tulee syottaa oikealta kenttdpuolelta pistetilanteen edellyttdmaan
syottoruutuun.

c. Jos pelaaja syottaa vaaralla syottovuorolla tavallisessa pelissa, pelaajan, jonka olisi alun perin pitanyt olla
syottovuorossa, tulee sy6ttaa heti kun virhe on havaittu. Jos peli on pelattu loppuun ennen kuin virhe

havaitaan, syottojarjestyksen tulee pysya sellaisena joksi se on muuttunut.
Jos virhe havaitaan vastustajan sy6ttaman vaaran syoton jalkeen, sita ei lasketa.

Jos nelinpelissa pelaaja syottaa parinsa vuorolla, ennen virheen huomaamista syotetty vaara syotto
lasketaan.

d. Jos pelaaja syottaa vaaralla vuorolla tie-breakin aikana ja virhe havaitaan kun parillinen maara pisteita on
pelattu, virhe korjataan valittémasti. Jos virhe havaitaan kun pariton maara pisteitad on pelattu,

syottojarjestys sailyy muuttuneena.
Jos virhe havaitaan vastustajan sy6ttaman vaaran syoton jalkeen, sita ei lasketa.

Jos nelinpelissa pelaaja syottaa parinsa vuorolla, ennen virheen huomaamista syotetty vaara syotto
lasketaan.

e. Jos nelinpelissa otetaan vastaan vaarallad vuorolla, vastaanottojarjestyksen tulee pysyda muuttuneena sen
pelin loppuun asti, jossa virhe on havaittu. Erdn seuraavassa pelissa, jossa tdma pari on vastaanottajina,

parin tulee palauttaa alkuperdinen vastaanottojarjestys.

f. Kun on sovittu, etta erd pelataan pitkdna, mutta tilanteessa 6-6 on erehdyksessa aloitettu tie-break, tulee
virhe korjata valittémasti, jos vain yksi piste on pelattu. Jos virhe havaitaan, kun toinen piste on alkanut,
eran tulee jatkua tie-break erdna.

g. Kun on sovittu, etta era pelataan tie-break erdana, mutta tilanteessa 6-6 on erehdyksessa aloitettu
normaali peli, tulee virhe korjata valittdmasti, jos vain yksi piste on pelattu. Jos virhe havaitaan, kun toinen
piste on alkanut, eran tulee jatkua pitkdna erana, kunnes tilanne on tasan 8-8 (tai sita korkeampi parillinen
tasatilanne 10- 10 tai 12- 12 jne.), jolloin tulee pelata tie-break.
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h. Kun on sovittu, etta ratkaiseva era pelataan ottelun ratkaisevana tie-breakina 7/10 pisteeseen, mutta
erehdyksessa on aloitettu pitka era tai tie-break erd, tulee virhe korjata valittdmasti, jos vain yksi piste on
pelattu. Jos virhe havaitaan, kun toinen piste on alkanut, erdn tulee jatkua joko kunnes pelaaja tai pari
voittaa kolme pelia (ja siten erdn) tai kunnes tilanne on 2-2, jolloin tulee pelata ottelun ratkaiseva tie-break
7/10 pisteeseen. Jos virhe havaitaan kun viides peli on alkanut, erda tulee jatkaa tie-break erana. (Katso
liite IV)

i. Jos palloja ei ole vaihdettu sovituin vélein, virhe tulee korjata, kun pelaaja/pari, jonka olisi pitanyt syottaa
uusilla palloilla, on seuraavaksi syéttévuorossa. Taman jalkeen pallot tulee vaihtaa alun perin sovitun pelien
maaran jalkeen.

Palloja ei tule vaihtaa kesken pelin.

28. TOIMITSUAT

Otteluissa, joihin on asetettu toimitsijoita, heidadn tehtavat ja velvollisuudet esitetadan liitteessa 5.
29. PELIN JATKUMINEN

Periaatteessa pelin tulee olla jatkuvaa ottelun alusta (jolloin ottelun ensimmainen sy6ttd on ly6ty) ottelun
loppuun.

a. Pisteiden vililla saa kulua enintdaan kaksikymmenta (20) sekuntia. Pelaajien vaihtaessa puolia pelien
valilla saa kulua enintdan yhdeksankymmenta (90) sekuntia. Kuitenkaan erdn ensimmaisen pelin jalkeen ja
tie-breakin aikana pelin tulee olla jatkuvaa ja pelaajien tulee vaihtaa puolta ilman lepotaukoa.

Jokaisen erdn lopussa tulee olla erdtauko, joka voi olla enintdan satakaksikymmenta (120) sekuntia.

Aika lasketaan siitd hetkesta kun edellinen piste paattyy siihen, kun seuraavan pisteen ensimmainen sy6tto
on lyoty.

Ammattilaiskiertueiden jarjestajat voivat anoa ITF:Itd pidennyksida yhdeksankymmenen (90) ja
sadankahdenkymmenen (120) sekunnin maaraaikoihin.

b. Jos pelaajasta riippumattomista syista vaatetus, jalkineet tai muut tarvittavat varusteet (mailaa lukuun
ottamatta) on rikkoutunut tai pitda vaihtaa, pelaajalle voidaan antaa kohtuullinen aika asian korjaamiseen.

c. Ylimaaraista aikaa ei tule antaa pelaajan toipumiseen rasituksesta. Kuitenkin pelaajalle, joka karsii
hoidettavissa olevasta lddketieteellisesta tilasta tai vammasta voidaan sallia yksi kolmen minuutin aikalisa
tdman hoitoa varten. Tietty maara

taukoja vaatteiden vaihtoon tai wc:ssa kdyntiin voidaan sallia, jos tdma on turnauksessa ilmoitettu
etukateen.

d. Turnauksen jarjestajat voivat sallia enintdan kymmenen (10) minuutin lepotauon, jos tdma on
turnauksessa ilmoitettu etukdteen. Tama lepotauko voidaan pitda kolmannen eran jalkeen otteluissa, jotka
pelataan paras viidestéa erasta, tai toisen erdn jalkeen otteluissa, jotka pelataan paras kolmesta erasta.

e. Alkupallottelun tulee kestda korkeintaan viisi minuuttia, paitsi jos turnauksen jarjestajat ovat toisin
paattaneet.
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30. VALMENTAMINEN

Valmentamiseksi tulkitaan kaikenlainen kuultava tai ndakyvda kommunikointi sekd ohjeiden ja neuvojen
antaminen pelaajalle ottelun aikana.

Joukkuekilpailuissa, joissa kapteeni istuu kentélld, kapteeni voi valmentaa pelaajia erdtauolla tai kun
pelaajat vaihtavat puolia, mutta ei erdn ensimmaisessa puoltenvaihdossa eika tie-breakin aikana.

Kaikissa muissa otteluissa valmentaminen on kielletty.

Tapaus 1: Voiko pelaajaa valmentaa, jos se tapahtuu huomaamattomilla merkeilla?
Ratkaisu: Ei.

Tapaus 2: Saako pelaaja ottaa vastaan neuvoja, kun ottelu on keskeytetty?
Ratkaisu: Kylla.

PYORATUOLITENNIKSEN SAANNOT

Pyoratuolitenniksessa kaytetdan ITF:n tenniksen sdantoja seuraavin poikkeuksin:

a. Kahden ponnahduksen sdaanto

Pyoratuolipelaajalle on sallittua antaa pallon ponnahtaa kaksi kertaa. Pelaajan taytyy palauttaa pallo ennen
kuin se osuu maahan kolmannen kerran. Toinen pomppu voi olla joko rajojen sisa- tai ulkopuolella.

b. Pyoratuoli

Pyoratuoli katsotaan osaksi pelaajan kehoa ja kaikissa sdanndissa, jotka koskevat pelaajan kehoa, koskevat
myo6s pyoratuolia.

c. Syotto

Syoton tulee tapahtua seuraavasti:
i. Valittdmasti ennen syottoa pelaajan tulee olla paikallaan. Sen jalkeen pelaajan on sallittua suorittaa yksi
tyonto ennen kuin han lyo palloa.

ii. Syotdn suorittamisen aikana syottajan pyorat eivat saa koskea muualle kuin keskimerkin ja sivurajan
oletettujen jatkeiden rajoittamalle alueelle takarajan takana.

iii. Jos perinteinen syottotapa on fyysisesti mahdotonta yksikatiselle pelaajalle, voi pelaaja tai avustaja
pudottaa pallon kyseiselle pelaajalle ja antaa sen ponnahtaa ennen kuin palloa lyédaan. Talloin samaa
syoOttotapaa on kaytettava koko ottelun ajan.

d. Pelaaja héaviaa pisteen

Pelaaja haviaa pisteen, jos:

i. Pelaajan epdonnistuu palauttaa pallo ennen kuin se on ponnahtanut kolmannen kerran; tai
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ii. Liittyen saantoon e) alempana pelaaja kdyttad mitd tahansa osaa jaloistansa tai alaraajoistansa
jarruttamaan tai tasapainottamaan sy6ton, lyénnin, kddnnoksen tai pysdhdyksen aikana maata tai pyoria
vasten pallon ollessa peliss3; tai

iii. Pelaaja molemmat pakarat irtoavat tuolin istuinosasta lyénnin aikana

e. Tuolin liikuttaminen jalalla

i. Jos pelaaja on kykenematon liikkuttamaan tuolia pyérien kautta, voi han liikuttaa tuolia yhdella jalalla.
ii. Edellisesta saannosta huolimatta mikdan osa pelaajan jalasta ei saa osua kenttaan:

a) eteenpdin suuntautuvan mailanheilahduksen aikana mukaan lukien osuma palloon;

b) syottoliikkeen aikana, kunnes maila on osunut palloon.

iii. Pelaaja, joka rikkoo tata saantoa, haviaa pisteen.

f. Pelaaminen liikuntakykyisten kanssa

Kun pyoratuolipelaaja pelaa liikuntakykyisen kanssa tai tdtd vastaan kaksin- tai nelinpelissa,
pyoratuolitenniksen sdannot koskevat pyoratuolipelaajaa ja tenniksen sdannoét koskevat liikkuntakykyista
pelaajaa. Talloin pyoratuolipelaaja voi lyoda pallon kahden ponnahduksen jalkeen, kun liikuntakykyisen on
lyotava pallo viimeistdan ensimmaisen ponnahduksen jalkeen.

TASMENNYS TENNIKSEN SAANTOIHIN

Tenniksen sdantojen virallinen ja ratkaiseva teksti tulee aina olla englannin kielellad eikd mitdan muutosta tai
korjausta naihin sdantoihin voida tehda ilman ITF:n vuosikokouksen yksimielistd paatosta.

Tata tenniksen sdantojen kaannosta kdytetadn kaikissa Suomessa pelattavissa kansallisissa kilpailuissa.
Kansainvilisten kilpailujen sdannosto on englanninkielinen.

LITE 1
PALLO

Pallon ulkopinnan tulee olla tasainen ja paallystetty kankaalla ja sen tulee olla vériltdan valkoinen tai
keltainen. Jos pallossa on saumoja, ne eivat saa olla ommeltuja.

a. Pallotyyppeja on maaritelty useita, ja niiden tulee tayttda vaatimukset, jotka on julkaistu taulukkona
alkuperdisissa englanninkielisissa sdanndissa. Pallojen painon on oltava vahintdan 56,0 grammaa ja
korkeintaan 59,4 grammaa.

Kaikki pallon kokoa ja ominaisuuksia koskevat testit tulee suorittaa, kuten tenniksen sdantéjen
alkuperdisissa englanninkielisissa liitteissa on maaratty.

KENTTAPINNOITTEIDEN LUOKITTELU

Testimenetelm3, jota kaytetddn maariteltdessa kenttdpinnoitteen nopeutta, kutsutaan ITF CS 01/01 testiksi
(ITF Surface Pace Rating), kuten se on nimetty ITF:n julkaisussa ”An initial ITF study on performance
standards for tennis court surfaces”.

105



Kenttapinnoitteet, jotka saavat testissa lukeman 0-29 luokitellaan kuuluvaksi ryhmaéan 1 (hitaat kentat).
Useimmat massakentéat ja muut irtaimesta maa-aineksesta rakennetut kentat kuuluvat tdhan ryhmaan.

Kenttapinnoitteet, jotka saavat testissa lukeman 30-34 luokitellaan kuuluvaksi ryhmaan 2 (keskihitaat
kentat)

Kenttapinnoitteet, jotka saavat testissd lukeman 35-39 luokitellaan kuuluvaksi ryhmaan 3 (keskimaaraiset
kentdt). Useimmat ns. kovat kentat ja monet akryyli- ja jotkin tekstiilipinnoitteet kuuluvat néihin ryhmiin.

Kenttapinnoitteet, jotka saavat testissa lukeman 40-44 luokitellaan kuuluvaksi ryhmaan 4 (keskinopeat
kentat)

Kenttapinnoitteet, jotka saavat testissa lukeman yli 45 luokitellaan kuuluvaksi ryhmaan 4 (nopeat kentat).
Useimmat ruoho- ja keinonurmikentat ja jotkin tekstiilipinnoitteet kuuluvat néihin ryhmiin.

Tapaus 1: Mita pallotyyppia tulee kayttaa milldkin kenttapinnoitteella?
Ratkaisu: Tenniksen saannot maarittelevat kolme eri pallotyyppia:
a. Pallotyyppi 1 (nopea) on tarkoitettu peliin hitailla kenttapinnoitteilla.

b. Pallotyyppi 2 (keskinopea) on tarkoitettu peliin keskihitailla, keskimaaraisilla ja keskinopeilla
kenttdpinnoitteilla.

c. Pallotyyppi 3 (hidas) on tarkoitettu peliin nopeilla kenttapinnoitteilla.
LIITE 2
MAILA

a. Mailan lyéntipinnan tulee olla tasainen ja koostua yhdesta sarjasta ristikkdin punottuja janteita, jotka on
liitetty kehykseen, ja niiden tulee kulkea vuorotellen toistensa ylitse ja alitse tai olla yhtymakohdissa
toisiinsa sidottuja. Jannityskuvioinnin tulee olla kdytanndssa yhtendinen, eika se varsinkaan mailan
keskustassa saa olla harvempi kuin muualla.

Mailan tulee olla muotoiltu ja jannitetty siten, ettd peliominaisuudet ovat samanlaiset mailan molemmilla
puolilla. Mailan kehyksessa, kddensija ja janteet mukaan lukien, ei saa olla siihen kiinnitettyja esineita tai
laitteita, paitsi sellaisia, joita kdytetdan yksinomaan kulumisen tai tarindn rajoittamiseen tai mailan
tasapainottamiseen. Ndiden esineiden tai laitteiden tulee olla kooltaan ja sijainniltaan sopusoinnussa néihin
tarkoituksiin.

b. Mailan kehyksen kokonaispituus, kddensija mukaan luettuna, ei saa ylittda 73,7 cm. Mailan
kokonaisleveys ei saa ylittdaa 31,7 cm. Mailan lydntipinnan kokonaispituus ei saa ylittaa 39,4 cm, eika sen
kokonaisleveys ei saa ylittda 29,2 cm.

c. Mailan kehyksessa, kddensija ja janteet mukaan lukien, ei saa olla mitdan laitetta, jolla voi muuttaa
mailan muotoa tai painopistettd mailan pitkittdisakselin suunnassa niin, ettd heilahduksen hitausmomentti
muuttuu, tai joka muuttaa mailan rakenteellisia ominaisuuksia siten, ettd se vaikuttaa mailan
kayttdaytymiseen pisteen aikana. Mailaan ei saa rakentaa tai liittdd minkdanlaista energianlahdettd, joka
muuttaa tai vaikuttaa mailan lyéntiominaisuuksiin.
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d. Mailassa ei saa olla minkaanlaista tiedonsiirtovalinettd, joka voi antaa pelaajalle tietoja tai neuvoja
missddan muodossa ottelun aikana.

LIITE 3
MAINOKSET

1. Mainokset on sallittu verkossa, mikali mainos on asetettu siihen verkon osaan, joka on korkeintaan 0,914
metrin etdisyydelld verkkotolpan keskeltd mitattuna ja se on valmistettu niin, ettei se héiritse pelaajien
ndkokenttda tai peliolosuhteita.

2. Mainokset ja muut merkit tai materiaalit, jotka on sijoitettu kentdn taka- ja sivuseiniin, tulee olla

sallittuja, elleivat ne hairitsee pelaajien ndkokenttaa tai peliolosuhteita.

3. Mainokset ja muut merkit tai materiaalit, jotka on sijoitettu kentédn pintaan sen rajojen ulkopuolelle,
tulee olla sallittuja, elleivat ne hairitsee pelaajien ndakokenttaa tai peliolosuhteita.

4. Kohdissa 1,2 ja 3 mainitut mainokset eivat saa sisadltaa valkoista tai keltaista tai muuta vaaleaa varia, joka
voi hairita pelaajien ndkdkenttada tai peliolosuhteita.

5. Mainokset ja muut merkit tai materiaalit eivat ole sallittuja kentdn pinnassa rajojen sisapuolella.
LIITE 4

VAIHTOEHTOISET PISTELASKUTAVAT

TILANNE PELISSA

”"No-Ad” pistelaskutapa

Tata vaihtoehtoista pistelaskutapaa voidaan kayttaa.

”"No-Ad” pelissa pisteet lasketaan seuraavasti, siten ettd syottajan pisteet luetaan ensiksi:

Ei pisteita - ”"Nolla”
Ensimmainen piste - nqg”
Toinen piste - ”30”
Kolmas piste - ”40”
Neljas piste - "Peli”

Jos molemmat pelaajat tai parit ovat voittaneet kolme pistettd, tilanne on tasan, ja silloin tulee pelata
ratkaiseva piste. Vastaanottajan tulee valita, kumpaan sy6ttéruutuun han ottaa pisteen vastaan.
Nelinpelissad vastaanottavan parin pelaajat eivat voi vaihtaa paikkoja, vaan heidadn tulee ottaa ratkaiseva
piste vastaan samassa ruudussa kuin missa he ovat erdn alussa aloittaneet. Pelaaja/pari, joka voittaa

ratkaisevan pisteen, voittaa pelin.
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Sekanelinpelissa pelaajan, joka on samaa sukupuolta syottdjan kanssa, tulee palauttaa ratkaiseva piste.
Vastaanottavan parin pelaajat eivat voi vaihtaa paikkoja, vaan heidan tulee ottaa ratkaiseva piste vastaan
samassa ruudussa kuin missd he ovat erdn alussa aloittaneet.

TILANNE ERASSA
1. ”LYHYT” ERA

Ensimmaisena nelja pelida kahden pelin erolla voittanut pelaaja voittaa eran. Mikali tilanne on tasan nelja,
pelataan tie-break.

2. OTTELUN RATKAISEVA TIE-BREAK (7 PISTETTA)

Kun ottelussa erat ovat tasan yksi pelattaessa paras kolmesta erasta tai tasan kaksi pelattaessa paras
viidesta erastd, ratkaistaan ottelun voittaja pelaamalla tie-break. Tama tie-break korvaa ratkaisevan eran.
Ensimmaisena seitseman pistettd, kahden pisteen erolla, voittanut voittaa tie-breakin ja koko ottelun.

3. OTTELUN RATKAISEVA TIE-BREAK (10 PISTETTA)

Kun ottelussa erat ovat tasan yksi pelattaessa paras kolmesta erdstd tai tasan kaksi pelattaessa paras
viidesta erastd, ratkaistaan ottelun voittaja pelaamalla tie-break. Tama tie-break korvaa ratkaisevan eran.
Ensimmaisend kymmenen pistetta, kahden pisteen erolla, voittanut voittaa tie-breakin ja koko ottelun.

Huomautus: Kun kdytetdan ratkaisevaa tie-breakia, joka korvaa ratkaisevan eran:
¢ Alkuperdinen syottojarjestys sailyy (Sdanno6t 5 ja 14).

¢ Nelinpelissa parin syotto- ja vastaanottojarjestys voi vaihtua kuten jokaisen erdn alussa (S3anno6t 14 ja
15).

* Ennen ratkaisevan tie-breakin alkua tulee olla 120 sekunnin eratauko.

¢ Palloja ei tule vaihtaa ennen ratkaisevaa tie-breakia, vaikka olisikin pallojenvaihdon aika.
LIITE 5

TOIMITSIJOIDEN TEHTAVAT

Ylituomari ratkaisee kaikki tenniksen sdaantoja koskevat kysymykset, ja ylituomarin ratkaisu on lopullinen.
Otteluissa, joissa on padtuomari, padtuomari tekee lopulliset ratkaisut kaikkiin ottelun aikaisiin
tapahtumiin.

Pelaajilla on oikeus kutsua ylituomari kentélle vain, jos he ovat eri mieltd tuomarin tekemasta
saantotulkinnasta.

Jos ottelussa on linjatuomareita tai verkkotuomari, he tekevat kaikki omaa rajaa tai verkkoa koskevat
tuomiot, myds jalkavirheet. Paatuomarilla on oikeus muuttaa linja- tai verkkotuomarin tuomio, jos kyseessa
on pdatuomarin mielestd selkea virhe. Padtuomari vastaa tuomioista niilla rajoilla, joilla ei ole linjatuomaria
ja verkkotuomioista, jos verkkotuomaria ei ole.
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Linjatuomarin, joka ei pysty tekemaan tuomiota, tulee ilmaista se valittomasti paatuomarille, jonka tulee
tehda tuomio. Jos linjatuomari ei pysty tekemaan tuomiota, tai jos linjatuomaria ei ole, ja paatuomari ei
pysty tekemaan paatosta pelitapahtumasta, piste tulee pelata uudelleen.

Joukkuekilpailuissa, joissa ylituomari istuu kentélld, han tekee myos lopulliset ratkaisut kaikista ottelun
aikaisista tapahtumista.

Ottelu voidaan lopettaa tai keskeyttda, jos paatuomari paattaa sen olevan valttdmatonta tai tarpeellista.
Ylituomari voi myos lopettaa tai keskeyttda ottelun pimeyden, huonon sdan tai kentdn huonon kunnon
takia. Kun peli keskeytetdan pimeyden takia, se tulisi tehda erdn lopussa tai kun erdssa on pelattu parillinen
maara peleja. Keskeytyksen jalkeen ottelua jatketaan samasta tilanteesta ja samoista asemista kuin ennen
keskeytysta.

Paatuomarin tai ylituomarin tulee tehda ratkaisut pelin jatkuvuudesta ja valmentamisesta hyvaksyttyjen ja
voimassaolevien kadyttdaytymissaantéjen mukaisesti.

Tapaus 1: Padtuomari maaraa syottajalle ensimmaisen sy6ton muutetun linjatuomion jalkeen, mutta
vastaanottaja vaittaa, ettd pitdisi maarata toinen syotto, koska syottdja oli jo syéttanyt vaaran syoton.
Voidaanko ylituomari kutsua kentélle antamaan ratkaisu?

Ratkaisu: Kylla. Paatuomari tekee ratkaisut tenniksen sdantojen tulkinnasta (ottelun tapahtumiin liittyvat).
Jos pelaaja on eri mieltd tuomarin ratkaisusta, ylituomari voidaan kutsua antamaan lopullinen ratkaisu.
(Tassa tapauksessa ensimmainen syotto.)

Tapaus 2: Pallo tuomitaan ulos, mutta pelaaja vaittaa, etta pallo oli sisalld. Voidaanko ylituomari kutsua
kentdlle antamaan ratkaisu?

Ratkaisu: Ei. Paatuomarin paatos on lopullinen (liittyen siihen mita kyseisessa tilanteessa on tapahtunut)

Tapaus 3: Voiko padtuomari muuttaa linjatuomarin tuomiota pisteen lopuksi, jos paatuomarin mielesta
selked virhe tapahtui aikaisemmin pisteen aikana?

Ratkaisu: Ei. Paatuomari voi muuttaa linjatuomarin tuomion vain valittomasti selkean virheen jalkeen.

Tapaus 4: Linjatuomari tuomitsee pallon ulos ja pelaaja vaittaa, etta lyonti oli sisalla. Voiko paatuomari
muuttaa tuomion?

Ratkaisu: Ei. Paatuomari ei voi koskaan muuttaa tuomiota pelaajan vaatimuksesta.

Tapaus 5: Linjatuomari tuomitsee pallon ulos. Paatuomari ei nde tilannetta selvasti, mutta uskoo, etta pallo
oli sisalla. Voiko paatuomari muuttaa tuomion?

Ratkaisu: Ei. Paatuomari voi muuttaa tuomion vain ollessaan varma, ettd kyseessa on selkea virhe.
Tapaus 6: Voiko linjatuomari muuttaa tuomiotaan sen jalkeen, kun padtuomari on sanonut pistetilanteen?

Ratkaisu: Kylla. Jos linjatuomari huomaa tehneensa virheen, se tulee korjata niin pian kuin mahdollista,
edellyttden, ettei se tapahdu pelaajan vaatimuksesta.

Tapaus 7: Jos paatuomari tai linjatuomari ensin huutaa pallon ulos ja muuttaa heti tuomionsa, mika on
oikea ratkaisu?
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Ratkaisu: Paatuomarin pitda paattaa, hairitsiké “ulkona” tuomio pelaajaa yrittdmasta seuraavaa lyontia. Jos
se hairitsi, piste tulee pelata uudelleen, muuten pelaaja, joka 16i pallon, voittaa pisteen.

Tapaus 8: Pallo ponnahtaa takaisin verkon yli ja pelaaja kurottaa yli verkon yrittden lyoda palloa.
Vastustaja(t) estda pelaajaa lydmasta. Mika on oikea ratkaisu?

Ratkaisu: Paatuomarin pitda paattaa, oliko estaminen tahallista vai tahatonta ja joko antaa pisteen estetylle
pelaajalle tai maaraa pisteen pelattavaksi uudelleen.

PALLONJALJIEN TARKASTELU (Ball Mark Inspection Procedures)
1. Pallonjalkia tarkastetaan vain massakentilla.

2. Pallonjéljen tarkastetaan vain, jos paatuomari ei ole aivan varma jaljesta pisteen paattyessa tai
pelaajan/joukkueen pyytdessa jaljen tarkistusta ja lopettaessa samalla pelaamisen (refleksipalautukset ovat
sallittuja, mutta sen jalkeen pelaajan tulee valittomasti lopettaa pelaaminen).

3. Pdatuomari tarkastaa itse pallonjaljen tulemalla alas tuolistaan ja tekemalld tuomion. Pdatuomarisaa
kdyttda apunaan linjatuomaria oikean jaljen etsimisessa, mutta tekee aina itse tuomion.

4. Alkuperdinen tuomio tai muutos linjatuomarin tuomioon jaa aina voimaan, ellei paa- tai linjatuomari
I6yda pallonjalkea tai jalkea ei pysty tuomitsemaan.

5. Kun paatuomari on loytdnyt oikean pallonjiljen ja tehnyt tuomionsa, pdatos on lopullinen, eika siita voi
valittaa.

6. Massakentilld pdatuomarin tulee epéaselvissa tapauksissa odottaa hetki ennen pelitilanteen ilmoittamista
ollakseen varma, ettei pallonjalkitarkastusta tarvita.

7. Nelinpelissa pelin keskeyttaneen pelaajan tulee pyytaa jaljen tarkistusta siten, ettd pelia ei jatketa tai
ettd paatuomari lopettaa pisteen pelaamisen. Pdatuomarin tulee ensin paattaa, onko jaljen tarkastus
pyydetty asianmukaisesti. Jos ndin ei ole tehty tai jos pyyntd on tehty liian myéhaan, paatuomari voi
tuomita keskeyttdaneen joukkueen tahallisen hdirinnan vuoksi hdvidmaan pisteen.

8. Jos pelaaja poistaa jaljen ennen lopullista tuomiota, hdn havida pelatun pisteen.

9. Pelaaja ei saa menna vastustajan puolelle tarkistamaan pallonjilked, jos ottelussa on paatuomari.
Pelaajaa rangaistaan tuolloin epaurheilijamaisesta kaytoksesta.

ELEKTRONINEN TARKASTELU (Electronic Review Procedures)

Turnauksissa, joissa kdytetaan elektronista linjatuomion tarkistusjarjestelmaa, seurataan siihen erikseen
maarattyja menettelytapoja niilla kentill3, joilla jarjestelma on kadytossa (Suomessa elektronista tarkastelua
ei vield toistaiseksi ole kdytdssa).
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